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E n ezt nem c&inálom lovább! Ez kész Kínzása! Ez egy gyötrelem — meríiIteJí fel 
bennem az ilyen és ehhez hasonJö gendoSatok az utcán flangálnia, hiszen a nyár 
^ csalhataSfan jelei többek között a női öltözékek lengeségébben is megmataöíoz' 
lak. És hál nem elég a högula üyenréjí, a szegény embert még a nők is kínozzák, hisz 
úgy kábé másíél másodpercenként elsuhan egy rövidebb szoknya, egy leszesebb 
top, és máris kivagyok. 

Nem Éudom, de lehel, hogy a János is valahogy így indíthatott a múlt hónapban, 
mert óriási kínlódások közepette kény szerúlh elett rá arra, hogy íelálljon a KByte 
föszerkesztöiszékéböl. Június 13^án adta be hivatalosan is íelmondását, melynek 
e lője lei sajn OS m á r hönapokkai eze lötl is mu talkűzla k, hiszen az, hogy a János 
kórházban is voK, tényleg nem gyerek|áték, és orvosai javailatának ellenére az utolsó 
percekig kitartott melletlűnk.Eliölt azonban a pillanat, amikor egy egészség többet ér 
egy munkánál, egy lapnál, és egy döntés megszöleiett. Mi tesz most? - merülhet fel 
a kérdés minden egyes olvasöbart. Az étel térniészeiesen megy tovább, és 576 KByte 
lesz ezek után is. Ugyanúgy, mint eddig, ugyanazokkal a cikk írókkal és rovatokká I 
találkozhattok, csak a János nélkűL Ez maga ulán vonja a kérdési, hogy akkor ki lesz 
az új főszerkesztő? Jelen piílanalban egy nyári összevont szám utár^ állunk, ami egy 
hónap kihagyást eredményezhet,, így legközelebb csak szeptember£0-án}etentke- 
zúnk újra. Addig írhatnánk azt is, hogy meglepetés, meg hogy majd eláruljuk, azonban 
az az igazság, hogy jeten pillanatban még nem választottuk ki a megfelelő embert a 
kijelölt pozícióba. A döniés felelőssége nem kicsi, és elhamarkodott választás esetén 

havoniaföszerkesziőt cseréin inemalegszerenosésebb,Pont8zérí,pentmialtatok 

várunk vele szeptem bérig. 


Csevegő. Az újság levelezési rovata továbbra is a felügyeleiem alatt marad, és hát 
azért is, mert eddig összességében pozitív visszajelzések érkeztek vele kapcsolat¬ 
ban. De hangsúlyoznám, hogy semmi célom, kedvem, indíttatásom nincs másokat 
„majmolni", utánozni— ez az én stílusom. Ha tetszik, ha nem. Persze lehet reklamálni. 
Akkor majd nem én fogom irni- 


„Szevasztok! 

Nagyon fáj, hogy itt, és így kell elköszönnöm tőletek, de nem le hetett részemről 
tovább húznia döntést. A betegségem ami miatt fel kellett állnom tényleg 
nenn játék, és már komolyan akadályozott a normális munkavégzésben. El 
kellett döntenem, hogy a sajál(anyagi) érdekemet áldozom-e fel és az 576 
K Byte érdekeit tartom fontosabbnak, fm int ahogy azt az elmúíttíi évben 
1$ tettem] vagy pedig a tulajdonos, a kollégák jöindulatával visszaélve elve¬ 
geié 10 k a dd i g, a m ig m e g nem kő sző n fk a már d icste fen tény ked ése m et. 

Még mindig egyszerűbb (bár közei sem fájdalom mentes) megoldásnak tűnt 
ezt vála sztano m, m in l m egérn í azt, hogy f bá r szándékom e 11 enére) á rto k 
annak a lapnak, amiért annyit dolgoztam és amit annyira szerettem. 

Ha kapok rá megbízást, természetesen a szimulátor program okát továbbra is 
szeretném én „berepülnT a számotokra! 

És végül: ha le hét, azért még ne temessetek, ez a pár nap pihenő is óriásit 
lökött már a vitalitásomon. >)) 

Széchenyi János,, 



Bevezető 2 

Tartalom 2 


HfREK, ElttZETESEK 


Hírek 4 

Imperium Galactica III: Genesis 12 

Galleon m 

OzZy’s Black Skies 15 


ISMERTETdK 


EmperorBattleferDune 16 

Aláné in the Oark; Ttie New Nightmare 22 

Z: Steel Soldiers 26 

Gangsters 2: Vandetta 30 



Ezek tennének Hl a János utolsó sorai. A témával kepcsolalban egyébként 
bővebben foglalkozik az 576 KByle rajong ói fórum a, ami a htt p lndeit.hu,' ' 

fórum.cqi7a=ta 1-9007567 címen érhető ef. 

Térjünk rá vidámabb témákra, és pillantsuk ál, mi! kínálunk igy a nyárban; ahhoz 
képest, hogy évekig az uborkaszezont teljes pompájában csodálhaltuk a maga 1 
programmegjetenésével per hónap, most igencsak betermeltek a kiadók, és olyan 
bombákatdurranteUak el, minta rémisztgetös kalandjátékosok ősatyjának, 
az A ioné in the Darknak a negyedik része, a pár éve csúnya sági versenyen 
győztes Z folytatása, vagy az általunk Hónap játékának választolt stratégiai gyöngy¬ 
szem,a Dune4. 

A cikkírók háza Iáján is apróbb változásokra lehetett figyelmes az egyszeri olvasó: 
etiőiaszámunktótvégre elmondhaliuk, a kiforrotstáb, úgy néz ki, realizálódott 
végre, és sze mély szerint fetelő s s ég et mere k vál lant azé rt, hogy a h ó napba n m eg - 
jelent leírások és ismerletök kezdik kapizsgálni végre az irányvonaíal, vagyis mond- 
haljuk rájuk! szódával elmennek. Ebben a hónapban debütált nálunk EnderWiggin. 
aki a belső nézetes akcíój;álékok és autóversenyek világába fogja majd kalauzolni 
kedves olvasóinkat, és Ope rabon Flashpoint cikke után méltán szám Hhatunk rá jövö 
hónapban is, ugyanilyen kifonrotl stílusú teszijeivel, csakúgy, mint a ka la ndjálé kok 
terén vitézkedő Credora, aki márnem az első huzamosabb adventure-t nyomja 
nektek végig. 

Akik esellegeson még nem vesézlék kié havi számunkat, azoknak elöljáróban 
nám i fe Ikészítés, hogy m ié rt na m ott van m inden, ahol lenn i szokotl Először is, m ií 
keres elöl az interjú? Mivel a Philos Labs fejleszti az Impehum Galactica lll-al, amiről 
egyébkén! előzetest is kanyarintotlunk, úgy gondoltuk célszerűbb, ha a beszélgetési 
beszúrjuk az előzetesek elé. Ezzel egyébként röglön eláre Ham, hogy van meginl 
interjú. Olvassátok, mert izgi. Aztán következő kérdés lehel: hová tűnt a Cheats rovat? 
Nos, az a sajná latos esem é ny íorgott te ni, h ogy a nyá n program tűm ultusl valahogya n 
ki kelteti bekkelnün k, és helyet kellett szorítanu nk valahogy pár anyagnak, Így a 1 oldal 
csalás ebben a számban nem szerepel. Aggodalomra semmi ok, szeptemberben 
lesz egy vagonnal. Amit még nem láthattok: az A Hónap Dumája szerzője, Zolee, aki 
’9 3 'tói '9 6 -lg volt a z 576 KByte föszerkeszlője, és sokatok kérte, hogy meséljük m ár el, 
mi is törté ni vele azóta. Hát íme — a kérés teljesült. Rögtön melletle egy rá giúj rovatot 
köszönthetűnk A Hónap Bukása címmel, ahol egy igencsak rászolgál! programnak 
fogjuk megadni a mag unkát minden hónapban. Százalékot nem mertünk írni, mert 
félő, hogy átcsúsznánk a negatív tartományba. Jajj, de mindjártkicsüszok a heíyből. 
Sebaj, a Csevegőben még biztos kiderül majd pár érdé kés dolog, ügyhogy tessék 
szépen odalapozni, annál te inkább, mert a végért sok-sok nyereménylárgyat 
sorsofunk ki. Addig is: kikapcsolódásban teljes, és élménydús nyári vakációt kívánok 
minden egyes olvasónknak: 

Bagó Péter 
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GOODCOP BADCOP 
(Revolutlon Software) 

http://WWW ,révo'jt;ciO.,cc,.u 1.30od. cop bad 000/ 


HARBmGER 

(Silver Back Entertaifiment) 




Agraükps kaland¬ 
játékairól elhíresüH, 
amúgy pedig angol 
illetőségííRevolution 
Software mostaná¬ 
ban igencsak borzolja 
a vizet maga körül 
hiszen nem elég, 
hogy bejetenietiék a 
Broken Sword harma¬ 
dik részét, de dol¬ 
goznak egy skizofrén 
zsaru emlékiratainak 
m egfelelö akciójáté¬ 
kon is. Na ió, ez 
utóbbi ánitásomat tudjátok be 
enyhe köllöi túlzásnak, minden¬ 
esetre annyi valéságtarlalommal 
bír, hogy egy rendőrt irányítva való - 
bán a mi dolgunk lesz eldönteni, 
hogy akko r a jó, avagy a rossz 
oldali választjuk. Ben Keliman nyo¬ 
mozói, ugyanis megrázó tragédia 
érte 25 évvel ezelűit. Édesapját 
akkorlötie te egy Whether Keilman 
nevű bűunözó, s a sors fintorának 
köszö nhetö en B e n éppé n fi utána 
nyomoz egy aktuálás bűnteltben. És íttlép képbe az az interaktrvitás, hogy eldönt- 
hessök: megiorlunk és bosszút állunk, vagy dolgunkat végezve, becsületesen 
járunk el. Az akciólümek hangulatát, összes jellemző dramaturgiaitordulalát, és ajó 
sok löHényhúvelyl magába foglaló akciójáték jelen pillanatban még kiadó nélkül áll, 
ám a kb. jövö ilyen kor! megjelerrést nem veszélyezteti ez. 


Megjelenés: 2002. Q2 


DUELFIELD 
(Sísmoplay) 
http :// w ww ,du e Ifié [ú . net/ 



Online, vagyis Interné le n ke rés ztöl j átsz h aló j álé k ró I m 0 staná bán e g y re 
több hírt kapunk, ami csalhatatlanul annak a jele, hogy erre van igény, 
vagy a kiadók erre szeretnék ráerőszakolni vásárlóik „szabad akaratát". A 
DuelFIeld egy kis francia csapat alkotása lesz, mely mindösszesen 1 éves, 
hisz csak tavaly alakultak, de annál bizakodóbbak. Az internetes oldaluk 
igen nagy pozitívuma, hogy a játék ismerte lé se többek közölt magyar nyel¬ 
ven is íellelhetö,^ igy nem lesz gond a bővebb információk kihámozása. 
Addig pedig ittoffiine kelteget nem kicsit a figyelmeié két arra, hogy; 
a játék szép lesz, a játék brutális lesz, és a játék lesz. Mégpedig 
egy körökre osztott pre-renderelt és ezáltal gyönyörű stratégiai játék, 
amiben célunk egy 1 az t elleni küzdelem lefolytatása egy másik 

szörny ellerr. Mert¬ 
hogy tesz minden 
féle fajta hősünk 
és akár egész hor¬ 
dát is tarthatunk 
belőlük, de magára 
a játékra még egy 
picinykét várnunk 
kell. Az első 
bétáié sztek épp 
ezidötájt futnak, ha 
érdekel valakit. 


Megjelenés: 2Ű01. 
december 






Emlékeim szerint 
’97-ben került 
piacra műit évezre¬ 
dünk egyik legna¬ 
gyobb pori 
le lkává ró sluffja, 
mely az általa 
ábrázolt kegyetlen 
agresszivitás révén 
gyakorlatilag 
világszerte kivívta 
magának az 
erkölcs — önkén- 
les alapon feles¬ 
küdött— örizőinek 
mérhetetlen ellen¬ 
szenvéi A játék 
neve Posiafvoll 

— még most is az 

— feladatunk pedig 
nem vollmás.mint 
megzakkant 
főhősünketirá- 
nyítvatérképről- 
térképre legyilkolni 
mindenkit, akinek 
volt mersze 
la nü bizonysa gát 
adni úgymond: 
élethűségének. Az 

eredeti alkotó csapat soraiból két fickó a Poslal megjelenését követően 
k i lé pett, s S ilverb ac k E n le rta i n me n t néven új feji e sztög á rd ál a la k íiotta k. 
Debütálásukat a Harbrínger munkacímei viselő projecttel óhajtják megej¬ 
teni, melynek lörténeii vezérlonala sci-fí jegyeket sejtet. A sztori középpont¬ 
jában egy hatalmas teherhajó áll, melynek tulajdonosai illetve legénysége 
a rabszolga kereskedelemben, illetve a tiltott biológiai kísérletekhez való 
^alarry-biztosílásban" látják az intergalakiikus haszonszerzés legkényel¬ 
mesebb módját, 

A három játszható karakteroszlátyl felvonulialó stuff így megelőlegezi 
nekünk a viszonylagos szabadságot, hogy újabb emberkéket, és/vagy 
idegeneket toborozva, megalapíthassuk a program által Ellenállásnak (á 
Iá First Resistance) nevezett különleges alakulatot, melynek célja nyilván 
a teherhajó lutajdonjogál élvező érdekcsoportok mielőbbi megbuktatása, 
mint olyan. 

A Harbinger alapvető koncepcióját illetően rendkívül titokzaiosak az 
alkotó urak, ám az elejtett töredék információk — félkész állapotban 
leledző inventory panel, bizonyos fegyverek másodlagos tüzelés funkciói 
— alapján valószínűsíthetően egy RPG elemektől sem mentes akció¬ 
játékot kapunk a nyakunkba, melyben kiemelt szerepet játszik a lörténeli- 
ség is. Az már biztosnak látszik, hogy mindhárom karakterhez szuverén 
sztori tartozik majd, sőt: a három különböző 
cselekményszál márörtmagában is non-lineárls 
j álé km e n e let íg é r. Magú kát jól é rtes ü Un ek valló 
források szerint a történet nem csupán a hajó 
fedélzetén bonyolódik majd, s hogy az alkotók 
nem cáfoltak rá erre a híresztelésre, minden¬ 
képpen jó előjelnek tekinthető. Tekintsük hát 
annak, 

A Postai kiagyalói által megálmodott teher¬ 
hajó mindenesetre kitűnő alapot szolgáltat¬ 
hat egy a System Shock2-hóz hasonlatos 
scMi rém látomáshoz, melyeket mindig szí¬ 
vesen fogadunk. Nemde? 


Megjelenés: 2001. Q4 
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SIDHEIEH'SSIIW GOLF 
[Flraxfs/Electronic Árts) 
N t p: //ww w -f ir axig W m /g i m gg If 



Angol nyelvte¬ 
rületen 
egyszerűen 
csak„4X 
Strategynek,” 
azaz .Négy E-s 
Stratégiának" 
nevezik azt a 
stílL melyek 
sorai között ott 
figyelaműíaj 
egyik 

legjelentősebb 
alapköve, a 
Mester ol Orion 

is: exploration, 
megsarrmESJtés, 


expans io n. Az a z: felfed ezé s 


^ ^ — ig^etes hozad é ka az ap rö I é kosa n kid olg ozott 

— - T : í szetetteé g e révén mártöbbesetbenis az 

^ : H^-menL A Masterof Orion II l-ik epizódja során 

~ e "lík viszonylagos leegyszerűsítése mellett kon- 
- : : ielés megkapó kiviielezésére, kidolgozotlsá- 

r-A számára kedves volt a mikromenedzsmeni, 

■ - k — ám erre semmi okunk sincs. Viszonylagos 
- másról szó, rrrint a ConílictZone-hoz hason- 

^^ - T í::<ség ezerini rábízhatjuk majd Birodalmunk 

' - ' ■ '‘‘i" vitását, menedzselését. A kigondoltsziszléma 

' “ - - T oencla értésére adjuk általános kívánalmain* * 

" " ■ . ■ • -T? “-tükrében kezdi meg működését, lehetőségei 

’ ■ ■ ~ .'■ iezen idő aíatl más területekre koncentrálja 
T e •ób te rű lel ismerő ben új s zin tez ődés e kke I 
I ■ * ::portenseink megvesztegetésére, kudarc ese- 
— c- iz adottobjeklíva tükrében értelmezeti 
: fzet. melyek mindegyikét más-más játék- 



■ í * gdás tárgyává válik: áldásos módon 

- ■:. acíónk rosszallásával, szélsőséges ese- 
;:: i n a sával, ha ad otl boly- 

' •?;=“ módon állítunk egy 

• ■ ez-stékonyabb kihasz- 
■ a lóbbi jellemző 
.; Térkép immár 3D-ben 
" ‘r::‘szabadon forgatható, 

: :: " ozadékai azonban a Csillagközi 
. Te“ösebb rendszereket kötik mint- 
■ t - e? hihetővé teszi a Fullaszlé 

- — t:í< a nuilspace-hez hasonló, 

:;'“iák—így végre kiküszöből- 




Sid Meier 
éppen egy helyi 
goifmagazin 
lapozgaiásával 
múlatta az időt. 
mikor elméjéből 
a látottak s 
olvasottak hatá¬ 
sára Kipattant 
legújabb iáléká- 
nak alapötlete, 

Géiiysburg! 
című program¬ 
jából fákat, nyi¬ 
tott területeket 
kólcsónzűtt, 
majd az így 
kapott alaphoz 
a Poser— 
emberi alakok 
beállítására, 
animálására 
használatos 
programcso- 
mag- 
segítségével 
tocalnylgolfjá- 
tékcst teremtett 
meg, elkészít¬ 
vén a mosi 
készülő project 
korai prototípu¬ 
sát. S noha ezen ponton Mr, M eier megcsömörlött. barátai, ismerősei 
véleményezését kikérve végül megállapította, hogy egy minden részletre 
kiterjedő golfpálya építő, golfpálya menedzselő program megalkotása élet¬ 
képes elgondolás egy újabb Meier mű atapjáut. A tulajdonképpeni játék- 
menet a Sím Cityk bői megismert Irányvonalak szerint alakul majd, ám 
hatalmas városok hetyeti ezúttal golfpályákat fogunk megalkotni, majd ezt 
követően üzemeltetni is. Még az ölletadö játékot kevésbé ismerő felhasz¬ 
nálók is beláthatják, nem Eehet egyszerű összehozni egy olyan kurzust, 
mely kellő kihívást s szórakozást ígérvén a gotfíanatikusoknak, vég nélküli, 
de legalábbis hosszas játékra csábítja őket. Így a Sim Golfban mmden 
helyet kap majd, ami valamilyen úton-módon összeegyeztethető egy golf¬ 
pálya felvirágoztatásával járó szúkségszarűségekkel. S noha ily módon 
nagy hangsúly fektettetik a mikro-menedzsmentre is, a pályák felépíté¬ 
séhez tartozó elemek sokrétűsége, szerteágazó kínálata |elenti majd a 
program savát, borsát. Midőn elkészítettük álmaink golfpályájál, ügy meg¬ 
nyithatjuk annak kapuit a játékosok előtt — ezen ponton pedig mára 
Theme Park metódus szerint alakulnak a lőbb irányvonalak, így sikeressé¬ 
günk mértéke szoros párhuzamot mulat a pályán tartózkodó labdakorgelók 
boldogság érzetével. 

Rengeteg környezeti mJiio gondoskodik a játék grafikus felhozatalártak 
sokrétűségéről, így a világ különböző pontjain létesített kurzusokhoz az 
aktuális éghajlaira, földrajzi jellemzőkre — pufi neki — jellemző elemek s 
természeti akadályok teszik rnozgalmassá a Játékot vizuális szempontok 
szerint is. Sid Meier új projeotjének ennek ellenére is sansza van orbitális 
bukási produkálni, hiszen az eddig elhangzott híresztelések szerint egyet¬ 
len főbb motivációnk valóban a játékosok boldogságérzeiének felpumpá¬ 
lása. Az lenne a nagyjó, teszem lel: ha a használó is kipróbálhatná az 
általa megalkotott golfpályákat — ám ez vaioszműleg rengeteg energiát 
követelne az alkotóktól. 

Hogy mindez mire lesz elég ebben a formában, azt karácsony közeledtével 
megtudjuk. 


laiiMs-auBBsiü^ 


Megjelenés: 2001.novemberS 
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k le^WRiaayyír |át6fcokf^ ig^nr ^ B ni Fűződj TepwAit n«y9 

&zxttdínáf^$icfe oa^Bd a2.aml:mtt.ii«ft4íi4rojilttfdnapd 
ö93i90«»do^ailcSizliőddé«9ís|»«iii99Í4iiN»d^r^l4^o«^^H^ ' 
azig^C^lam^n&^«gyí)évvdi«i£tMlt*Sd«Mlt:«£lRIRIU«tty ' 

^ u rn p ^éWi őtet. 




AwiyJvftn &0Wfr.íttW.5fe^afedlfirit^ttf».>^bgiittb^^ 

nélktt IbMw akár «zt & riflfa|tti nfWirni hinri ú 
EiactF^ km b» j»tHa>H i ^dlnl fmiftptevffitrfilw 

Símsl^, ée fldrtfjfféWViágá&a k 9 )aus)|i ftMtftí t 

MkdteaEgy !R«glcpd. cMvt. >$»í^ >Ok«fe wj^tn Hot 
Daía^ yfiaazteíÉfe. .. 


M Irr^luiA » vvtiHk a niozUEtgaiflfl ^o«a i69£»f9pi6s4w«tt Toac& 
ciR|] iMrty a kiiiifttsok s»m4&sn, ilwgy Inl aftttíaaat 

9Z antantéi pétutáráknái aokkaf htr»a«t4 tiskzm. tz 

ei»d15napAteáWf^a 100mMddolátt»t>«y4M,t£»4n^ 
Uztoatva minfcat a fc^tatáa aJj^övatetór^k.. 




Pár hdnippa] eiatfUfntmk máru ototi &SÖ Qmé wodü 

Vanom cM |até4;áfdl, smm^ E3 ut4fl iM&pXt^áifcaat y«4lt tdtMc 
k^ban, htszen aem tűadbb eég csapott te ri, min bí téglií Virgin. Péttzt 
a vftágraszótó taqasíiéaf jo^oé m«tMi més a íuatMt« Nmpéfééüí 

egy né wáilozMs, ügy t pn^eciai tteMi Q^Etorwna: Oufbr«ak fl é *a o 
iceSKtfasnükk. 


*M*i*»*é* 


laMrmlnM olym alcBrat, mim a Jurasaic PmtH 
fatMtnMaaoiyaiTfévBdalmazé,.. Tatán az áKkUMtiTtotlÉl 
*T-I Httrtrtf Timffca'""mrirfTrrFníitrtiiliwtfTtTr^^ 

rím bmEtákKé^ kécatip, ét Uuéinfc t sz^ 
tapetE^tafrél>A3fé?^kstségftzé tf á tzfa« iaz, hogya 
ifé MionM! CridtM ved. Sa^n mMján itta ^umsslc Psrica 



Augoszti*^. és 12. kdzAtt. aki as«iag Ttm áiaia UetfAtMva «éRH |_ 
tába látogatna, esélyei pályázhat afra, hogy kébor Doom tH fáíl i el aBtLfta- 
l&m bollk. ugyanis akkor, és ott rendazi az Id Softwam OathtCen rwvé Ua 
gan^itperty-tát. AMrtszfealéeek szarM azonban jpval Ubb üsz alt, mkft 
eiyazarÉlOÓ^ iii areszd-^'t-harmat, hiaztn id^ék új játék bejetamétalt 
efOsen várható... Quake a tatán? @ 



ARTOFMAGIC 

(Charybdis/Bethesda Softworks) 

http:''aom.bethsok.cQT'.-'m air.html 




Julián Golbp 
1984'ben 
alkotta meg 
Chaos: Battleoí 
Wízards címíf 
játékál, 

Spectrumra. 

Több minttiz év 
távlatából került 
sorafolytatás 
elkészítésére, 
melynek munká¬ 
latait az ered éti 
szerző vezette, 
igya mű az 
originális, ősi 

darabból megismert elemekei párosítolla a korszellemnek megtelelő grafi¬ 
kus, lechn lkai kivitelezéssel. Ez a progivoll a Magíc át Mayhem, mely egy 
csapásra etis nyerte a fantasy alapú stratégiákat kedvelő használók tetszé¬ 
sét, ám a stuíf kétségkívül kedves, ám korszerűtlen grafikája révén jelentős 
rajongó bázistól eseti el. Ezen körülmény alighanem máig isjőkora tüske 
lehet MnGellop kebelében, hiszen elszánta magát ősi játékának második 
számú megújítására — az ArtolMagic így teljes 3D-ben pompázik majd, 
mig a játék alapvető szisztémája még mindig az eredeii mű megvalósítása¬ 
ira, meló dúsaira lámaszkodik, 

A móka esszenciája a rendkívül ötletes mágia rendszer, mely szerint a 
mágiának három főbb csoportja van, ezeket a Káosz, Sem leges, illetve Tör¬ 
vény alapú spellek alkotják majd. Hogy alkalmazhassunk egy varázslatot, 
szükségünk lesz valami anyagi komponensre, mely annak függvényében 
eredményez más-más típusú bűvigét, hogy mely mágia csoport „szellemé¬ 
ben" ka szidjuk azt eE. U agukat extra jól értesüllnek valló források szerint 
a csoporlokat Talizmánok Jelképezik majd — úgy legyen. A játék főbb 

óél kitűzése továbbra is a konkurens mágusok elsöp¬ 
rése, illetve az egyes térképeken fellelhető 
komponensek begyűjtése — nem is szólva 
a Piacé of Powerekrőf. melyek kontrollá¬ 
lása folyamatos mana utánpéllást jelent a 
rezidens mágusnak. így a felderítés, illetve 
megidézett lényeirtk átgondolt posztolta- 
tása is nélkülözhetetlennek látszik a sike¬ 
res fellépéshez. 

Mr. Gollop egyébiránt tarija magát a történet 
alapú vonalvezetéshez kampány mód tekin¬ 
tetében, sőt: az alkotók végre nem átallják 
rend e relt átvezető a n ím ácíók ka I fű sze réz n i 
a térképek közötti „csendet", mig végre 
aMagicS Mayhemben alkalmazót!, fel¬ 
iratozásra támaszkodó dialógusrendszer is 
szám űzetik, lesznek helyette — beszélő 
karakterek. Mr. Gollopnak scsapatának 

tehát tál hatóan min¬ 
den esélye s 
eszköze megvan 
ahhoz, hogy végre 
megalkothassák az 
ősi alapvetés kifo¬ 
gástalan interpretá¬ 
cióját mind 
koncepció, mind 
prezentáció tekInte¬ 
lében. 

Várjuk szeretettel. 


Megjelenés: 2001. 
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ENCLAVE 

(Starbreeze Stúdiós) 


Bz a kis svéd csa¬ 
pat va I a nni igazán 
nag/otíoi 
boszorkánykony¬ 
hájában a Third 
Person Síiooter — 
azaz külső nézetes, 
akció/lövöldözős 
■ programok rajon¬ 
góinak, amita 
keres ztségben 
Enclave névvel vér¬ 
tezlek fel, Alátvá- 
nyilag ledöbbentő 
program, leginkább 
: és egyedifeelingjétpróbálja meg visszaadni, annál 

■ cxzi-^: ^ 'Taz nem is patástoilák vér, s ennek következtében 

f :i*e* szorulta gyermekbe. A fantasy szirupba is mártott 

r'r::5í cs Ti cíi “ Ulászlót ajánl a kedves jáiékos számára, mely közül 
I c; 7 ;pc^ ‘c-* 3 g, másik pedig egy de be Ha állatharcos. A többfajta 

"" -n- néldául a fejsze, csákány, vagy a kard nem csak az 
'rTca-;cí.:"< tására. hanem a környező falak, állványzatok meg és 
rt:^aTí7-£c .-s felhasználható lesz. Karaktereink fejlődni fognak a 
íeiyok ámbátor Igen célirányosak, mégis hagynak némi 
s - amúgy játszhaló lesz 2 és 4 felé osztott képernyőn, 
arányló játékos számmal, 

^‘2. eleje 



SPOTWOODANDERIC 
(Evolutíon Games) 

r-T- ^ ft’.evolution games.cQ m/spotswoűclanderic/ 


i 


Cl6i>c^.c <í<jc^ szereini egy esetlen, dagadt kulyát, ás 
macskái? 


Ví ^ c. :síz 




'€zárják őket, a maguk kis 
s,..<kal, és az ab abszurdum hely- 
■ncgy egymásl gyilkolni, de segí- 
;y az Evolutíon Games alapötlete 
E5 Eric című játék azonos nevű 
siapuini. Adott tehát a két 
■" »ott, hol nem volt: volt egy gaz- 
:gy így hívták öt — azonban 
zzeí elrabolódott a gonosz Nagy 
szolgáló kastélyt szeretné kicsil 
tisdni, minta mosiani - sehogy állapot 
:*.« pedig hajmeresztő mutatványokat vég- 
aga: a platformjátékok minden kínjáha- 



bajába. 

A rajzfilm szérű 
grafika, egyszerű 
és leíísztülí irá¬ 
nyítás, valamint 
bájos humor 
tehaíi a játékot 
titkos sikerprog- 
rémmá, ha szí¬ 
veskedne végre 
valahára megje¬ 
lenni. 

Megjelenés: 

2001.04 



1242001 iúliiis-angits^] ) 


THEELDERSCROLLSII[:MOFÍFíOWIND 
(Bethesda Soflworks) 

htig;. Vyoív.v .e |c e rsc re I i s, cqm 


AzElderScrolls 
sorozat viszony¬ 
lag nagy múltra 
tekinthet vissza 
a szerepjáiékok 
között, jóllehet a 
mitcszlért táma¬ 
dások révén — 
melyek javarészt 
a grafikus kivi¬ 
telezést marasz¬ 
talták el — 
mindez idáig 
képtelen volta 
legsikerültebb 
darabok nyo¬ 
mába férkőzni. A 
harmadik epizód 
látványvilága 
azonban már tel¬ 
jes 3D'ben pom¬ 
pázó táj s 
karaktermodel- 
lezést ígér, mely¬ 
nek grafikus 
moiorját annak 
ellenére is hajla¬ 
mosak új eia lón¬ 
ké ni emlegetni 
az al kofák, hogy 
az engine teljes 
egészében saját 

fejlesztés. Vagy talán éppen ezért? 

Akárhogy is, a hozzáférhető sereenshotok valóban extratáp képi megvaló¬ 
sítást sejtetnek. 

Az eddig megjelent Elder Serofisokra jellemző, legsikerültebb megoldások 
valószínűsíthetően megmaradnak, ilyenek a gigantikus méretű vllágmodol- 
lek, s az ezekben hozzáférhető questek temérdek mivolta, melyek közül a 
játékos saját belátása szerint válogalhat, A non-lineáris játékmenet így biz¬ 
tosított, csakúgy, mint az NPC-kkel való. széles körű interakció lehetősége: 
hogy kivet szövetkezünk, avagy kit is veszünk be csapatunkba, avagy kit 
tűzünk aktuális fekete listánk élére — már, ha vezetünk ilyet — szintén 
pillanatnyi megítélésűnk kérdése. 

Érdekes darab a harcrendszer: a program háromféle támadó metódust 
ismer, ezek: vágás, szürás. zúzás. Minden, a játékban leilelhetd fegyver 
megfeleltethető ezen három csoport valamelyikének, így például a harci 
kalapács forgatásában sejthetően sokkel Inkább jeleskedik a zúzófegyve¬ 
rek kitűnő ismerője, minta jobbára kardokat preferáló, paladin szerű elem. 
Az elgondolás, így látatlenban ötletesnek mondható, egyedüli 
fájdalom: a rengeteg újdonságot ígérő mágíarend- 
szert nem szívesen boncolgatják a készítők. 

Érdekes módon a játéknak nem létezik majd 
többjátékos módja — ezt kompenzálandó, 
az alkotók minden idők legsikerültebb, 
legszavatosabb single player alapú RPG-jét 
óhajtják a közönség elé tárni. S noha ezek 
igen nagy szavak, a játékhoz mellékelt, 
könnyen kezelheíü editor révén — mely a 
létező összes statisztika, illetve a világmo- 
deli átszabására is képes — azt sem lehet 
100%-osan kizárni, hogy sikerrel veszik az 
általuk bemért akadályt. S ha nem? Akkor 
majd rájuk zúzunk. Nyíllal, 

Megjelenés: 2001,04 
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ApiÖKk 

Ósszello^^ddhaÉnakaz Umesf^nok, riiusn a Siarra é$ kőzöa^ntése 
nyomán agy elég íápos pakkot kapnak máid az arcukba az intog rámái jávat- 
SbáL A cucc tafteimaz ni fogja az Unroaf fátákot, armak RáÉjm to í^aPáfi 
kíegéizÉ^át^áz U ruoál Toumama nt Gamo of Iho Voar ktari^4 , vatamtm 
elozetas vrdeékat az U nreal C ham ptorahiáés ÜT Hoa^át é kpk faáf 


Max Payno MindenkrM ktvificü, m i ndönki B t wáija És áHttófag mar nmcs 
is massza a kész játék áa^zése Nem azMotnákktímAotámlm azzal, hogy 
szeptemberpan ő Ionná a Hánap|Ététea. dooáik azofatnénok vele magismer- 
kadni. nem ártte etőtta laugsumk a saiktAánhreroobaz.htszsn a 3D Raatms 
közzétatlatgéfügsnyét— kna 

Alap kövatetmény; 

450kAHz I niB i Páw l kim -Ap K aa ttSO f,96MB RAM, 16MB Díreq|3D kompalibüis 
grafáua káflya 

Ajanlotl kovatelmény: 

700 M NzM Pamium tll processzor, 12S M6 R'itil l^tilTI fTiriiiafliwmprí 
tntegráNmot^rtya 

Optimális kővető lm ény: 

1000 MHz inMfláolum tU ptacanzDTjSf MB RAM. 64Mfi DirectSQIiartpa- 
ttPÜE grafiuükártya 


A Mán in Black, a Mi&SDn Impossible és a S urvfvor idén ú)rtitíin‘4űaotazái 
gazdagotfadtaz Infogramos gyűjrtoménye. hiszen ayiln éispeőlBénááytes tánm 
megáéapodás értalmáben a francia cég leszpgosuti a TMÉiatof.a Téimkiaior 
2, és a fóvőben megjelenő Temninalor 3 magjá^os ilásáfa. Az elaő csápAs 2002 
ólaién váftutíú Ubb ptadőnma is. agy — ki hinné—rteeiáfitékh m el é ben 


A fáinkébb repülő szinuiiétoiákól áiiirásOft Noualogic ^ tpljáián tefrá- 
daimr módón egy Necrocida nmrB Fim Parson Shooiaf pékün áotgszli mér 
egy idája.amitmostcáskazért halasztottak 2003-e$mácdőf«nésre 
novemberre be tudják fejezni a Comenctiá 4-át, Htába. a suszter már esők 
a kapta Iájánál marad.. 


A lice kalandiai lég utoljára a P C -k képernyőjén elevenedtek meg évijén, 
és mosi a ptékol fejlesztő American McGea új céget alapílott Garbón 
Entertainment néven A cég kreatív, önáttájéiétekatszeretnefepesztenla továb¬ 
biakban, vsdainim erősen koncenirákász Alice című fűmre, metynekefkéazítése- 
ben maga Mr McGee is i^ szerves részi váHál 


Milyen érzés le hét egy szúnyog bőrében lenni, amikor egy bázikus mérelü 
le nyé r készül lecsapni rá M ilyen érzés lehet hangyáké ni az életei 

manlő kenyérmorzsáén küz¬ 
deni? És mByen érzés lehet 
eg^^kalán így bogár bőrben 
léleznf? A választ pedig a 
PfOy Digrtal Stúdiós adja meg 
készülő játékukkal, melynek 
elme* Sbin g!, é$ boga rakat 
keü benne irányítanunk 
A fnlyszin egy ház pirKéje, a 
stílus pedig FPS Hátmőkás 
lesz egy hangya vs. méh 
Captura^Fl^O 



3"^ WORLD 
ÍXYZ) 

http ://w w w. 3 rd wo rl d .cc 





XYZ. Meglehetősen 
sajátságos elneve¬ 
zés ez egy szoft¬ 
verek íejJesztés ével 
foglalaloskodő 
vállalkozás szá¬ 
mára, ám annak 
esélyét sem lehet 
kizárr^i, hogy a 
furcsa név, könnye¬ 
dén megjegyez fi elő 
volla révén hamaro¬ 
san jelentős tekin¬ 
tély IS reputációi 
szerez magáriak. A 
XYZ tagjai egyetlen 
játék megvalösítá- l 
sána kérdőkében 
álltak be a mind 
főbb $ lőbb alkotót 
kívánó faji észté sí 
folyamatokba, 
melyek a 3“^ World 
nevű projeci 
gőzerövelfutó mun¬ 
kálatait jellemzik. 

Az E3-on képvisel¬ 
teiéit kiadók közűi 
kelten is jeléi adták, 
hogy fantáziát lát¬ 
nak az Őskori Elité 
jelenkori eszközök¬ 
kel, technikai kivitelezéssel párosuló érielmezésében A hatalmas, bejár¬ 
ható virtuális galaxisoké az ezekbert létező tízezrek — akik nyílván a 
játékosok — motivációi, avagy akár mindennapjaik is izgalmas a la pót szol¬ 
gáltatnak egy MMORPG számára, így az Electronic Árts télé Earth and 
Beyondnak, s a Microsoft gondozásában készütgető Freelancernek immár 
nem csupán egymással kell számolniuk konkurencia tekintetében: a 3*^ 

World gyakorlatilag ugyanazon elgondolásokon alapszik, minta két konku¬ 
rens, illetve a még eredelileg Dávid (?) Bradwan által megálmodott, klasszi¬ 
kus Elité. Kalóz, csempész, fejvadász, kereskedő, esetleg nObbőlis egy 
kicsi, meg abból is egy kicsi 
A választás rajtunk áll, így a két legizgalmasabb kérdés az 
marad; a három, egymástól független csapat közül vajon 
melyik munkája bizonyul a legsikeresebbnek? 

S mit szól mindehhez Mr, Bradwen, aki elvi 
síkon már gyakorlati lépéseket is tett az 
EEiie megújítására, minta mű atyja s kigon¬ 
dol ója? Reménykedjünk, hogy tarsolyában 
akadnak olyan ölletek, melyek révén san¬ 
sza lesz az új Eilte átadásakor egyértelművé 
tenni: ez az ó játéka. Ám, ha a korikurensek 
kellő hatásfokon képesek az Eliie életérzés 
tolmácsolására — amire a sereensholok 
s infok alapján bizony elég komoly esély 
mutatkozik — úgy Mr. Bradwen legköze¬ 
lebb majd elgondolkozik, nem érdemes —e 
egy Elité kaliberű ötlettel elméjében kivárni, 
míg a hozzáférhető te oh n lka lehetővé teszi azt, 
amire az eredeti alkotó most készül. 

No persze, ki látott még akkor multiplayer alapú 
játékot — utólag könnyű okosnak lenni, mi? 

Mr. Bradwen; én szurkolok Önnek. 

Megjelenés: 2Ű02.Q2 











































,HDlOUTCAST:JEDIKNfGHTII 

(Raven/LucssArls) 


Az 1997-ben kel- 
íezettOark Forces 
II: JediKnightmára 
már a teljes feledés 
homályába m erű fL 
Hiába is tartal¬ 
ma zott a 2 anyag 
hatalmas, sőt ese¬ 
tenként kifejezetten 
hangulatos térké¬ 
peket, ötletes Erő 
rendszert — a 
ka rak terek harmat- 
gyenge megvalósí¬ 
tása, az elnagyolt 

. . ‘=-:iel€n volt akkorát robbantani, mint illell volna 

^ ^;-■*- 5 aíhaíaliánnak veítp Nre csak tovább csorbult az 
: :a Commanderrel, sőt: a Síar Wars Racer, na jó^ 

■ — ”he Phantom Menace kivételével szinte az összes, 

Siar Wars anyag gyenge eresz lésnek nevezhető, 
oszladozni látszanak a Sötét Oldal képezte felhők 
^ ~‘ "eje fölött: a vezetőség végre hallandó volt a zse- 
F : 'évre bízni a Star Wars univerzum —eztfigyeldl — 

-T /ek eleve garaníálhat|ák az elsöprő sikert. A Jedi 
n* rio^-ak látványvilágát a Quake Ili engine fűti majd, a 
é ^ otof testre szabásáért pedig a Raven felel. Az a 
■: talánnyá változtatni a StarTrek FPS univerzumot az 
■ :’= okozhat majd csátódástegy ilyen volumenű léma, 
’ : ztos: megmarad a főhős, Kyle Katarn — akinek 
■ ez-ííal remélhetőleg nem arra a szakállas németta- 
■ 9-ben sokkolta a jobb sorsa érdemes rajongókat, 

.'■ Eagót— mintahogy természetesen megmaradnak 
r: Jediképességeink is, mint pl: Erő Ugrás, Erő 
E — n>rs az egy másik játék. A fénykarddal való csatározás 
^jc- DövűI: továbbra is alap az eszközzel kivitelezhető, 

r zfe —4 V -Jövedék-hárítás, ám ezúttal már lehetőségünk lesz 
i"ogy azt Darlh Vadér csinálta, a Jedi Visszatér 
^ “ r-2*nki?! A jelen idő szerint bemutatott, egyetlen teszt- 
: ^zzeijövöben hozzáférhetővé válik, ám erre fogadást 
' ^ ' r"anogy arra sem, hogy a Lucasarts ezzel a proiecttei 
■F . 5 - = Rávennék s aielügyeleti szerveknek jó ízlése — 

— a^<or úgyse fognak. 

"■ •’Ci ember 


0,R,B, 

(Strategy First) 
hltp://www.o-r-b.com 

Jő egy éve lehet hogy 
piacra kerúttaHomeworld 
nevű űrstratégia, mely részle¬ 
tes grafikája s az akkor még 
bizonyos szempontok szerint 
újszerű játékmenet révén az 
akkori RTS dömping üde szín¬ 
foltjává váll. A sluff sikeres¬ 
sége, úgy tűnik — nem hagyta 
hidegen a konkurens kiadókat 
sem, így mosta kifejezetten 
stratégiákat ontó Strategy Firat 
tesz kísérletet a Homeworld koncepció finomhangolására. A sztori nyomvonaláért 
két,egymással konkuráló idegen létfonna érdekeilenléteis folyamatos csaiározá- 
sai le lelnek, s noha ez ma már nem hangzik túlzottan izgalmasnak, az 0. R. 

B. szisztéma érdemi tartalma már reménykedésre adhat okot— már annak, aki 
kedve 11 az űrstratégiákat, s nem riad vissza a szokatlan elgondolásoktól sem, A 
Strategy First rtem volt rest most készülő művébe implementálnia 20-s meg való¬ 
sítást, sietek leszögezni: a játék elvárhatóan teljes 30-ben pompázik majd, ám 
kiküszöbölendő az ihlető művet ért éles kritikákat — miszerini elölordutt, hogy a 
rengeteg hajó révén borzasztó körülményessé váll a játék áttekintése — létezik 
benne egy 20 alapú nézet is, mely révén még a legösszetettebb sziluációk is 
könnyedén áílálhatóak lesznek. No hiszen. Az 0. R. B. tegfdbb újítása, természe¬ 
tesen nem ez — szépen is néznénk kt, meg a kiadó is—a fajonként25 választható 
egység, ilteive az interaktív környezet - mely szerint hatalmas aszteroidákon 
húzhatjuk majd fel az ellen elsöprésére hivatott elemeket legyártó bázisainkat 
— klasszikus RTS jegye kel Is sejtetni engednek. ígérnek a konlfíklu sokon kívül 
álló, környező Idegen fajokat is, akiket kezdeti semleges minőségük ellenére is 
lehetősége tesz a feleknek, úgymond: megbolygatni, majd siker esetén javukra 
fordítani az ily módon szerzeti haditechnikát. Hyperjum per, az elmaradhaiatlan 
CIoak Device,— női öltözőkben kifejezetten javallott viselet— valamint egészen 
elképesztő alapokon nyugvó. Idegen stuk kerek garmadája teszik ígéretessé az 
Ötletet. 

Megjelenés;2001.Q4 


ALIÉN VS.PREDAT0R2 
(Monolith Productions/Fox} 

I. !p: v,".v .|c X i n tejac] iv e..í,o in 

Nem kis ötlet volt két olyan 
kasszasikerű film főhőseit egy 
arénába engedni, minta Predaior, 
vagy az Aliens — nem is csoda, 
hogy sikerjáték tett belőle. Főleg, 
hog y a játé kot kész ítő R ebellio n 
nem egy táblás slratégiai játékoi, 
hanem zamatos kis FPS-t készí¬ 
tett belőle. Sokáig nem kellett nyugtalankodnia a játék szerelmeseinek, hiszen 
jött a bejelentés, hogy készül az AVP 2, csak hát dátummal, és képekkel 
felejtettek el kecsegteiní minket. Sebaj, az E3 kárpótolt mindenkit, 
hiszen már mozgásban is megszemlélhettük a piciny gyermeket. Az 
új fejlesztőcsapaton kívül azon bán észrevehetően nem sokban vál¬ 
tozott a program. G rafikailag feltuningolt, azonban játékmódokra 
teljesen megegyező képet kaphattunk róla. Az emberi, Aliének, 
és Predatorok vonhatóak ugyanúgy irányításunk alá, lesz benne 
ugyanúgy egyjátékos történeti mód, és persze az elmaradhatatlan 
multiplayer. Egyedüli újítás, hogy menteni ezúttal már bárhol lehet 
benne. Bár még van hálra a játék lejlesziésébőlidő, eléggé ügy néz 
ki, hogy csak lálványilag fejlődtek a dolgok... 


Megjelenés: 2001. október 


GyZ i Bagó Péier 


ZOfll iúlius^flusaMs^ 




























~Beszélgetés az Imperium Galactica III fe]lesztő-csa^ 


A kövelkezö két oldalon: Magyar- 
ország talán legdinamikusab¬ 
ban fejlődő számítógépes- és 
videojáté kokat, va lamin I m u Itl m é d lás 
ismeretterjesztő szoftvereket fejlesztő 
csapata kerül bemulátásra. Beszé¬ 
lünk eddig (munkáikról és most 
készülődő programjaikról, különös 
tekintettel az év végén megjelenő 
Imperium Galactloa lll-ra. 

AranirtoiÉst tojú tvúk 

A Philos Laboratories három éves 
fejlesztés után, 2000 elején befejezi 
aThaooracy cimü real-tíme stratégia 
játékot. Az UBI Soft a világ több, mint 
húsz országában dobja piacra. Szinte 
ezzel egy időben szerződési kötnek 
a német illetőségű CD V kiadóval egy 
háromdimenziós megjelenítésű lakti- 
kai / kaland / akció stíluselemeket 
ötvöző játékra, a: Escape from 
Alcatraz-ra. Hogy véletlenül se unat¬ 
kozzanak, nyakukba veszik az UBI 
SoltTim 7 nevű nyolc CD-s multimé¬ 
diás oktató prog ram-sorozal elkészíté¬ 
sének feiadalái. 

A munkák teltehetöen kitűnően halad¬ 
nak, legalább is a beíektetők szerint, 
akik nem is ofyar; régen — tavaly 
év végén — kereken egymillió dollárt 
invesztáltak a cégbe. A tőkeinjekció 
hatására a cég háza táján még inkább 
felpezsdül az élet. Az E3-mal egy 
időben pedig bejelentik az IG3 fejlesz¬ 
téséi is. A munkatársak száma mára 
eléri a nyolcvanat, de ez a szám rövide¬ 
sen tovább fog bővülni. 

Olt jártam kor is éppen serény 
kicsomagolás folyt néhány szobában, 
továb b i h a rdvere lem ek mun kába áll i- 
tása cé Ijá bél, az egyik központi fa liúj- 
ságon pedig egy nagy hármas szám 
virított: a Tim 7 aranykorong elkészü¬ 


lésének hátralévő napjait volt hivatott 
jelezni... 

tsontváitáni 

A Cég egyik büszkesége a nemrégiben 
munkába állitotl Vlcon 8 oplicai mecap. 
Nos, az előbbi kifejezés biztosan sokak 
számára kínai. Ez a Kelet-közép Euró¬ 
pában még egyedi berendezés nem 
kevesebb, mint negyedmillió dollárt 
kóstált. A gépezet jelenleg nyolc inf¬ 
ravörös kamera segítségével moz¬ 
gásszekvenciák modellezéséi teszi 
lehetővé. Működésének lényege, hogy 
speciális fényvisszaverő gömbökkel— 
úgynevezett markerek kel— teliag- 
gatoit páciens beáll a felvevőgépek 
kereszttüzébe. A fotogénitás itt nem 
játszik sok szerepei, hiszen magából 
az emberből nem látszik semmi, annál 
inkább a markerekből. Az adatok valós 
Időben kerülnek feldolgozásra és a gép 
monitorán már Eáíhatjuk is a szentjá¬ 
nosbogarak táncát. Elég csak össze¬ 
kötni a pontokat; máris kirajzolódik 
szemünk elölt egy emberi csontvázhoz 
igen hasonlíló figura, ami ugyan úgy 
mozog, minta kamerák előtti hús-vér 
ember, 

A f e Ivett anyagra ráh űzni vala m Ilyen 
textúrát pedig már szinte gyerekjáték. 
Amíg egy programozó, mondjuk egy 
séláló ligura megjelenítését a nap 
végére kiizzadja magából, addig a 
mocap segítségével ez nem több, mint 
fél óra, és ezt még kedvünk szerint 
is módosíthatjuk a végén játékos ízlé¬ 
sünk szerint, egy-két gombnyomással. 

AzAlcairaz karaktereinek mozgásteí- 
vételei már nagy erővel folynak. Lát¬ 
hattam egy nagyon szépen sikerült 
,sunyi sarkon befordulást" és egy úva- 
tos lopakodást - igaz még csak a 
csontvázemberek előadásában. Ter¬ 



* fiancuBsbe 


mészetesen az IG 3 előre rend erek 
animációiban látható emberalakok 
mozgásai is itlkerülnek majd felvételre. 
Szerintem nem fogunk csalódnia 
vég e red m é nyben, talán m ind e nkíl 
meggyőzők, ha megemlítem: az 
Indusirial Líght8 Magic is Ilyen gépel 
használt — például a Múmia visszatér 
című Ilim speciális eflektjeinek elkészí¬ 
tésekor is. 

Magyar üropera 
-vilaguinvonaloni 

P h üos Labs ná1 jártam bán síké rüH 
bepillan lásl nye rnem boszorkánykony¬ 
hájuk legtitkosabb zugaiba is. Leg¬ 
újabb fejlesztésük, melyet az E3 
kapcsán jelentetlek be, nem más, mint 
minden magyar gémer egyik büsz¬ 
keségének folytatása, az imperium 
Galactica sorozat harmadik része. 

A készülődő mű részleteibe többek 
között Hanula ,,Hancu'Zsolt, Nyulászi 
, N yür Zso It és S ugár R óbert avatott 
be. 

A félreértések elkerülése végetttlsz- 
lázzuk, hogyan került a Philos Labs 
kezébe a játék fejlesztése. Az 
Imperium Galactica első két részéi 
a Digital Reality készítette és a GT 
tnteractive, majd a Infogramesadta 
ki. Kiadok jönnek, kiadók mennek, a 
nagyobbak megeszik a kisebbeket. A 
GT tnte ractive ettű nt a z Inírog a m es 
be ndőjé ben, a testsülyproblé m á k kai 
küszködő cég pedig nem kívánta 
tovább folytatni a sorozatot. 

Itl lép be a képbe Sugár Robi, akinek 
már évek kel ezelőtt volt e gy, saját sza - 
vaival élve „garázscége", ahol szinte 
hőbb Iszinten írogattak játé ken g iné kel. 
A legígéretesebbnek tűnő mű egy 
3D-S Űrstratégia alapjai voltak, amit 


már 2300 eleje óla egyre komolyabban 
íejlesziettek, A német kiadó, a Philos 
és Robiék szerencsés egymásra talá¬ 
lásának eredménye, hogy megszü¬ 
letett az elhaiározás: készüljön egy 
dögös jáiékprogram, hiszen rendkívül 
ígéretesek az alapok. Mindeközben a 
GT kiadó megszűnésével telszabadult 
az Imperium névhasznáfaíi joga, azt 
hosszas tárgyalások ulán 
megvásárolták az Infrogamestöl, így 
Készülhet a játék az Imperum 
Galactica 111 néven. Tehát nem is 
igazán folytatásról van szó, inkább 
az előzmények felelevenítéséről. A 
korábbiaktól eltérően nem a 
részietekben elvesző stratégia, hanem 
a kalandelemek és látványos űrcsaták 
domborodnak, de erről majd később.,., 
A játék motoija már 1993-lói kezdve 
íródik, még az akkori DirectX 6 
adta lehetőségeket kihasználva kezd- 
ték.Természetesen az engine azóta 
folyamatosan csiszolódik és alkalmaz¬ 
kodik a legújabb követelményekhez 
Több nagyobb update eredményeként 
a kész játék már kihasználja majd 
a DirectX 8 és a GeForce 3 adta 
lehetőségei. Féréértes ne essék, nem 
a osücskategóriás hardverekreopli- 
malizálják majd a játékot, hiszen 
ígéretek szerint a kiskaliberű gyorsító¬ 
kártyáknak Is szépen meg kell majd 
birkóznia a fremekkel. 

A korábban készüli grafikák is a 
süllyesztőbe kerüttek, mosta Philos 
legjobbjai dolgoznak a készülődő mű 
látványvilágé n, m e lyne k min ő ségél 
telesleges is tovább ecsetelni, a mellé¬ 
kelt képskremélembizonyítöerejűek. 

Hancut ismerhelitek már, hiszen részt 
vett egy időben az 876 KByte szerkesz¬ 
tésében is, a sors iróniája, hogy az ö 



fiyaíásziZsóJl, Hanufa Zsolt, Stjgár Röborí — az Iű3 vpzflte failé&ztői 
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Mképűnkhéi. 
hogyiBgyeá 
mogöííe egy 
viiágkép, ami 
nemcs^if egy 
farttasy-néi.őe 
egyscí-finéiis 
baromi foritos. 
hiszen nam a 
íoláiis vaiáságot 
valósítja meg. 

Ugyanez a fajokra is igaz, ők is legye¬ 
nek o/jfar) szinten áigontíoívs, hogyéfeh 
képesek fegyenek. Mindezekből az^n 
gyűrűzik feíelé, hogy erre a világképre 
egy íőíiénelmetrálebesseft építem. 
Egyotyan töfténelmel ami meghatáro¬ 
zott távlatokba nyúlik vissza. A játékos 
ebbe a földi tQfíéneiem kétezer hatvana¬ 
dik éve környékén csöppen bele. Egy 
Cyberpof^k környezetből indulunk majd, 
cégek éitafdomináft úrkutatásból; oi^n 
váfaiian foíduíaiok löriénnek, amiknek 
következtében távol sodródik a íöldlőL 
Ezaíaií.' — a legjobb szó rá — a Föld 
állapúia magvátiozik. 

Nagyon nagy szerepe lesz a játékban 
az előbb említett Mesterséges trrtelíi- 
genciáknak, bárén inkább /Wasrersé' 
ges Isteneknek nevezném őket. 

— Ez mit jelent pontosan? 

“ Olyan eniáésokbukkannak majd 
fői amik vafaha Aíesíerseges inteiíi- 
genciák voltak, de a tőidfhalandók 
nézőpon^áből tekintve ezek már isteni 
hatalommal rendelkeznek, még akkor 
js, ífa miezímasprü£íá//iLíífa tudomány 
as a iaciinifra határain heiűi tartani. 
Tehát nem mágjáVai, vagy isteni hata- 
iommai indokolni, de olyan befolyásuk 
van az Univerzum szerkezetére, ami 
a mi szempontunkbói istenekké teszi 
őket Mesterséges isteneknek lehet 
őket nevezni. 

— Hányféle befejezése lehet majd 
a játéknak? 

— A történet indul vaiahoíés 
befejeződik valahol. Hogy hogyan ér 
véget, kétféie fehet, bár a végigjárható 
[jf/Jágryoni soJt eiágazássat terhes. 

— Péidáukifogfaljukaz Összes 

hnlwflrtt? 


— Nem, nem 
errőivanszó. 

Nagyon fontos eiv. 
hogy minden 
emberiépfékű a 
/álakban. Ezen azt 
értem, hogy nem 
kolóniák ezreirőt 
van szú, nem 
űrhajók tizezreirői, 
hanem tíz-tizenöt 
kolóniáról és itz- 
húsz nagyobb 
űrhajóról. Minden 
a mi léptékünkhöz 
jgazoűfik. Nem egy 
hatalmas, bárok- * l^flműsiZsűir^Pfii/űsfrKerísjjimemife/e 
kos Unlverzumröí 

SZÓ- Ehhez l^pcsolódik, hogy nem — Wtá gis, m ilyen stílű s ú játék lesz 
lehet célíeigázni ás eípusztítanimés a z 16 3 ? 

cfiföiizácidkaf, hanem Inkább megoldani — Úropera. Emberléptékú úropera, 
a pillanatnyi problémáinkat. Ez a fő céi. Em elfeít én mirrdig js törekszem arra , 

— Ü gy vés ze m és zre hangsú lyozo i- hogy legyen valamilyen központi magja. 

tan fontos a történet. Legyen valami értéke, némifitozéfiai 

— Igen. Mindazokat a dramafi/r^/aj' monűfanjvaio/a. Ez nem szükséges a 

szabáJyokaí, amikéi egy regényben el végigjátszáshoz, de aki keresi, map 

kai/kö vaíni, azok&í itt is igyekszünk majd fogja tatáim benne. 

eikövetni, A korjfllktus, a szereplők, a A hangulathoz hozzátartozik majd a 

fordulatok... ezek minő ottkeíi hogy titokzatosság, a misztikusság, a mot}- 

iegyenek benne. danivaló, hogy mi emberek nemez 

A jeíenlegi farv szerint van apy tő szála űrbe vaíók vagyut^k. Ez egy elíenséges 

a förféneínak, da emelteti minden egyes közeg, de benne vagyunk és tudunk 

fajnak, söfbizóinyíis technológiáknak, henne boldogulni. A játék nem egy die- 
vagy misztikusnak íiín ő titkoknak is dafmeneí fesz, mint mondani szokták, 

m ep tesz a sa/ál szíorrjfLik. Ezekidí lesz a ham nagyon nehéz és veszájyes. A 

nemlineáris a j^iekmenei, mindig lehet feíiedezések —az űrben, technikaiiag 

majd kedvünk szerint választani, bár ás a tórfenaf szempontjébói is— jelen- 

ha vaiamltnagyon elhanyagolunk az tik majd az igaziörömöi az Imperium 

később visszaűtbei Tehát hogy a törté- Galactica ííi-ban. 
neí melyik részét hogyan visszük végig. 

már az is egyfajta stra tégia. - Balage - 



































CTICA iwm 

'Magyar űropera készül - világszínvonaloa 


P hilos Lab^-nál jártamban 
sikerült bepíllarítást nyernem 
boszorkánykonyhájuk leglitko- 
sabb zugaiba. Legújabb fojlosztésúk, 
melyet az E3 kapcsán jelenteitek 
be, nem más, mint minden magyar 
gémer egyik büszkeségének foly¬ 
tatása, az ImperiuETii Galactica soro¬ 
zat harmadik része. A készülődő 
mű részleteibe többek között Hanula 
„Hancu" Zsolt és Nyúlászi „Nyúl" 
Zsolt avatott be. 


A történet századunk vége felé veszi 
kezdetét, rtem titkoltan a gibsoni 
cyberponk világ folytatásaként. Két¬ 
ezer hatvan felé bolygónkat a multi¬ 
nacionális cégek uralják, a jelenlegi 
politikai szervezetek másodlagossá 
váltak, minden elsődleges mozgató¬ 
rugója a pénz,.. És az információ. 

A technológiai forradalom virágkorát 
éli, az emberiség gőzerővel fejleszti 
a mesterséges intólligenciákat- pon¬ 
tosabban már ők saját magukat©. 
Emellett megindult a kirajzás, a nap¬ 
rendszer benépesítése, szigorúan 
,az erősebb'-jogán. 


Főhősünk egy terjeszkedő mülli 
felderítő űrhajójának kapitánya. A 
Kayper-övön is túl, ahol a malac sem 
túr - vagyis a naprendszer peremén 
furcsa képződményt találnak, 
szinte bizonyosan idegen oívillzáció 
alkotása. Behatolobb vizsgálata 
során a hajó és legénysége túlsá¬ 
gosan is megközelíti az ismeretlen 
objektumol... A csillagok elmosód¬ 
nak, ők pedig ismeretlen helyen talál¬ 
ják magukat, csak egy biztos: |ó 
messze az olthontől A pánik, a két¬ 
ségbeesés, az utolsó sőletkonzerv 
felbontása után valahogyan mégis 
sikerül visszatérniük Sol közelébe. 

A naivabbak azt hihetnék, hogy 
ennyi, pedig a legújabb Odüsszeusz 
kalandjai még csak most kezdődnek. 
Az öröm mámor elosendesedtévet a 
kis hajó legénysége túrosa jelekre 
lesz figyelmes Földünk körül. Az 
egyik apróság, hogy amíg távol vol¬ 
tak, itthon elteli harminc év. Nos, min¬ 
den rosszban van valami jó, legalább 
tudják mibe kevered lek felderítő ütjük 
során . Egy csillagközi parittyába, ami 
majdnem fénysebességgel lódította 
őket az Isten háta mögé, ismeretlen 
és barátságtalián vidékekre, messzi a 
galajílsban. 

Azért gondolja¬ 
tok bele, reggel 
megígérem a 
nejemnek, hogy 
estére itthon 
leszek, erre 
hip-hop fogja 
magát az idő, 
tekeredík párat 
maga körül, mi 
maradunk ugyan¬ 
olyan jóképűek, 
mint eddig, de 
a „nej" öregszik 





pár tucat évet. 

Sőt a gyerekek 
Is felnőttek, 
buszsofőrök a 
holdon, meg 
jegyszedőkaz 
an ti-gravitációs 
k útban, ilyesmi. 

De térjünk 
csak vissza a 
kesergő 
űrhajósok 
magánéleti 
problémáiról, a 
történet fő szá¬ 
lához. A másik 
dolog, amiifelfedeznek, még sokkal 
kellemetlenebb. A Földel elfoglalták a 
Vo g on ok, a z A g ysz ivók és a P oké m on 
harci droidok. Na jó nem ők, de leg¬ 
alább olyan veszélyes banda, mint 
ezek, A töríónet Itt cenzúrázott, még 
nekem se mondták el, nem hitték el, 
hogy tudok titkol tartani ©. 

Annyi bizonyos, hogy bőseink 
Öregedő rokonaik megíálogatásától 
és újabb konzervek beszerzésétő>l 
eltekintenek, azonnal és rögvest 
etcipőznek kedvenc szülőbolygójuk 
közeléből. Egyetlen esélyük, ha meg¬ 
találják azt az űrhajózás hőskorában 
útnak indított széntüzelésű kolonlzá- 
ciös bádogteknőt, amiről már szinte 
mindenki megfeledkezett. A honta¬ 
lanok elhatározzák, hogy életben 
maradnak a rideg és ellenséges 
univerzumban, sőt új népet alakí¬ 
tanak, új bírod alm at kovácso Inak, 
hogy visszatérjenek felszabadítani 
régi otthonukat. Bár Nyúl célzott rá 
hogy nem egyszerű Jelszabadítás- 
rér van itt szó. Sokkal bonyolultabb 
és ijesztőbb a helyzet... 

A játék során, ahogy növeljük 
hatalmunkat, új fajokkal találkozunk. 
Legalább hat egészen különböző kul¬ 
túrával, mentalitással, harcmodorral 
rendelkező népet, de felbukkan egy 
riasztóan idegen oivilizáciö is, kik 
nem törődve a lermészetl törvények¬ 
kel az útjukba eső csillagokat fekete 


lyukakká vagy szupernóvávákká rob¬ 
bantja. Ha mindenki összefog sem 
tudják megállítani, talán az ember, ez 
az újonnan jött kis senkiházi, ki az 
idősebb fajoktól lopkodja össze tudá¬ 
sát. Csak egy baj van ővele, hogy 
bár maga is veszélyeztetett, mégis 
e gonosz fajra hasonlít legjobban ... 
Hogy az ösgonosz faj és a Földet 
leígázó valami azonos-e, sem biztos 
egyáltalán, szóval lesz itt kavarás 
bőven! 

Hints több 
sisrszathasD9biás 

A történet középpontjában egy 
ember áll, a felderitóhajő kapitánya, 
akit mi alakítunk. Az ő életét fogjuk 
végigjátsz a n i. M ive I a lejlesz tő k tö re - 
ködnek az ismert fizikai fórvények 
betartására, így az einsteni relafivi- 
tási elmélet miatt a „valös" világban 
évszázadok telnek majd el, míg az 
űrben úszó Flottánk ide-oda sodró¬ 
dik, de az Időeltolódás miatt legalább 
kapunk ideológiai magyarázatot pél¬ 
dául a fejlesztések „gyorsaságára". 
Különlegesen látványos az űrhajók 
mozgása: a rakétákat csak gyor¬ 
suláskor és fékezéskor kapcsolják 
be — a fékező rakéták te rmé sze¬ 
lesen elöl vannakforduláskor 
pedig a hajó oldalán lévő hajtóművek 
kapcsolódnak be egy-egy piílanalra, 
hogy a megfelelő Irányba tereljék 
a gépet, mindez 
a tehető legjobban 
hasonlít a valódi 
űrhajók mozgásárai 
Nagybetűvel iriam 
a Flottát, mert csak 
egy tesz. A 
vezér hajónkhoz a 
játék végére tíz- 
llzonöt nagyobb 
hajót szervezhetünk 
be, gyomrukter- 
mészetesen,minl 
kaptár, ontja majd 
szükség esetén a 
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ven elfoglalható naprendszer lesz, 
némelyikben akárlucatnyl kolonizált 
bolygö, pedig akár egy ilyen 
űrállomás elfoglalása is komoly tett¬ 
nek minősül majd — mind azt ígérik, 

h lényeg: az ürliart 

A játék központi eleme, mind kídol- 
gozoítságában, mind pedig fő dra¬ 
maturgiai elemében. Keveset lehet 
látni még a tényleges játékból, 
de az annál meggyőzőbb. Teljesen 
bárom dimenziós megjelenítés, a 
kezdőképernyő galaxisunk távlati 
képe - kiemelve a meghódított nap- 
rendszereink. Egy kattintás vala¬ 
melyik csillagra és eszeveszelt 
száguldás következik 
szivárványszínű csrilagködökőn 
keresztül, a zoomolás mértéke és 
sebessége ijesztő, de lenyűgöző is 
egyben. Fék be, stop a bolygók íefell. 
Ahogy alant úszkálnak teremtöjűk 
állal kijelűit pályájukon, az örök ká¬ 
vaié nyugalom érzetét adják. Pedig 
ha jobban megnézzük, igen ott. 
annak a holdja mellett — ismét 
eszeveszett lempöjü közelítés — és 
már benne is vagy unk egy látványos 
úrcsata közepében. 

Mit látványos! Az egyik automatiku¬ 
san „dolgozó" elfogó vadászra rög¬ 
zített kam e raá I Iá sb ól I át] u k. h og ya n 
haladunk az ellenséges Idegen cir¬ 
káló leié — majd'kétezer poligonból 
áll, százával világítanak rajta az 
ablakok, ás bolyhos szőrzetként 
öleli a mindig az aktuális célpontra 
forduló lövegtornyok egész sora —, 
de elhúz gépünk mellett saját cirká¬ 
lónk mélyűri bombája, M lelőtt leadná 
vadászunk az első sorozatait, becsa- 
pédíka rettenetes töltet. Az ellenfél 
köré húzott pajzs szíkrázva-vlbrálva 
omlik ős sze, e kko r, m int seb zett 
vadra a ragadozók vetik rá magukat 
a piciny támadd vadászok, köztük a 
miénk is. Alig túlzók, amikor azt írom; 
a látvány majdnem olyan, mint Az 
ötödik elem című film kezdő kép¬ 
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sorainak egyike, 
amikora leszál¬ 
láshoz készülődő 
űrhajét szétlövik 
a támadó 
ag rés szórók. Itt is 
megdöbbentően 
látványos, ahogy 
az alattunk 
elterülő hatalmas 
hajőtestböl ezer 
színben égő szir¬ 
mok bontanak 
virágot. Az próbál 
manőverezni és 
védekezni, de 
nincs esély egy ilyen szigonyozott 
bálnának... 

Mindez a csata teljesen automati¬ 
kus, pauzáim kell csak harc közben, 
hogy kinevezzük a célpontokat, és 
beállítsuk hajóink energiaellátását, 
csoportosítván a lég fontosabbra ala 
X-Wing. Általában a küzdelem véget 
ér, ha a vesztes hajé sebzettségi 
szintje eléri a kritikus kilencven szá¬ 
zalékot. Ilyenkor mindkét fél m ég 
több kisebb hajót bocsát ki magából. 
A vesztes evakuál, a legénység {ha 
tud) átevickél egy még működőképes 
hajóra, a nyertes pedig bedobja a 
tengerészgyalogosokat, hogy elfog¬ 
lalják a roncsot. Ki tudja, milyen tit¬ 
kokat rejt magában egy ősi idegen 
jármű? Ha harci kedvünk magasra 
hágott, tovább lehet lőni a roncsot, de 
készüljünk fel valami olyan kaliberű 
és látvár^yú robbanásra, amihez 
képest a Halálcsillag kispályás effekt 
voltl 


Én mér tudom ml lesi a 
karátsonyi ajándékom 

Csak a legfőbb vonalakban jellemzik 
a fentebb ieirtak az IG3-at, oly' 


rengeteg murykájukvan még hátra 
a befejezésig, hogy még a játék 
munkacímét sem tudják biztosan ©. 
Belehaügattam a készülő zenébe, 
dinamikusan váltózó űrszimfónia, a 
csata alatt durcásabb, hajó a morá¬ 
lunk felemelő, de ha általánosan 
rosszul mennek a dolgaink, akkor 
színién más stílusú. 

A rendereit animációkba még bele 
sem kezdtek, de annyilel tehet mon¬ 
dani, hogy nap, mint nap születik 
valami új. amit azonnal ki is kell pró¬ 
bálni. 

ígéret szerint a kiskategóriás 
gyorsítókártyák is elbírják majd, de 
kihasználják a DirectX El és a 
GeForceá adta lehetőségeket is. 
Játszható változat szeptember kör¬ 
nyékén várhatób a letjes játék pedig 
az évvégére kerül a boltokba. 

' Ba(ag& - 
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V annak jálékok, melyek úgy 
tűnnek, hegy az idők végezetéig 
készülnek, aztán megjelenésűk 
után az idők végezetéig a keztudatban 
is maradnak. Mert valamit nyújtanak, 
amit add lg még senki sem. Most 
belemeheinérsk olyan füozóifai fejlege- 
tésekbe, hegy mennyi is egy játék opti¬ 
mális fejlesztési ideje, és hogy mennyi 
ebböla piaci érdek, ám azt hiszem 
olyan mélyre és messzire elkalandoz- 
nán k jele niegi áldozaton k b o ncolgali- 
sakor, hogy félő, valahol a Csevegő 
magasságában venrtém észre magam. 
Szóval maradjunk annyiban, hogy átlag 
18 hó napot szoktak megjelölni egy 
program elkészüléseként, ami Idő alatt 
a médiának van ideje jóíkörülajnároznia 
a készülő produktumot, $ kellő mérték¬ 
ben felajzani a gyanútlan játékos társa¬ 
dalmat. Aztán ez vagy bejön, vagy nem. 
Ami utóbbi esetben azért is ciki, mert 
mindenki érdeklődhet újra, hogy most 
akkor miért is tolták el a program megje¬ 
lenését már megint? Rosszabb eset az, 
am iker egyszerűen a homályba veszve, 
eltűnik a játékok egéről az adott cím és 
hirtelen egyetlen kiadó sem akar róla 
tudni sem semmit. Ekkor a gyanűHan, 
felajzölt játékos elkezd tajtékozni, leste 
görcsbe ránduk és szájában fokozott 
nyáltermelés indul meg, némi hab effékt 
lársaságában, míg végre fenyugtatják: 
él az a program még, csak csendben, 
a ivó oroszlán módjára nem mert foglal¬ 
kozni vele senki sem. 


Sleepei HIts 

A fenii szakkife¬ 
jezés azt hivatott 
jelenteni, hogy 
alvó project-röt 
beszélünk, vagyis 
senki állal meg 
nem sejtett rob¬ 
banó bombaként 
vonul be a játék 
a kőztudatba. Ilyen 
volt talán a Tömb 
Raiderisa 
mászkálés játékok 


között, meiyetugyan vártunk is elég 
rendesen (nem elhanyagolhatóan a 
főhósrtő miatt), de igazán senki sem 
sejthette, hogy mennyire is megrefor¬ 
málja. ijtefve átalakítja az akkori trende¬ 
ket. Lara Croft, és a világa mára már 
aranytojást tojó tyúkként kolkodál, azon¬ 
ban az eredeti felállásban volt ott két 
e m b er, ak ik m á r nem dóig óznak a játé¬ 
kot fejlesztő Core Designnál- Toby Gard 
és Paul Dougtas nevét érdemes lesz a 
fejünkbe vésnünk, ugyanis nem; kisebb 
nevek dk, mint az eredeti Tömb Ratder 
vezető grafikusa, és vezető fejlesztője. 
Aztán a nagy siker után 1997-ben 
leléptek az anyacégtől, és Confounding 
Factor néven saját céget alapítottak. 
Még abban az évben bejefentetlék, 

hogy egy új, 

• mindért 

képzeletefí- ' 
felülmúló 3 D-s 
akclő.i'kalandjátékon dol¬ 
goznak, melyne kelme: 

Galleon. 


Most. hogy így 
oídal felénél el Is 
értem sikeresen 
a Cikk témájához, 
talán akkor lássuk 
a részleteket.... 

A főszereplő 
ebben az esetben nem egy 


fiatal lányka, hanem 
egy meglelt lárii, 
mégpedig Rhama 
Sabríer, aki foglalko¬ 
zását tekintve tenge¬ 
rész. De nem csak 
holmi matrózporonty¬ 
ról beszélünk, hanem 
egy be leváló kapi¬ 
tányról, aki emellett 
ádáz harcosként él a 
köztudalban és mel¬ 
lette remekül ért a 
térképészethez is. 


Nos, ó lesz az a 
szerencsés, akit Akbah 
városában kiválaszt egy 
sámán, ugyanis kisebb- 
nagyobb problémái 
akadnak egy idegen 
eredetű hajóval, és 
Rhama barátunkatsze- 
mellekieme probléma¬ 
kör megoldásaként. A 
feladat innentől kezdve 
roppant egyszerű: Csa¬ 
patunkkal a szigelvi- 
lágban körözve fényt 
deríterrünk a titokzatos 
hajó körül lévő miszté¬ 
rium ra, mely során sok-sok óim énnyel 
és főleg tapasztalaltaHeszünk gazda¬ 
gabbak (amit Savé Game funkcióként 
képeztek te a programozók). 


(IE'.uUIó: 

A megjelen ítés 3 rd person 
perspective tesz. 


vagyis piros köpe¬ 
nyes emberünket hátul¬ 
ról mutatja majd a 
kamera. Innen kezdve 
kezünkben az Irányítás 
a billentyűzet és az egér 
segítségével, merthogy a 
készítők szerint ez lesz az 
optimális irányítószerv, ha 
márGamepad nem akad 
minden PC háztartásban. A 
kalandozásalnkaterőteljesen 
' elősegítik azok a furmányos 
. . mozdujatok,.amitRhamahajt- 
hat végre. A szokásosnak 
mondható ugrások, 
vetődések, ofdafazások és 
^paszkodáso kmelleti az úszás 
jelenthet némi unikumot, bár a készítők 
szerint nem Is a mozgások sokasága, 
hanem azok változatossága, 
illető lég esen animálása fo g új színt 
hozni a stílusba. Más és más fázisból 
ugyanis más és más mődon számolja 
ki a gép az animációt, így kocogásból 
és rohanásból teljesen eltérő módon 
tehet majd a lalajtól elrugaszkodni. De 
a harcrendszer merőben más lesz. 
mint azt eddig bármiben Is tapasztal¬ 
hattok. A kardunk (vagy akár puszta 
öklünk) segítségével odalo pózva, vagy 
óriási csatakiáltással rárontva az ellenre 
lénye mhatunkneklegydlszkrétsallerl, 
vagy akár bonyotult kombinációs moz¬ 
dulatsorok hadét prezentálhatjuk, ami 
nem csak abból fog állni, hogy lenyom¬ 
juk a Támadj gombot a billentyűzeten, 
hanem némi kreativitást Is Igényelni 
fog. Azonban azt, hogy porítosan mit 


JókÉifvünk$t 0z a gyűszűfiyi sür hg}a elésegíteni 


Fs, és mennyit, azt jótékony homály 
fedi, köszönhetően az agyonhallgatott 
részletek nek... A nnyit m índenesetre 
sikerült még k^zagölnöm, hogy az akció 
és kaland elemek kb. fefe-fele arányban 
képvisettelik magukat a játék során, de 
ez az adottterület profiljától is függ, hogy 
éppen melyik lesz többségben. Mert¬ 
hogy Rhama a lörténel alakulásában 
úgy játszik közre, hogy szigetről-szígetre 
vándorof, s ezalatt sok-sok kis apró rész¬ 
letet tár fel az üggyel kaposofalban. 

Mivel úgy nézem a hely Igencsak 
szűkében van, nekem meg méganrtyi 
mondanivalóm lenne, gyorsan meg¬ 
cenzúrázom magam és elleszem egy 
kis időre a gcndolataímat, annyit mon¬ 
danék még így megelőlegezve a 
sikerprogram státuszt, hogy grafikailag 
valam I bőd ü letes, a m It prod ukálni tu d 
a program. Bár az is Igaz, hogy takti¬ 
kusan a gépigényről egy nylkk hangol 
sem ejtettek meg Confoundig Factor-ék 
háza táján. .. 

És hogy a végére némi rossz hírrel 
is szolgárjak az ömlengéselm> mellé: 
a játékhoz kiadóit artwork-ökön feltűnő 
kél leányzó, név szerint Faith, a sám á- 
nokkal igen nagy hasonlóságot mutató 
hölgyemény és Mihoko az ex bér¬ 
gyilkos. és jelenleg aktív testőr csak 
szereplői lesznek a játéknak, tehát Irá¬ 
ny ítaninemlehelöket,mintarraszá- 
mítana a jóhiszemű játékos. Valamint, 
hogy bár a megjelenés hivatalosan ez 
év őszére van kiírva, ám ez minden 
egyes évben így volt már vagy '97 óta. 
így nem lepődnék meg ha még jövő 
tavassz a I Is Itt ú Iné k ö Ibe telt keze kkel 
az ég felé fordulva fohászommal, hogy 
Gaiíeon, jele nj m ár m e g, m e rt toli siker 
tesz belőled! 

B^gé Péter 


web: www.cofífoijnőina-factorcom 
féjfeeztd: Cofífoi^fídmg Faclor 
kiadó: ínterpiay 
megieíeffés: 200t Q4 
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Szelek szárnyán 
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^^.-“sater, akiá 
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tm. i=ssf ü32óguinival 
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ssía^anu^ként 
—ámügy 
i '■z'fi annyira 
— 3 ck-nagypa- 
■K -anapság 
-^3áj vezet, és 
— jérmészele- 
eer»e. 

-ily egy szá- 
-^- 5 :alkoz 6 Újság 
^etné a nyájas 
i*:e^ainnient 
-ca alakját 
^^sztése, a 

sv TT^-szaíbólmerilő 
Tíösscszánnba men- 
a wi j 'ri enekajálé- 
*z "a csak a 

<sssPsyclio 
agy éppen a 
; stékra — ha 
Visszamenni 
'.zenekar körüli 
kmyesni sajál 
sikerrel), 
-'fsogy megmu- 


nál őrültekből, 
bűnözőkből, 
Fraewyrí kitaszított¬ 
jaiból verődtek 
össze, hátasaik 
szárnyas démonok, 
élőhalott sárkányok, 
és b'úvigével fogva 
tartott elemer^iális 


lassa: az Ozzy-t Övező mítosz nem 
vesztene el fényét™ olyannyira 
nem, hogy talán még egy kis 

költségveiésű, 

^ ám a n ná I 


teremimények. 
Cbrysalis az 
ellerdüli emberi 
tudomány, a 
kémia és a 
mágia lellegváre, 
ahol 


sebb 


játékot Is 


e ehet 


adni ve e 


Stíl szérűére 
a program szto¬ 
riját Is a Madmer^ 
életútja inspirálta: az 
a laptörlénet ugyanis 
Fraewyn királya, Ozzy 
há ro m rein karn ációja kő rül bo nyo - 
lódik, melyek a valódi Ozzy 
karrierjének fentebb bemutatott sar¬ 
kalatos pontjaira hajaznek. Ennek 
megfelelően a Black Skles világa is 
három Irakoiőbőláll. 

Pariah a 
fekete mágia 
táptalaja, halál¬ 
lal átitatott 
vidék. Ezen 
birodalom kaio- 


előszeretettel kom¬ 
binálják a lég- 
gyilkosabb és 

lények génjeit, 
hogy minél 
veszélye¬ 
sebb har¬ 
cosokat és 
szárnyasokat 
hozzanak létre 
mutáns, repülő 
szemgolyókat, ás 
rinocéroszbörú sárká¬ 
nygyíkokat. 

Virlwyn a 


nemes ás dicső harco- 
Sók birodalma. Harcosai a 
sárkányok melleit a rég múlt 
Idők mitikus lényeit, a grilfeket 
használják hátasul- 

A játék maga egy afféle fantasy 
lágiharc szimulátor, amelyben a 
válaszihaió 24 hátas egyikének nyer¬ 
gében vívhatjuk meg a harcunkat 
Fraewyn trónjáért M inden egyes lény 
sajál, személyre 
szabott tulajdon¬ 
ságok kai rendel¬ 
kezik: van, amelyik 
vastag páncél- 
zatü,íomha„de 
brutális erejű, de 
persze olyan is 
akad, amely 
nagyon íörge, ám 


sérülékeny és igencsak gyengécske, 
Persze minden egyes lénynek sajátos 
mozgás-animációja van, nem beszélve 
a szintén személyre szabott 
elsődleges és másodlagos táma¬ 
dásokról. és az elmaradhalaHan 
speckékről, amelyek így együtt már 
igencsak megnehezíthetik a választást 
a lények közi. Lassan mér kezdek 


kifogyni a helyből, de azért azt még 
gyorsan elsorolnám, hogy mintegy 30 
egyjátékos küldetésre számíthatunk 
(frakciónként tízre), amelyek mind egy- 
egy Ozzy nótára épülnek — pl. a Steal 
Away the NIghf nevezetű misszióban 
egy halom VErtwyn harcosi kell meg¬ 
akadályoznunk abban, hogy lenyúlják 
a Lélek Kristályt. 

A játék muHiplayer aspektusára sem 
tehet panaszunk, ebben a módban 
maximum 16-an mérhetjük össze 
erőnket” jó hír leendő PS2 tulajok¬ 
nak ho gy ő k os ztott képem yös játék- 
móddal is gazdagodnak majd, m íg mi 
be kell érjük az internet és a LAN adta 
lehetőségekkel. 

A játék 3D megjelenítéséért az RFE 
engine szolgál, amely egy soha meg 
nem jel ént játékhoz kifejlesztett motor, 
és bár már két éves. a screenshotok 
alapján ma Is megállja a helyét. 

A Black Skies jelen pillanatban 
70%-bán készen áll, így az 
eIkövetkezendő pár hónapban 
re m élh etőleg m ár az alph a ve rzióva i 
is ta lálkozh álunk. M ár csak egy 
tőkeerős kiadóra lenne szükség, aki 
felkarolja a vége felé járó projektet — 
no meg arra, hogy a Black Skies ne 
jusson a Talonsoftos Flying Heroes 
sorsára. 

Kárlsnneéfte... 

VamB. 


web: wiviv.íh>ck.com 
fBjf&sztQ: iRock htemctive 
kiadó:— 

fDÉg}etenés:2ÚQ2r 
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felíTvérh&t|úk: 
iírnosmotorralés 
lenyűgöző gra¬ 
fikával találjuk 
szamba rn agun¬ 
kat Mind a szí¬ 
nak,alextúrák 
kldoEgozoltsága 
komoly munkáról 
tanúskodik, a fiúk 
beleadtak apait, 
anyait A CTHL 
^ kurzorbillentyűk 
segítségévet most 
akkornézzünk 
szét egy kicsit job¬ 
ban is... Igán! A 

háromdimenziós megjelenítés is 
csillag OS ötöst é rdem el f Vé g re 
le hét a D ünéb en is ke dvű n kre 
tájolnia látványt, 
méghozzá 

pofon egyszerűen 


Ólba császárság fölött 
A császár halott, trónja ú résén á II 
A három leghatalmasabb Ház küzd 
a halálomért, a hatalom kulcsa pedig 
az Arrakison kilermelt fűszer. Az 
Atreides, a Harrkonnen és az Ordos 
Házak nagy erőket mozgósítanak, a 
lehetőség - hogy melyik oldalt segitsd 
győzelemre - rajtad áll. Vagy bukik.,. 


-esfeiZiendot 

■^ler/etemet 

ftCssszár 


wagyobb 


m -"iim 
ecetet A 
Az 


A fűszer nem apedhat en 

Az Emperor négy CD-n terpeszkedik, 
Az első tartalmazza magát a játékot, 
ezt kell felinstallálni, msg a többin a 
Házak lilmbejátszásail és zenéit lel¬ 
hetjük fei, H a m e g hoztuk d ontésü nkei 
-tudniillik melyik oldalt preferáljuk 
már indulhat is mozi Hosszú, 
jó minőségű film bejátszásokra 
készüljünk fel, különösen az 
Atreides Háznál! 

Mentátunk agymo¬ 
sása után a 


keresztül 


számukra, 
Mely által 
bármely 
ehnozduEríá 


flwn dánná 
lelhető 
%ye9iagyalott, 
Elbújva a 
ber¬ 
eknek nevezik 
-30SSZÚ ideje 
B% izenöi egyszer 
sgy-eseiás, aki majd 
iza^dságba.A 
".ás-rtéven Dűne. 


sjva 


"^ottalaim az 
i=“jű játékhoz. A 
^Etejóég.eza 
T^TET^etében szinte 
3 C —és egy Óriási 


le^irtssza. Jelen¬ 
ad áf születik 
^fényesed- 
real-Ume 
ecrs^szerűbb 
itizank, hogy meg- 
■ ’ccy átvegye az 
^.ntPaulMuad- 


tag középén talál¬ 
juk magunkat, a kamera 
szép látványosan zoomol az 
egységeinkre, egy pillánál alatt 


Csiíkü/űm, a Pistlks kffötiet fátszanf? 


pofonegyszerűen, 
talán ez az eddigi egyik 
legjobb megoldása a nézet 
változtatásának, hiszen akár 
csata közben is precízen, szinte 
időveszteség nélkűlállíthatjuk a kame¬ 
raállást kedvünk szerint. Azt talán már 
mondanom sem kell, de billentyűről 
is lehet scroHoztatni a képernyőt. 

Nagy rákfenéje volt ez még a Dűne 
SOÖO-nek.deezitlínártermészeíes — 
szerencsére. 

Ha már az irányfiásnáltartunk, aki 
már játszott valaha RT5-el, azonnal 
tudni és érteni fog rnindent, olyan 
egyértelmű. Aki pedig még nem, annak 
ezt a játé kot aján lom, he gy elsajátítsa 
a kezelést. Minden, ami kell, látható 
a képernyő jobb oldali menüj|én, szép, 
egységes dizájnba foglalva, talán csak 
az épületek fejlesztését jelentő menü 
lett egy kicsit jeleniéktelen rögtön a tér¬ 
kép alatt, de egy idő után úgyis állan- 
döan ezt fogjuk kuksizni. ©Sajnos 
azért nem minden tökéletes. Itt is ki 
tudunk jelölni számokra osztott csapa¬ 


tokat a CTR L-lal, de az istennek sem 
ugrik vissza rájuk a nézet, ha máshol 
vannak, ez pedig szinte állandó hiány¬ 
érzet a Stracrafthoz képest. 

Fetejtsük el a korábbi játékban meg¬ 
ismert épületeket és egységeket, az 
Emperorban minden teljesen megvál¬ 
tozott- méghozzá az előnyére. Az épít¬ 
kezés mosHs csak a sziklás talajra 
engedélyezett (az épületek letétele 
előtt a forgatáshoz nyomjuk az ú"-t és 
toszogassuk az egeret), de nem szük¬ 
séges a talapzat alőkészítése. Szép 
nagyok a házak, pontosabban arányo¬ 
sabban kissebek az egységek, de a 
zoom segítségével egész szépen kinö¬ 
vik magukat. 

A gyalogosoknak éppen csak az 
arcuk nem látszik, de vakaróznak, 
csellenek — bollanak, sétálnak, fut¬ 
kosnak, halálukkor pedig pontozható 
piruetteket mutatnak be. A súlyosabb 
egységek (főleg az Atreldeseknéla 
lépég etők, ezek Slar Wars stílusú 
beütést kaptak, a Harkonneneknél egy 
kicsit Red Alerlest) nagyon szépek és a 
mozgásuk is eltalált, érezhetően súlyuk 
van. A robbanások iélegzetelállítőan 
szín pompások és nagyok. 

Egyetlen, ami nem volt túl meggyőző 
az a féreg. Igaz, hogy nagy villámlások 
közepette jelenik meg, de egy kicsit 
igénytelenre sikeredett. Mármint a 
kicsi, ami bőven bekapja az aratóké- 
csrt. A nagy, az jő. Azt csak egyszer lát- 
tarr>, úgy megijedtem, hogy elég is volt 
belőle. Csak pártankomatvitle el, de 
bármilyen szép... hát, az lényleg egy 
élmény, ha felbukkan. 

Nos, az Emperor számomra tegszim- 
patikusabb eleme, a rendkívül gyors 
jálékmenel. Ezt a gyakorlott játékosok 
az első rtáhány pályán biztosan észre¬ 
veszik -jól lehet ezt majd kamatoztatni 
a többjátékos üzemmódban. A kímé¬ 
letlenül gyors le rohanásokról beszélek, 
amit még közepes nehézségi foko¬ 
zatban Is frankón beválí. A legtöbb 
pálya nem tart tovább ót — tizenöt 
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PUNÉ 


A regények 

f /-'V’/. F^i^ítl^erbernsee-ban hunyt el, hatvanöt éves korában, 

m [után röv id ideg iákkal kezelték. Hatásos kis íislát h agy Ott hátra 
regényeiről közöttük a tegsikeresebb hat kötetes sorozatot. amit 
Dűne-cjklusként Ismerünk, 

A politikai irttnkák egy jövöbeü urttverzumban mindennaposak, 
^ akárcsak a küianloges vallások. De Herberl eiE a két szálat 
W ' egészen új elemekkel ötvözte — elsősorban a sivatagos Dü ne 

• * ÖkoszisiEémájávala középpontban — és ezzel valami olyasmit 

alkotott, am i felülmúlta az egyes részeket. Töm ény, kű m p lex 
mö a sorozat nyitódarabja, mely meghálálja a figyelmet és a 
negyedik, ötödik oivasásra is lenyűgözd. Ez nem mondható el 
a sorozat második darabjáról, a Dűne Messiásáról, különösen a 
magyar kiadás fordítása és első kiadása minősége sikeresdelt 
harmadosztályúra, 

A Dűne gyermekei 1976^ban a jelenik meg, hót óvvela Messiás 
ü Ián, E z a m ű, m elyrtek szereplői Pau l gye rm ekei, amolyan 
prológosíéle a Dűne istencsászárához. 76-ban mindenki azt 

H hilíe, a Dűne miógia befejezödötl. Ehhez képest még három 
regény,a Dűne Fsiencsászára. a Dűne eretnekei és a Dűne 
káptalan háza jelent meg. Tovább folyik a cselszövés, az intrika, 
li. Létó az Istencsászá r háromezer-ötszáz éves uralkodása 
után a Dűne eretneket még egy évezredei fog át. Ez talán 
L- - ' az eposz lég komplexe bb darab ja, H e röert irásmű vészele itt 

már lilozóliai m agasságokba emelkedik. A Kápta la nhá zban a 
menekúlő Bene Gesseritegyik utolsó bolygóján a homokférgek tenyésztésébe 
kezd, újra megteremtvén a rég elpusztult Arra kist. Az utolsó fejezetben fettúnő 
szereplők.kótismeretlen, szinteistenihatalommal rendelkező fény azegész 
regényíolyam mondanivalóját helyezi teljesen új megvitágitásba, a válaszok 
helyett újabb, még zavaróbb kérdések merülnek fel... Mégis, a ciklus éppen 
emiatt befejezettnek tűnik. 

Herberl fia szedni apja készüli a Dűne 7 megírására, de halála megakadályozta 
ebben. Brian lelkórésére Kevin J. Andersen, akit Siar Wars regények írójaként is 
ismerhetünk, nemrégiben befejezte az előzmények — Irildgiát, melyek a három 
legnagyobb Házat mutatja be. A Oüne — Atredies Ház nemrégiben megjelent 
magyarul is. 


PUNÉ 


^]C^.■^K IIf HJIIIhTI 

dűne: 



percnél, ha az 
elején meg tud^ 
juk fog ni az 
ellenfelet. A 
osalaegy épü- 
felen áll, 


dzselésére paza- 
rolni. Csak elég 
egy —két 
további kocsit és 
légi vagont 

legyártani, upgradelni 
a íűszergyáral, hogy 
több helyre Is be tudjanak 
állnia az aratók. A többit mag üktől 
elvégzik a gépek, még csak a 
fűszermezöket sem kell megkeres¬ 
nünk. 

Ha megnyertük az első pályát. 


bukik, a Construclion Yardon. Ha ezt 
kilövik, az ellenfél nem lesz képes több 
épületet felhúzni, csak Idő kérdése a 
vég, és mint mondom, egy gyors táma¬ 
dással az elején, akár a kezdő csapa¬ 
tokkal, már nyert ügyünk lehet. 

A lőszer terme lése teljesen automati¬ 
kus, a lehelő legkevesebb energiát kell 




fm& egy kései Thuntierblrd 


Arra kis térképe 
tárul elénk. A 
három Házfel¬ 
ség terű leie lát¬ 
ható Ftt. Általában 
négy terű lel közül 
választhatunk, 
melyiket ÉS támad¬ 
juk meg, A 
homokviharok 
dúlta térségek 
időlegesen 
elérhetetlenek. 

Cél: az ellenfél 
fő bázisát ojérnf. 

Ezt leheljük 
kényelmesen, fel¬ 
prédái va az összes terüieteí, de tartha¬ 
tunk egyenesen, felé ÉS. De ne feledjük: 
ha nyertünk, az ellenfelek taktikai köre 
jött, amikor lehetséges, hogy minket 
támadnak meg. Ilyenkor két lehető ség 
kőzülválaszthatunk: a védekezés és 
a... Kató na IK üzdj mind halálig 1 
Ma elértük az ellenfél főbázisát, és 
le fs nyomtuk, azonrtal követjük anya- 
bolygőfára, hogy az frmagját is kípusz- 
tilsuk az átkozottnak. Ha netán ez is 
sikerülne, szörnyű információk birto¬ 
kába kerülünk. Rögtön vissza kell térni 
Arrak[sra,egy minden eddigi féregnél 
halaim a sabbat látlak, méghozzá vala¬ 
melyik Hagy Ház irányítása alatt... 

M inéi neheze bb lokozatba n játszu nk. 
annál több váratlan esemény generálta 
kihívással kell szembenéznünk. Egy 
bázison belül kell kiszabadítani a társa¬ 
inkat fezek látványvilága a nagyszerű 
Incubation-re emlékeztetj, vagy vala¬ 
melyik Kisebb Ház megtámadja 
szülöbolygónkal, mig ml az Arra kisen 
hódítunk,.. 

Apropó szövetségesek. Egy — egy 
megtámadott lerulétén jelentkezhetnek 
a szövetségesek. Ha felhasználjuk 
ajándékaikat, vagy például megment¬ 
jük őket a pusztulástól, a későbbiekben 
is jelentkezni fognak. Érdemes a 
Ere me nekel vagy a Sardau karó kát 


vagy,., tulajdonképpen az a legjobb, 
ha minél több szövetséges ház áll, mef- 
Jettúnk, hiszen mindegyik potenciális 
erőforrást jelenti 

A pottéka 

Agamemnon fiai: Homérosz llíászá- 
búl ismert görög hős leszármazottai a 
CaladanrőJ származnak, erről a gaz¬ 
dag, prosperáló bolygóról. A caladani 
emberek olyan egészségesek, mint 


plané¬ 
tájuk. 

Büszkék, 
bátrak és 
békeszeretök, 
vezetőjük Léló 
herceg. A had¬ 
sereg abszolút 
lojális vezéré¬ 
hez, ez teszi őkel 
többek között az 
egyik leghaláíosabb 
hadsereggé az Univer¬ 
zumban, 

Ezek az értékek dühítik leginkább 
ellenfeleiket, különösen a 
Harkonneneket, de fel is keltik a lehet- 


Bene Gesserit 

A Butleri Dzsihad után uralkodö legfőbb és legmaradandőbb három szellemi- 
Ifzikai iskola egyike. 

Célja hogy lelki-tesli képzéssel nyújtson, elsősorban nőknek. Ellenségeik 
boszorkányoknak Is nevezik őket, mert képességeik mind a harcban, mind 
mások manipulációjában szinte emberfeletli. Majdhogynem teljes mértékben 
uralják elméjükéi és testüket, sőt hatalmukban álla Hang használata, mely 
segítségével bármire rávehetnek bárkit. Szövelségük behálózza az egész 
ÉS m e rt uníverzu m ot. C étjük sgyfajEa fajnem esítési program. m e lyne k során a 
legértékesebb emberi vérvonaFakat lökéletesílik évezredeken (í) keresztül. 

A program végső állomása a Kwisatz Hederach megteremtése, egy hím nemű 
szuperJény világra segítése. Ez a kifejezés olyasmit jelent, hogy ,aki egyszerre 
sok helyen tehet'. Egyszerűbben fogalmazva egy olyan ember volt a céljuk, 
akinek a szellemi ereje lehetővé teszf a magasabb rendű dimenziók lölfogását 
és fölhasználását. 

Az Aírakis-incidensnéFtervük kudarca márelöre láthaló. Eltol kezdve 
hatalmuk egyre gyengül. Az Féreg-Isten császár uralkodása uián a feltörekvő 
Tiszteiéire méltó Matrónák végleg megtörik hatalmukat. 

















Fogalomtái 

A rraíiis: a Dűne néven ismeri bolygó a Canopus harmadik botygólya 

Butié rí Dzsihad: a Liga elöíl, 201-10II ŰÖ-ig tarló keresztes hadjárai 
a számítógépek, a gondolkodó gépek, és a tu dallal rendelkező robotok 
ellen. Legfőbb parancsolata megmaradt az O K/Bibliában is; ,Me készíts 
gépeket az emberi elme hasonlatosságárar 

Církorúba: az Arrakison feltatáH, az egész leslel fedő öltözék, amelynek 
mikro szendvics szövete egyrészt a hő leadást, másrészt a testből távozó 
nedvesség szúrásét és visszanyerését végzi el. 

A visszanyert nedvesség a gyűjtőzsebekből a csöveken átkiszivható 

Doboló; rövid karba végén rugós kereplővel. Homokba szúrva, majd 
elindítva a .dobolást", odacsalja a sbai-huludot 

Fedaykinok: halálra szánt Fremen önkéntesek. Történelmi jelentése: 
olyan csoport, amely meggátolja a törvénytelenséget, akár élele árán is 

Fremenek: az arrakaisi szabad törzsek, a sivatag iakói a Zenszuni 
Vándorok maradványai (az impérium nagyszótára szerint: hóm ok kalózok) 

Füszerkovász: gombatelepszerű burjánzás, amely akkor jön télre, amikor 
a kismesterek testváladéka vízzel érintkezik. Ilyenkor kerül sor az arrakisi 
fűszer jeJlegzetes kitörésére, melynek során a föld mélyében lévő anyag 
helyet cserél a felszínivel. 

Ez a massza a napfény hatására átalakul melanzsá 

Ház: egy bolygó vagy bolygórendszer uralkodó dinasztiája, vagy klánja 

Ibadszem; a nagymértékű melanzsfogyasztás jellegzetes következménye, 
a szem szaruhártyájának megkékülése. A mélykékszin a teljes 
melanz sfügg OS ég jele 

Kwisatz Hederach:^Az Út Lerövidítése", Ezt a nevet adta a Be ne Ges serit 
az ismeretlennek, akit genetikai úton akartak létrehozni, annak hím nemű 
Bene Gesserllnek, akinek lényéhez szervesen hozzá tartozó mentális 
ereje át tudja hidalni a teret és az Időt 

Metanzs: a „fűszerek fűszere”, amelynek az Arrakis a kizárólagos forrása. 
A főként öregedés gátló hatásáról ismert szer kis adagokban szedve 
enyhe hozzászokást okoz, nagy adagokban [70 kg testtömeg esetén- 
napi két gramm fölött) súlyosat. Muad-Dib saját bevallása szerint a 
fűszernek köszönhefie prófétai képességeit, A Liga navigátorai hasonlóan 
nyilatkoztak. 

Egy dekájának ára az Impérium piacán eléri a 620000 solarist is 

Mentát: az Impérium legmagasabb szinlű logikai tevékenységre kiképzett 
afattvalöja, .emberi számítógép" 

Saphoinagyenergiatarlaimú folyadék, a melyet az Ecaccn termő 
sövénycserje nedvéből nyernek ki. 

Főleg a Mentátok fogyasztják, akiknek, állításuk szerint, fokozza a szellemi 
tevékenységüket. 

A rend szeres fogyasztástól mély vörös foltok keletkeznek az ajkakon és a 
száj nyálkahártyáján 

3hai-Hulud:az arrakisi homokféreg, a sivatag .nagy öregje", az 
Örökkévalóság Apó", ,a sivatag nagyapja". 

Figyelemreméltó, hogy ez a név, ha nagy kezdőbetűvel írják, vagy 
meghatározott hangsúllyal ejtik ki, az ősi fremen hit főid istenség ét jelenti. 

A homokférgek óriásra megnőnek [a sivatag mélyén 400 méternél 
hosszabb példányokat is látni), és igen hosszá életűek, hacsak nem végez 
velük valamelyik társuk, vagy nem fulladnak vízbe, ugyanis a víz halálos 
méreg számukra. 

Az Arrakis felületét borító homok nagy része minden valószínűség szerint 
aző müvük 


neveltetésének kél alappillére a féle¬ 
lem és a terror. Ebbőla kétdiszclpííná- 
ból köveikező eshetőségek lebegnek a 
Harkonnen-katorták szemei élőit: vagy 
meghatsz a csatamezőrt, vagy pedig 
hosszú, fájdalmas halál vár rád a kinzó- 
ka m rá k m élyén... És m íg kegyelem é rt 
nyöszörögsz,, a la-báró emeli rád a 
poharát, mosolya félelmetesebb, mint 
a szerszámok, amikkel segédei közeli¬ 
iének feléd. 

Ezt a házat egyellen lő céJ vezérli, 
beteljesíteni a kanly-t, vagyis a rituális 
vérbosszút az Alredtes-házon. Mellé¬ 
kesen pedig megszerezni az uraimat 
az Arrals fölölt, 

A Ház egységei minderr kétséget 
kizáróan embertelenül brutálisak. 
Egytől egyig minden gépezet képes 
a gyalogosok eliaposására, ami sok¬ 
szor sok kai hatásosabb, mint viszo¬ 
nozni a tüzűket, A Buzzsow, egyik 
legalapvetőbb egységük például, kél 
könnyű golyószóróval és egy hatalmas 
körfűrésszé hrendelkezik, ami nem 
csak az elleniét embereit, de a 
íűszermezöket is könnyedén 
felpréd álja... Leghatalmasabb monsF 
fumuk a Devastalor: már maga a 
gigantikus robot látványa Is félelmet 
kelt az ellenség soraiban, ha pedig 
elkezd tüzelni plazmaágyúiból, könnye¬ 
dén végez bármelyik ellenfelével. 

Ha mégis szorulna a hunok, a 
Devastalor kapitánya lúímelégítheti a 
gépezet atomreaktorát, egészen a... 
Hősiessége örökkön éi bajtársaí emlé¬ 
kezetében. Egyetlen hátránya lehe¬ 
tetlen lassúsága, de ezt egyszerűen 
egy hozzárendelt légi vagonnal tudjuk 
kompenzálni. Métló ellenfele lehet egy 
kisebb Shaí-huludn akis! 

Kígyók között; Míg az előző két Nagy 
Ház ismerős a regényekből, az Ordos 
már tisztán a fejlesztők ötletein alapul. 
Ez a Ház a hatalmas kiterjedésű, jég¬ 
gel borítóit és barátságtalan Sigma 
Draoonlsrólered. Mindezek ellenére 
nem csüggedő akarattal mérhetetlenül 
gazdag birodalmat építettek fel, ami 
a kereskedelemre és a csempészetíe 
alapul. A távoli 
bolygó egyik 
erőssége éppen 
ebben rejlik — a 
titoktartásban. 
Vezetőik az Uni¬ 
verzum arisztok¬ 
ratái, évszázadok 
óta élnek elmé¬ 
lyülve a titkokban 
és a spekulá¬ 
ciókban. Kémeik 
mindenhol megla- 
lálhatők, de senki 
sem tudja kik 
azok. ha mégis 
Sikerű legyet 


sk ügyeiméi, igya 
^őképesebb fegy- 
H áznál a külön - 
5 '»..Dölá1lö légierő 
A 

vi*. mégis megingai- 
r^müK és tiszta jog- 


okíatán küzdeni 
pórnia lisztátlan 
kleket a bolygóról, 
r-oazságos békét 
egy-kél döntő 
4 -%-e nem befolyásolja 
ugyanis rendkívül 
■•-.egészen könnyen 
Teítenséges légelhárító 
a rakéta vető vei foF 
; csapatok is. 

képeznek viszont a 
Ezekanehézpáncél- 
_ *~avetövel felszerelt 
psz csapatokat képesek 
<. re-, különösen nagy 


=íókkel és néhány gép- 
cramogatva nehéz őket 


kör: A 
csontig leta¬ 
rolt, kiégett és 
erges gázokban fuldokló 
carbolygöa Harkonnen 
«rc-a Az itt élő emberek 
efie^vonása a kapzsiság, 
^ískismerei-furdalás nélkül 
anyjukat is. A Ház 

















Az Ürliga 

A Bulién Dzsihad után uralkodó legfőbb és Eogmaradandóbb hánoín szellemi- 
fizikai iskola második ÍOQ|elentósebbie. 

A császári naptár kezdetó ez az idópcnt, amikora Liga álvelte az egyeduralmat 
az úmlazás, az űrszállítás, valamint a bolygók közötti bankműveletek közölt. 

A Liga képes egyedül a mélyürben kózEekedni hatalmas haló és navigátorai 
segítségével Óriási összegeket kérnek a szállításért, csak e leggazdagabbak 
rizethelik meg őket. A Harkonnenek düneiInváziója, ami kétezer hajó 
odaszállítását jelentett, fűszerkitermeiésük hatvan évének teljes nyereségét 
jelentelte, ami nem kevés, ha tudjuk.ez a legértékesebb anyag az univerzumban. 
A csillaghajók fűEyamaiosan jár|á<az űrt.csak a íit^ottállnak meg, a kí- 
és berakodás miatl. Hajóik fedélzetén tilos az ellenségeskedés, még az is 
elképzelhető, hogy az Arrakisra érkező ellenfelék ugyanazon gigantikus hajó 
gyomrában utazzanak szükségszerű békességben egymás melleit, míg le nem 
érneka bolygófelszínre. 

Az űrutazás képességéta Liga navígálorai birtokolják. Ezekről a tényekről 
nagyon keveset tudni, miután megkezdték a kiképzésüket, sohasem térhetnek 
vissza az emberek közé. Ez egyesek szerint a testi torzulásaik miatl szükséges, 
egy kifejlett navigátor már teljesen levedlí emberi alakját, feje koponyája 
döbbenetesen nagyra duzzad, végtagjai teljesen elcsökevónyesédnek. Állandó 
narancsszínű melanzsgázban lürdenek, kapcsolataikat a külvilággal a 
ligaügynökök ápolják, 

A navigátor képes elméjének hatalmával kifürkészni az univerzum távoli ponijail, 
az űrhajó gén e rátoralt bef oly ásóivá meghajKtani a teret. Mintha a papírlap két 
végét összehajtana, egy szempillantás alatt az űr egy más részébe kerülnek. 
Vannak, akik ezt így nevezik: ..Utazás mozgás nélkül." 


beépíteni közéjük, viszonzás u! keltöl az 0 rdos ha rcl potenciál n em mé rhetö 

rejtenek az ellenfél soraiba. Vezelőjü k a többi há zh oz, de tartogatnak kel le- 

egy névtele n, csak f é lig em b e r lig u ra, m eile n meglepetéseket. 

a cselszövés és az ármány úgy veszi Az 0 rd os Ház m i nden egysé g e 

kőrül,mintatesiébŐ1sarjadőlétfenn- rendelkezikegyvállozóteljesítményű 

tartó kábelei. Mindaz, amit a bolygó védőpajzzsal, és ha ez nem lenne elég. 

visszavon u Ita n éfö vezető rété g é röl a harci gépek őnjavítóak, m éghozzá 

tudni lehel, hogy heveinek minden nem is lűl lassan szívják vissza magu- 

különleges technológiát, amelyektől az kát: általában elég két átlagos harc 
Arrakis uralmát remélik. Az Ixföl vásá- közötli szünet, hogy a sérült gépek tel* 
reltharcigépezeteiksegííségévelpró- jesenmegjavuljanak. 

bálja k ellenfeleiket eltiporni, M ivei a Legtö b b egységük h iheletlenű i gyo rs, 

lojalliáspénzértnemmegvásárclható, fotyjékaharc bárhol, a zOrdosegy- 


A Dűne játékok 

Dune; Az első számítógépes változat siratógiái elemekkel ötvözött 
kalandjátéka távoli múítböl, egész pontosan 1992'bóL Óriási világsiker, 
mind kidolgozottságában, mind grallkaiiag, mind pedig játszhatóság 
tekintetében az egyik legnagyszerűbb játék volt kortársai között. Megvan 
még valakinek? M i akkor 93 % *ot adunk neki. © 

Dune y: A Westwood játéktörténelmi alkO'tása egy évvel később. A játék 
megteremti a reaMime stratégia műíaját. Éveken keresztül lopkodják a 
game ötleteit, de csak jóval később sikerül a Starcraftnak és az Age of 
Empiresnek letaszílanEa a trónjáról. Az 576 KByte akkori értékelése 97 %. 

Dune 2000: ’99 októberében, hat évvel később a Weslwood piacra 
dobja a Dune l! grafikaitag feltupírozott változatát. Mivel a játék motorján 
bevallcttan nem akarlak változtatni, csak enyhe grafikai finom íiás és 
néhány átvezető animáció kerüli újonnan a játékba, minek eredménye az 
egyedül csak a kiadó áltat előre nem látott óriási bukás. GoVboy dühödi 
kifakadásai közepette 67 %'Ot szavazott neki. Szerintem elnézően, 

Empemr— Battle of Dune: másfél évvel a '2006 utár^ a fejlesztők 
megpróbálják lemosni a szégyenfoltot. Jelentem sikerült! 

Frank Herbert’s Oune:a Cryo gondozásában az évvége felé jelenik 
meg egy lomb Raíder szerű, mangásitott gralikájü akciói-kaland game. A 
neten már sokan köz kincsé tették nehezteEö kritikájukat az előzetes képek 
alapján. M i azért izgatottan várjuk. 



^ Kár, fiogyapirosakkafnem én vagyok.,. 


ségek gyorsan odaérnek. Legfőbb ere¬ 
jűk mégis a szabotázsakciókban és az 
öngyilkos küldetésekben rejlik. Repülő 
kamkiaze egységük a legerősebb épü¬ 
lete két is a föld ig rombolja ...marha 
sikerűi eljutnia odáig. 

SzAvetsAges Házak 

Ix: Ez a fasiszta Ideológíájú ház a spe- 
ciá lis, ré m isz lő technológiájáról híres 
— amit elad bárkinek, feltéve, ha 
jó! megfizeti. Kihasználva, hogy az 
Arrakis most egy bolygóközi háború 
kellős közepébe csöppent, ók is 
beszállnak, legfőbb céljuk a haszon- 
szerzés. De a profit nem oszlik 
szél a társadalmuk között, hiszen a 
gyárakban dolgozó, mesterségesen 
elöállitoü tömegeknek nincs rá szük¬ 
ségük, a pénz csak a technokrata elit¬ 
be z jut el. Ix H áza néma lacsonyod i k 
le a Dunáért harcolók értékrendjéhez, 
nincs hit vagy kötelezettség, csak a 
haszonból származö jutalék. Sokan 
utálják őket, főleg a Fremenek és a 
Sardu karok, mivel elnö lesedet puhá- 
nyoknak tartják őkel, ellenben Ix a 
brutális harcosokat tartja primitívnek. 

Ix két jelen lő sebb gépezetet ajánl fel 
a csatákra. Egy hologram projéklorral 
felszerelt tankot, ami összezavarja az 
ellenfeiekettév-képeivel és egy szá¬ 
razföldi, mechanikus medúzát, ami a 
kijetött célpontot rongálja jeíentősen. 

A Fremenek: Az Arrakis sivatagában 
edződött népet számos viszontagság 
és az életben maradásért való 
küzdelem faragta kemény harco¬ 
sokká, talpraesetté és aikalmazko- 
dokká. Imádatuk — és félelmük — 
tárgya a gigászi homokféreg, mely 
keresztül-kasul fúrja magát a bolygó 
homokján. Csakúgy, minta Shai- 
hulud, őik is jobban szeretnek a lóid 
alatl rejtőzni, föld alatti barlangjaikban, 
titkos oázisokban, várva az időt, ami¬ 



korraelég víz gyűlik össze, hogy meg¬ 
változhasson a Dűne éghajlata. 

Az Atreides Ház szövetségesekén! 
megmutatják igazából mire is képe¬ 
sek, vad és elszánt harcosok, akik 
igazi ütőkártya lehelrseka t 
lakodé két másik hata¬ 
lom ellen. 

A Fremen gya¬ 
logság szinte 
elpusztíihaiatlan. 

Álcájuk miatt 
nehéz ész- 


beto 


őket, 

fegyverze¬ 
tük kiváló. Mester¬ 
lövészeik nagy 
távolságból kilövik az ellen¬ 
séges gyalogságot, a szóníkus 
puskákkal felszereltek pedig komoly 
gondot 
okozhatnak 

még egy nehézpáncélos egységnek 


isi 


A Sardaukarok: A Solusa Secundus 
császári börtónbolygón képzett fana¬ 
tikus harcosok harci kódexe a 
következő; egy ember a bátorságban 
és a fegyveres képzettségekben efért 
jártassága alapján máreltetik. Igaz, 
hogy most nem Dl uralkodé a császári 
trónon, de vallásos ideológiájuk és 
harcra kondicionált tudatuk terrort kelt 
acsatamezökön. 

Méltárí tisztelik ellenfeleiket, így pél¬ 
dául a Fremenekei és az Ixet, amit 
egy túlh afad ott ku Itú rának tartan ak. 
De az ellenfelek ellenfelek maradnak, 
elég kicsi az esély arra, hogy a 
Sardaukarok megváltoztassák néze- 



























erödliménytp de 
az egész bolygót 
szeFetnék a befo¬ 
lyásuk alalt tudni. 
A Liga szövet¬ 
ségével hatalmas 
rombölóerelű 
ágyúkat lehet 
fefállítani, ami 
komoly gondokat 
okoz az ellenfe¬ 
leknek. 


Benelleitaxu: A 
Ház vezetői hábo¬ 
rodott vallési 
fanatikusok, akik 
sz ünte lenül ágon ősz gépek hala lm a 
ellen prédikálnak, ígyaTleilaxu tudo¬ 
mánya elsősorban a biológiai kísér- 
leleken. génmanípuláolókonp új fajok 
tenyésztésén alapszik. Kedvelik a 
klénozást és a halottak újraélesztését, 
A Háztechnolőgfája legalább annyira 
torz, mint a, vallásos hitűk egy szent 
háborúban, ami kitöri! az összes gépet 
az Univerzumból. 

Ellenfeleik a legkűtönféíébb okok 
miatt utálják őket; az Ix gazdasági 
kű n ku re n ciá na k te kinti őkeip a 
Saradu karok meri megszer^feégteie- 
nítik a sírokat, a Fremenek undorod¬ 
nak a borzalmas kísérleleíktöL De a 
Ligával viszont szövetségben állnak, 
tudván, hogy a közeledd Dzsihad 
ökeMgazolja majd. A Ház mutáns 
zombijai minden megérintett gyalo¬ 
gost saját képükre formálnak, a bioló¬ 
giai tan kjük lárva kópé se is hasonlóan 
hat... járművekre. 

Tippek, trükkök, 
nunrutságok 

— A védelmi vonal a magaslaton 
kezdődjön a gyalogsággal, felderítők. 
mesterlövészek Jlyesmi, második 
vonal a tankok, Eegháluia nehézíö- 
vegek. Mindez magaslaton, igy távo¬ 
labbra tudnak tüzelni és az elleniéi 

is nehezebben kapaszkodik fel az 
emelkedőkön. 

— A gyaíogsággal érdemes kihasz¬ 
nálni a kisebb sziklákat, sáncokat, 
védmüveket, nagyobb lesz a páncéljuk 


azidőfárási, őe nagyon! 

ír:.. erszörtelel kösserrek a 
^/agytalánmégisvanrá 


. rr.-iamosz tagosok is 
r^oíenciálial rer^delkez- 
rzgeppuskások rövid idő 
í*. az ellenfél gyalogságát, 
L*a' többszörös túlerőben, 
eresek pedig a járművekéi 
serényen tésziaszűrövé. 
Nem mellékes, hogy 
többször annyi 
sebzésEkibír- 
nak,minE 
bármely 

V másgyalo- 
gosegysé- 


és a járművek sem tudják eltaposni 
őket. 

— Óvakodjunk az azonos típusú 
egységekből álló csapatoklói, nagy 

le hét a szívás, ha a Fépegetóinkel kiké¬ 
szíti pár gerilla Fremenj pedig pár 
nehézgéppuskás kihúz halna minket a 
csávából. 

““ A fejlesztett légi vagon nem csak 
a mi, de az ellenség egységeit is fel 
tudja kapn i a levág őbe! 8 zc rakozzu n k 
kedvünk szerint. O 

— É rde m e s egy - két őrsze m el állítani 
a bázis bejárataihoz, olcsók, fegyverte¬ 
lenek, de nagy területet Iáinak be és 
felfedezik a lopakodó egységeket is. 

— Ne hagyjunk nagy tömegben egy¬ 
ségeket, különben ők lesznek a pálya 
bármely területére haté szuperfegyve¬ 
rek kedvenc célpontjai (ezeketa fegy- 
verekel a palota megépítésével tehet 
kivállanij. 

— Készüljünk fel a lerohanások ellen 
már rögtön a küldetés elején. Néhány 


specialista gyalogos elég is lehet. 

— Az egységek fejlődnek, nőnek a 
harci értékeik, vigyázzunk rájuk ezért. 
Egy kiképzett csapat tényleg sokkal 
hatásosabb, minta zöldfülűek. 

összhatás 

Az Emperor nagyszerű RTS. Profi 
munka minden szempontbál, bízom 
benne, hogy a kellően agresszív éS 
pe rg ö játékm e net m iáit a többjáté kos 
módban is megnyeri a tetszését, akár 
méga Slarcraft-fanatíkuseknak is. 
Ennek egyetlen komoly hátránya lehet, 
az pedig az izmos gépigény. Sajnos 
százküencvenkétmega RAM ésa TNT 
elsőgenerációs 16 megás videó kártya 
nem volt elég az ulolsó, nagy pályákra. 


öriígaiA 
fűszer gázában 
teríyészónavj- 
WWm gálorok képe- 
sekegyedütaz 
űrutazásra. 

Monopolheiyzelü- 
kei kihasználván meg- 
“inéielőnyösebb 
■z=-E merülni az Arrakisonlolyó 
zauLi <i.":asználva. Nem csak 
ifsicmási, egy kihelyezeti 


lett, bármliyen kicsire is veitem le fei- 
bontásl. Azért fehet, hogy ezt már egy 
egyszerű javító patch is orvosolni fogja. 


A mozifilm 1984-ben készüli az extravagáns elképzeléseiről híres Dávid 
Lynch által, Ha egy mondatban kellene jellemezni a 137 perces 
nagyszabású sci-fíl, akkor azi lehet mondani: nem jó. A film tényleg 
nem lett sikeres, kiváltképp a regény rajongóinak körében. Lynch saját 
forgatókönyvét használva lömörítetle a majd'hétszáz oldalas művel, 
messze nem elég a két óra, folyamatos narrátor! megjegyzések kei kelleti 
íelitűzdelni a Ilimet, hogy némileg érihetó legyen a kívülállók számára 
is. Emellett ‘84-ben a Birodalom visszavág és a Trón után egy sokkal 
egységesebb trűkktárral kellett volna dolgozni — néhol látványosan jól, 
máshol fátványosan gagyin sikerültek az effektek. Ennek ellenére a 
kitűnő szerepEógárda {Kyle Maciahan, Sean Young, Sting, Patrick Slewart, 
Jürgén Prochnow) és a vilathatallanul jól sikerült koszlümök, itietve 
díszletek nagyszerűen jelentük meg a könyvek világát. És akárki akármit 
mond, a navigátoros nyitöjelenet elég ötösre sikeredett 
A iilmnek iétezik egy Amerikában kiadott 190 perces speciális változata is, 
ami jóval bővebben tárgyalja az eseményeket, sajnos ezt azért nem lehet 
minden sarki árusnál beszerezni© 


Áprilisban a Pro7-en már tead lék a Oune című, 2000-ben készült sorozatol, 
ami háromszor kilencven perc etje lent. Aki Ee maradt róla ne bánkódjon, 
cikkünk megjelenése és az HBO filmkínálata összekacsinte piílanalban, 
ugyanis a csatorna júliusi fiimkínátatában ott figyelő mű is. Szerintem 
egy kicsit Stargate-esre sikeredett a látvány világ, és az egésznek egy 
kicsit sorozat íze van, ugye a költségvetés mégsem egy moziba szánl 
szuperprodukcióé. Egyetlen ismert név innen,a Leto herceget alakító 
William Húrt. Ja, és Vadáltai Rabban szerepét az egészen magyaros r>evű 
Laszb I Kish kapta. 



- r magyar netes filmes adatbázis ajánlata: 

Dűne 

■ ; Dune 

^^ctm: Dér Wü$ten Plánét 

- sratagos bolygón a homűkbuckák sfsít kúBzó szörnyek segítségévei 
i '^csíolgasoísban leríottlázadó óányászojlí ieszámQhak a gonosz 
-■xfadbva/. 

^ii^.'’antasztikus film, amazon.com 14 Ft., Dvd 20 Ft. 

^ C3Bment, nem olyan nehéz megtalálni,és garantálta röhögés. Húsz 
;:^Ti«íímeg kinek nincs kedve megrendeEnf?! 



tB;^12ilZ(H>ti<MlU&-aililllSzÍür^ 































Alone Inthe Dark 

he New 
NIGHTNAREé 



'Egyedül a sötétben, zseblámpával a kézben. 






M iután már egy id&je halton i 
letíeteU a2 Afűne in the Dark 
legújabb részéről, a The New 
Nightmare-röl.megjöltekkfalíépek 
és mozik, pár hónapja rászántam 
magann, hogy atapozzak egy kicait, 
és újra végigjátszottam a rég megje¬ 
lent előző részeket ftásd a Survtval 
horror történelem részi). Az élmény 
mai szemmel sajnos elég kiábrándító 
vo It, az e g yko ri állk la kasz ló játé kok 
most már gyengének és szegényes¬ 
nek tűntek. Igazán a legnagyobb 
bajom a hardware kon íigu rác lovai 
volt. A Jack irt the Darkol könnyen 
lenyomlam újra, az első rész Is nagy¬ 
jából rendben volt, de a második és 
harmadik rész elején furosa dolgokat 
produkáll ajáték: pár szükséges 
lépést nem tehellem meg ezekben, 
így végleg elakadtam. Valészinűleg 
a probléma valahol ott rejtőzik, hogy 
pár dolgol C PU -vaJ idözitetiek akko¬ 
riban, nem gondolva arra, hogy 
valamÍkor az akkorr csúcs 
386-40MHz-nél erősebb gépek is 
meg fognak letenni [ugyanis. Pára 
harmadik rész már 1995-ös, 

m inde g yik játé k u g yanaz t 
az 199 2-esen giné-í 


C ^t24.20Dlíúlias-auousausS^jfepMfl^ 


zás nem úgy srkeríílt, ahogy vártam, 
igaz az előző játékok ismerete nem is 
szükséges az új leam, a Darkworks 
által fejlesztelI ú) részhez, amit telje¬ 
sen a mai színihez igazítollak, 

Az Alone in the Dark: The New 
NIghtmare tavasz végén kezdettel 
szállingézni, ugyanis ezt az előző 
részekkel ellentétben nem csak egy 
gépre fejlesztették [egyedül a máso¬ 
dik rész ért meg egy PSX portot is, a 
lobbi csak PC-s volt), hanem egyből 
minden gépen le akarták nyű gőz ni 
a survival horror rajengé kát. Wájus 
végén jeleni meg a Darkworks 
által fejlesztett Playstation verzió, 
amit végig is nyomtam. Ugyanakkor 
jöttklaGameBoy 
Colorverzió is, 
amit az angol 
Pocket Stúdiós 
fejlesztelt, ez ter¬ 
mészetesen a 
hardware kötött¬ 
ségek miatt gya¬ 
korlatilag egy új, 
egyszerűbb, 
gyengébb játék, 
ami az eredeti 
anyag butított 
grafikáját hasz¬ 
nálja. A 

második hűt- ^ 

Iámban jött a 

Drearncast port, majd most végre 
a PG változat 
is a polcokra 
kerüEt , ezt a 
Spirál House 
követte el. Egy 
időben a Pocket 
Stúdiós tett nyilatkozatokat 
egy fejlesztés alatt álló, 
immár valódi 3D alakokkal 
működő GameBoy 
Advance verzióról is, de jó ideje csak 
van ezen a téren, lehet¬ 
séges, hogy leállt a fejlesztés. Ezek 
melleit lesz még egy Playstation 
2 verzió Is, amin szintén a Spirál 
House dolgozik. Értelemszerűen a 
PC és P32 verziótól várhatjuk a leg- 
r^agyobb felbontási és legrészlete¬ 
sebb 3D objecteket, tehát a legjobb 
minőséget, 


■ fii járt A ifne 


Installáljunh 

A játék bárom 
CD-nterpeszkedikel 
a PSX-es kettő vel szemben, 
igaza hátterek és mozik 
mérete, a hangok mintavétele¬ 
zése és a 3D object-ek komp¬ 
lexitása is sokkal nagyobb. Az 
első CD-rőt kell installálni, 
alapban közel 400 megát 


dob lel, ezután 
a játék a másik 
kétCD-rölfut. 
Az installálás 
egyszerű, auto¬ 
matikus, nin¬ 
csenek nagyon 
opciók, hiszen 
multiplayer méd 
sincs a játékban. 
Egyedül a 
DíreciK 8 (ami 
a hanghoz kell) 
és az OpenGL 
[amla 3D-hez) 
drivereket lehel 
opcionálisan fel- 


ínsialláltatni pluszba. Amíg a lassú 
CD-ROM-om szűtlyög az installál, 
addig el szoktam ugrani, hogy 
növeljem az alkoholszintemet, ám 
ez esetben az unalmas reklámok 
és egyebek helyett igazán érdekes 
képeket mutogatott az instaltor, teljé¬ 
sen a képernyőhöz szögezett arra a 
10-15 percre - érdemes végignézni 
őket Először láthatjuk az előző játé¬ 
kok dobozait és screenshotjali, majd 
következnek a The New Nightmare 
skiccek, és ezek fokozatosan átmen¬ 
nek a wireframe fázison ál a 
végső rendereit csodákba. Ezek után 
jönnek aThe 
New Nightmare- 
ből lopott képek, 
elöltük már nem 
skiccként, de 
profin kézzel 
rajzolva a játék¬ 
ban előforduló 
karakterek áll- 
rtak, végül pedig 
direki az 
instalferhez vég¬ 
telenül apróléko¬ 
san rend ereit, a 
játékban nem lát¬ 
ható íantázfaké- 
pek következnek. 


Egy kis lestgyakOífstkétMnökharc közölt 


^ 19S4 — s nagy tesó ntin dsnt lát 


amiben a 3D-s figurák különböző 
akciókban szerepelnek (na nem 
olyan akciókban, rossz az, aki 
rosszra gondol). Mindez jól rá tudja 
hangolni az embert a játékra. 

Az índítópanelen csak egy állítható 
cheokbox-ot találtam, ami a Videó 
Opticns alatt árvátko'dott, és az 
árnyék minőségét szabályozza. Per¬ 
sze lehet, hogy videokártyától és 
0 penG L d rívertő I fü g g oe n m ás n á t 
további kapcsolók is megjelennek 
itt. Indítás utár^ megnézhetjük a 
készítő cégek logőil {az Entér segít¬ 
ségével a mozikat ál is léphetjük, 
azonban a játék engine-jén lejátszott 
átvezetókelnem lehet ilyen trükkel 
lerázni), majd a bevezető videói 
láthatjuk, amit főleg a játékban lát¬ 
ható mozikból ollózlak össze. Ez 
érdekes mödon nagyrészt más, mint 
PSX-en, sokkal több úgynevezett 
spoilert (poénlelövésl] tartalmaz, bár 
azért ez nem veszélyes, a sok rövid 
jelenei annak nem sokat mond, aki 
még nem játszotta végig, aki meg 
már elfogyasztotta, az rá sem bagö- 
zik a spoilerre. A főmenüben a szoká¬ 
sos dolgokat találjuk: kezdhetünk új 
játékot, állást tölthetünk, kiléphetünk, 
állíthatunk pár dolgot az Optlofis¬ 
ban, és megnézhetjük a készítőket. 























Survival horror történelem 


- az Atone in the D a rk kai 
-TiiioötLa jéíékűt a frartcia 

1 íejtesztaííe és ad la ki 
---í^ A CUCC megszámJálha- 
sok i^st hczotí a játék- 
--LL ^ocíTi vollnneglepetés^ 
tl iíerr végére számtalan 
£1 ^'jjÉö!l)e,ésúi|átékslílLiisl 
survival horror rtem- 
f^fgafíieéngínetechnoio- 
3^. de ennek horror témával 
.: 3aissátis. Azorodaii racept 

- r-'íteső te heteit: vették a 

. iTits rajzolt kaland játékokat 
tsiand és hasonlók]^ 

- *iZ)«minden egyes rajzolt 

; gyakorfatilag 3D íérbert 

ipozgatni a sok fázisban 
a különböző mélysége- 
^ iffj-ítságokat is) megrajzolt 
^ ■Bűi Ezt fejlesztették tovább 
*ogf elhagyták az e g eret. 
3—j jzettel dírekl lóhátéit irányt- 
t karaktert, az azonnali gyors 
i’^“C e^ményo pedig az volt, 

: . klasszikus kalandjáték 

T-e-így húzós és kemény 
1 iíOí^átékkallettmegspé- 

- £ -ícgya játék tényleg igazán 
: ^ ra^n, a karakté re kel 

i.ísc<xlejú 3D modellekkel 
:.7ai tceg (a háttér maradt 
e rajzolt, valójában 2D), 

- “gazértelég egyszerű, ala- 
.-4 ^oigonszámú darabok vol- 

- íjcsínamesh animációval 
'riíezéssEb alig voll rajtuk 

■-^-2 Kerreiséppcsakmeg- 
í-t aitkcr a csúcs 286-03 és 

- ?C-fc. Az egészet egy H. P, 
£-L^(akinem ismerné, annak 

- ai^yveíl, Poe melleit 
: ^ ^ "^or atyja, Stephen 

■ ■ efcezd ve m in d err h orro r 
: “es^rének tekinli, sajnos 

. készült filmek majd- 

- nézhetellenek) által ins- 
"lororkörnyezetbe ültették. 

L s:íS!Ológia, mint kiderült 
ajkaim asab b á vá 11 a z 
£ ::araztatóhorrorjátékokra, 

‘ - cizán fel bírják pörgetni 
zzref-aöit. hiszen az ember 
= is^öeül egy moziba, és 
. ahogy vaEa ki levágja a 

őket. de tényleg oltván a 
- 1 .=* részese a z ese m énye k- 

■ ♦irtísen van az irányítás. 

- T^ '“egénpár folytatást, 

1 ' -csszú csend következeit. 

rész 1934-ben jelent 
^ TI £z etsöhöz hasonlóan 
<iiSftH6si(ervo]t, később 


PlayStatíortre is átültették, majd 
ezt követte az 1995-ös western 
témájú harmadik rész, amfi Szintén 
jó! fogadott mindenki, bár a fogad¬ 
tatás azért hűvösebb lehetett 
(nekem is ez tetszett a legke¬ 
vésbé), mert ezt nem portálták 
más gépekre. Említésre málló még 
szerintem a Jack in the Dark 
című apróság, ami a második rész 
előtt jött ki, és egy lemezre ráfért. 
Sokáig azt hittem, egy karácsonyi 
lemezmelléklet voll egy újsághoz, 
miveh 0-15 perc alatt végigvihető, 
nagyon karácsonyi hangulatú és 
gyakorlatilag egy A ioné 2 reklám, 
de úgy tudom az is egy kommersz 
játék volt, bizonyára budget, azaz 
alacsony árfekvésű. Abban a 
játékbarr az Alone 2-ben szereplő 
kislánnyal kellett megoidanl egy két 
szobás rövid kalandjátékot, mirr- 
deneseire rövidsége ellenére is 
nagyon jel síkerült ar^yag volt. Az 
Alone ezen három és fél rész utárr 
hosszú időre eltűnt, egészen a 
2001-es The New Nightmare-ig. 
időközben a kiónok is felütötték a 
fejüket, és erősen továbbfejlesztet¬ 
ték a stílust (a japánok leitek a 
legnagyobb mesterek). Megjelent 
jópár más, nem horror témájú 
játék is ugyanilyen slííusú engine- 
nel, a The Ctly of Lost Children 
(J ean - Pierre J eunet és M arc C aro 
Elveszett Gyerekek Városa filmje 
alapján), egy másik lilmadaptácíó, 
a M e n in B lack és a F In al Fa ntasy 
7-8-9 pár cím, ami így kapcsibói 
beugrik. 

A legismertebb SH játékok az 
alapító Alone mellett a Rés ide nt 
Evil-ek lettek. (A survival horror, 
azaz túlélős horror kifejezést is 
ez a játék indította.) Ezt a 
sorozatot a japán Capcom fejlesz¬ 
tette Playstation re, sok részét por¬ 
tálták más gépekre is, igaz sok 
átirat éveket késeit. Az első rész 
vofiSaturnra is, az 1-2-3 megjelent 
PC-re is, a 2-es pedig kijött Nin¬ 
tendo 64-re és Dreameastra is. 

A Resideni Évii Codé Veronica 
Dreamoastexkluzív volt, bár lesz 
Playstation 2-re is hamarosan, és 
a Resideni Évii Zero-t pedig Nin¬ 
tendo 64 exkluzívnak szánták, de 
m őst G am eC u be-ra fejlesztő dik, 
Lehet, hogy pár portot éS verziót 
ki is felejtettem, nagy a mozgás a 
Resideni Évii témában, a sorozat 
oltár! nagysiker, az érdeklődés 
pedig nem lankad a vásárlók 


részéről. Nekem is egyik ked¬ 
vencem a sorozat. Fejlesztettek 
még GameBoy Color verziót is 
az első rész alapján, de sajnos 
a Capoom nem volt elégedett 
az eredménnyel, és leáliitotta 
a fejlesztést (pedig a 
sereenshot-ok alapján jónak tunt), 
továbbá épp most forgatják a mozi- 
f i lm el a kedve no m od e I b öl lelt 
színésznőmmel, M illa Jovovrch-al 
a főszerepben. A R E-ek rá is szol¬ 
gáltak a sikerre, igaz az Alone-ra 
alapoztak, de nagyon sok forra¬ 
dalmi változást hozlak a stílusba, 
teljesen kiélezték azt, új iskolát 
teremtetfek, amit szinte minden 
survival horror fejlesztő is követ 
a játékával (ez történt a legújabb 
Alone játék esetében is). Ilyen 
elem például, hogy gyakran író¬ 
gépnél menthetünk álfást, és gya¬ 
kori az is, hogy két karakterrel 
játszhatjuk a törtér^etet, ami így a 
háltérsztorit lesz ám ílva gyakorla¬ 
tilag két komplett játék egy női 
és egy férfi karakterrel. Szinte min¬ 
den esetben kettőnél több meg¬ 
nyerése van minden SH játéknak 
(a Silent Hűinek 7 darab van, a 
Ciock Towernek úgy halEottam 11), 
és az is sokat aíkaimazott nehezítő 
alapfogás, hogy ládákba pakolhat¬ 
juk a tárgyainkat, mert szűk a 
Iárgylistánk, aztán bármelyik ládá¬ 
ból kiveheijük később a cuccokat, 

A RE-ek vezették be a rendőreit 
3D-S háttereket is. 

M ára már természetesen elég 
nagyra nőtt az AEone és Resident 
Évii által kitaposott ösvényt követő 
fejlesztők száma. Sok jó SH darab 
van, bár a legtöbb alapjában klón, 
így én csak négy további soroza¬ 
tot tartok igazán említésre érde¬ 
mesnek (persze én sem ismerek 
mindent). Szintén a Resident Évii 
csapat kezdte el fejleszteni a Dino 
Crisis sorozatot szintén PSX-re, 
de portálták már más gépekre is. 
Ez történetileg a Jurassic Parkol 
másolta erősen, és lermészeto- 
sen itt a horror nem annyira a 
sötét, lappangó, bőr alá bekúszó 
rémületre és förtelmes, undorító 
szörnyekre épít, inkább a dinosza¬ 
uruszok nyers erejére és a tőlük 
való rettegésre. Persze ezek a 
játékok is jói dramatizálnak han¬ 
gokkal és rendezéssel, gyakran 
be tudják úgy ílyeszteni a játékost, 
hogy tele lesz a pelenka. Érde¬ 
kesség még, hogy a Dino Crisis 


első része teljesen 3D világba 
került át a letárolt 2D trend után, 
és szerintem a gyenge PSX-en is 
nagyon megállta a helyéi. Azóta 
valószínűleg sokat törik a fejüket 
a survival horror fej lesz tők, hogy a 
látvártyra elég jó, de azért mégis 
kevésbé részletes valós idejű 30 
hátteret alkalmazzák-e a játékok¬ 
ban, vagy maradjanak a jó! bevált, 
előre rendereit, végtelertül apró¬ 
lékos (még a fűszálak is látsza¬ 
nak) háttereknél. Valószínűleg a 
Capcom nem volt elégedett a 30 
megoldással, mert a Dino Crisis 

2 visszatért a klasszikus tetárolt 
hátteres megoldáshoz (azonban 
a Resideni Évii Code Veronica 
megint 3D-S Dreameaston). A 
Fínal Fanlasy-ról híres Square 
is próbálkozott a stílussal, az 

ó nevükhöz fűződik a Parasíte 
Eve 1-2, amik egy kicsit R PG-vel 
fűszerezték a survival horrort, 
elég jó játékok voltak, sajnos 
Playstation ón kívül ezek eddig 
nem jelentek meg más gépen. 
PC-n ÉS indult egy elég jő sorozat, 
a Nocturne és az azonos engine-t 
használó BlairWilch Projecl 1-2-3, 
ezeknél 3 legszembetűnőbb újítás 
szerintem a nagyon gó árnyékolás, 
ami főleg akkor jön ál, ha sokat 
zsebiám pázunk. Végére hagytam 
a legjobb fogást, a Sí lent Hűlt, ami a 
Konami alsó próbálkozása a témá¬ 
ban. Ez PSX-re jöft kí (máshova 
még nem portálták), szintén a lök 
3D-S survival horrorok szűk csa¬ 
ládját növeli, és bizonyítja, hogy 
érdemes ilyesmit valós időben csi¬ 
nálni, ha a 33M Hz-es PSX ilyen 
fantasztikus dolgokra képes. PC-n, 
Xbox-on és PS2-on még jobbat 
lehet készíteni. Ez a játék fan¬ 
tasztikus, kihagyhatatlan, abszolút 
über, a legnagyobb kedvencem a 
lomb Raíderek mellett, A hangu¬ 
lata fenomenális, leírhatatlan, aki 
valamennyire is kattan a horrorfil¬ 
mekre vagy játékokra, annak a leg¬ 
inkább ajánloti anyag. 

A Silent Hitiben amúgy egy karak¬ 
terrel kell nyomulni, azi hiszem a 
zseblámpa is olt jelent meg először. 

3 sztorit és látványt pedig erősen 
inspirálta a Jákob Lajlorjája című 
film. De nem is dicsérem tovább, 

B ag ó elvtárs m ár m egletie két éve a 
Konzol oldalain. 

Annyit még, hogy a második része 
hamarosan megjelenik PS2-re. és 
ígérnek valamit Xbox-ra is. 
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Ez usóbbí, azaz a Credits maríü egy 
hosszú upsc roller, amil megoyerés 
ütáa j$ rn egtekm íh e l.ü n k, é rde ke s* 
sége, hogy ez alatt egy vokáJos 
zene szbl, StewartCopeland, a jáiék 
zenésze követte el, aki egyébként 
anno a The Police banda dobosa 
vo It, K ér m ásik is m e rös n evet is fel¬ 
led eztem a stáblistában, Execom/ 
RealTech ismert PC demos arc, 

Sam Nova pedig GameBoyColonon 
volt demógyáros (és mellesleg ö 
ké szíté Ite fel Keany fieevesT szá- 
mitásíechnikai kérdésekben a yátrix 
forgatása aiattj. Az Optfons menü¬ 
ben kevés dolog található, de azok 
hasznosak, teljesen átdefiniálhatjuk 
a billentyűkiosztást, állíthatjuk a 
stereo balanszot, és külön belőhet]ük 
a zene, a hanghatások és a pár¬ 
beszédek hangerejét. Ajánlom az 
alapbeállítást, ugyanis ha nem sok¬ 
kal halkabb a zene és hanghatás, 
semmit sem fogunk érteni a 
párbeszédből, tapasztaltam PSX-en, 
ott jófeJáJlítottam. Különösen kínos 
ez, amikora szereplők recsegő 
rádión beszélgetnek, fontos dolgok 
hangzanak el, és régen mentettünk. 
Ezek után nincs más hátra, mint 
előre, lehel kezdeni a játékot. 


A sztori és karakterek 

A történet, ahogy a karakterek is, 
véleményem szerintabszolüt|ól és 
részletesen ki vannak dolgozva. 

Nem érződik annyira, hogy mit 
honnan nyúllak le, ahogy nagyon 

sok játéknál (sokan veszik 


^ „lizmásoúperc&d van éi$t$d íegltinosabb pilíanatáig" 


^ Carnbyrattantbatatlan árnyéka nem féfsem íegyvartáX 


játékok mégsem olyan komoly, elgon- 
dofkoztató és üzenetet hordozó vagy 
éppen művészi dolgok, mint a filmek, 
persze talán abba az irányba tarta¬ 
nak), a készítők egyedül az H. P. 
Loveorafi inspirációt vállalják be nyíl¬ 
tan, Azért persze volt ott más is, az 
Afex Proyas (a DarkCity rendezője) 
hatás nagyon érződik az intrón, és 
a gralikára az is eléggé rányomja 
a bélyegéi, hogy a készílők láttak 
párJean-Pierre Jeunel és MaroCaro 
filmet (Delicatessen, Elveszeti Gye¬ 
rekek Városa slb). No meg a hát¬ 
térben levő konspirációk is eléggé 
X-Aktások. 

A lörEénet hátterét az intréban is 
megtekinthetjük, Az más kérdés, hogy 
igen keveset fogunk befőle érteni, 
szándékosan nagyon sötétre éssej- 
tefmesre vették, hogy csak játék 
közben fokozatosan leljünk választ 
mindenre. Ez is az író tehetségét 
és drámaérzékét dicséri természete¬ 
sen. Az első képsorokon az egyik 
főszereplőt, Edward Carnby-I láthat¬ 
juk, amint egy motelben, a napokban 
meggyilkoltmagánnyomozóbarátia 
és kollégája iratai között keresi 
az összefüggéseket. Az elhunyt 
neve Charles Fiske voli, és a 
Maine Állam partjainál levő, 
Shadow Island nevű kis szige¬ 
ten végzett nyomozást egy titokzatos 
kormányhivatal, a Bureau 713 megbí¬ 
zásából (X-Akták beíigyel jő I). Termé¬ 
szetesen ezután Carnby kapcsolatba 
lép a hivatallal, a cég embere, 

Fred Johnson pedig megbízza, hogy 
vegye át barátja helyét, egy füst alatt 
a gyilkos után is nyomozhat a szi¬ 
geten. A repülőn ismerhetjük meg 
a női karaktert, Aline Cedrac-ot, aki 
egy fiatal professzorrtö. Ó az arche¬ 
ológia és a halott indián nyelvek 
területén jeleskedik, a hivatal meg- 
b izásábó I há ro m ős i láb la fo rd ítását 
kellene hitelesítenie a szigeten, de 
ugyanakkora hivatal azzal is beeteüe, 
hogy a soha rtem ismeri apját is 
a szigeten találja. A sziget felett a 
repülőre hirtelen valami szörny ugrik. 


^ JerernyAforíűn wítegy rendsieretöfaítaíáié 


és elkezdi felha¬ 
sítani a gép tete¬ 
jét, így hőseink 
egy gyorsabb, 
kevésbé kényel¬ 
mes módot 
választanak a 
földelérésre, kiug- 
ranaksgy-egy 
ejtő ernyővel, min¬ 
den jobb, mint 
a repulöszeren- 
cséllenség ala¬ 
pon, 

Miután földet 
érnek, választha¬ 
tunk a két karak¬ 
ter közül. Érdemes mindkettővel 
végigvinni a játékot, mert olyan, 
mintha két komplett játékot kapnánk. 
A sztori háttere félig azonos (a sziget 
rejtélye), a személyes rész azonban 
különböző [Fiske hafála és Aline 
apja). A játék első felében nagyrészt 
ugyanabban az épületben fogunk 
bolyongani mindkét karakterrel, de 
ettől független ül teljesen más utakon 
mozoghatunk és teljesen más 
p uzzle -ő két ke 11 m eg olda n u n k (á Iá 
Resident Évii 1-2), a játék második 
felében pedig teljesen különbőzé 
területeket kapunk. Lássuk a karak¬ 
tereket részletesebben, 

Edward Carnby paranormátis jelen¬ 
sége k ke í fo g lalkozö m agán n yom ózó, 
tehát ö a hős szú hajú Muldar ügynök. 
33 éves, szülei ismeretlenek, árva¬ 
házban nőtt fel. Valészínűleg nam 
én vagyok az egyetlen, aki elkezdett 
kombinálni, hogy ha Edward Carnby 
az előző 3 részbera a 3g-as években 
kalandozott, akkor a 2001 - ben ját¬ 
szódé törté ne (ben miért csak 33 
éve s, m léd n em dekkol a z ö re g ek 
otthonában és sakkozik nyomozás 
helyett. Azonban erre is megkapjuk 
a válasz!, ha efég behatóan nyo¬ 
mozunk, és odafigyelünk a játékban 
a részletekre. Az eredeti Edward a 
fény istenének kiválasztott harcosa 
volt, azon a napon, amikor meghalt, 
ebben az Edward-ban szül etett újjá. 


majd a Szent András árva házban 
meg is kapta az öt megillető nevet. 
Egy speckója van, képes meglátni a 
gonoszt minden lényben, akármilyen 
jó is az álca. Ö egy két forgótárral 
rendelkező fegyverrel kezdi a kalan¬ 
dot, 

Aline C ed rác a másik játszható 
karakter, Ó egy 27 éves archeolőgia 
professzornö, Edwardhoz hasonlóan 
amerikai, bár francia származású, és 
az Ó apja Is Ismeretlen (az anyja sem 
él már természetesen). Aline kiváló 
tanuló volt átlag feletti memóriával, 
IntulcíóvaL tudásszomjjal és munka¬ 
bírással, leginkább az Abkanis Indián 
tórzs foglalkoztatta, ahogy egy másik 
ismert tudóst, Obed Mortont is. A 
történet egyébként többek között 
az Abkanis indián törzs körül fog 
bonyolódni, az egyik kuÉcsszereplő, 
Edenshaw a törzs ufoisö túfélöje. A 
sztori szerint ez a törzs lalálta fel az 
írást réges-régen, és ök őrzik a szi¬ 
geten található kaput, amely mögé a 
fény istenei zárták a Földel eredeti¬ 
leg uraló gonosz tényeket. Aline kez¬ 
deti fegyvere egy (képzelj ide kürtöt 
és harsonát) zseblámpa, igaz, amíg 
nem találunk igazi fegyvert, pár ször¬ 
nyet el lehet vele ijeszteni. 
Chrisfopher Lamb, azaz eredeti 
nevén Szálast Lőrinc szintén egy 
kulcsíigura, ő persze nem játszható, 
de említést érdemel, mert ezzel bele- 
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az an0^nkiQm 
!^zín4^iekhetn- 
éM$ né^íütőeíéinak 
■ a Mnfek és árnyékok 
gyakran hMmak 


Wm?t»fíi 9 bei J$, hegy a néni vak — jírfrofním 
m^m e^töíá mpa... 


iMsonfáan enneft a csajnak ís la a tiomöorzsta 


u««szi;öka magyarokat 
^adásul nem gulyás¬ 
án Ó 63 éves, Kas- 
ronda, kövér, öreg, 

5 van. és egy sötét 
JcoJ.Ö a gonosz 
X. hkí minden szálat irá- 
öl. nevezhetnénk akár 
K "I-Akták) A lőne in ihe Dark 
e^íek iB. Ö Szálasí Ferenc 
' elöl m e n ek Li It az 

L es ugyanezen okból változ- 
: Uinden erejével harcol 
4i^?nL,5 ellen, a hetvenes 
liSü'eau 7l3nevűu 
aákíózö kormányszerve- 
:. a'ni idővel a személyes 
f %'áh, egyre jobban klter- 
tma^yre több lermészelfeleíli 
í s eicezdeil foglalkozni. Ő 
isce^ főszereplőt isa szigetre. 

* család is lényeges 
icic a játékban, hiszen min¬ 
ők fog forogni. Ahogy 
n, itt is hatalmas 
í könyvre akadunk, aml- 
azé rt érd e m es e lo I va srvi, 
ftcj^kedík csak igazán 
■ •'egismerjük, hogy mi; 

I zsTE ten.olvashalLinka 

;s. másrészt a legtöbb 
“e-en a puzzle-k meg- 
: -Mórtóncsaládtörléne- 
: :E*het|ük a könyvekbe rí, 
íSmány, és kilesz úgy 


^ Jűkiífya.íin 

200-300űlda]t 
[szerencsére 
nagy betűkkel 
szedték). A 
Morton-ok elad¬ 
ták a lelkűket a 
gonosznak, cse¬ 
rébe nagyon 
gazdag otajváilal- 
kozék lettek.a 
sziget is a család 
tulajdona. Szinte 
minden leszár¬ 
mazott gonosz 
volt, kivéve 
Jeremy Mortont, 
akiharcolta 
sötétség ellen, és zseniális feltaláló 
is volt, a szuperfegyverei és egyéb 
eszközei leplen-nyomon segíteni fog¬ 
nak minket. A családból mára már 
csak Jeremy két unokája él. Obed, 
aki tudóskértt vált ismertté, és Alán, a 
gonosz ikertestvére, akiavalodlagy- 
tröszi volt minden mögött, és akinek 
éieicéliá, hogy megnyissa a kaput, és 
uralma alá hajtsa a sötétség szörrtyű 
teremtményeit. Ebben kell természe¬ 
tesen megakadályoznunk. 

Irányítás és összegiés 

A játék irányítása teljesen átlagos, 
azt tehetjük benne, amit minden 
survival horrorban Lehetőségűnk 
vart teljesen átkonfigurálni a 
billentyűzetet, ezért plrospont jár a 
készítőknek, továbbá kezel egeret és 
analóg gamepadetis, ez is pozilív. 
Alapban a Ctrl segítségével és a 
nyilakkal nézhetünk körbe és céloz¬ 
hatunk. a space-szel tüzelhetünk, 
továbbá a nyilakkal mozoghatunk, az 
A-val futhatunk, az l-vel elöhivhaliuk 
a tárgyi islát, az S-el kapcsolgathat¬ 
juk a zseblámpái, az M -el meg¬ 
nézhetjük a térképet, az R-rel 
beszélhetünk rádión, az Fö-lel gyor¬ 
san menthetünk [azonban ez is 
állásmentö medálba kerül), az FS-cal 
pedig gyorsan tölthetünk. Ennyi az 
irányítás dióhéjban, továbbá az egér¬ 
rel és az analóg gamepaddel is lehet 


célozni és tüzelni, a gamepaddel még 
mozogni is, 

A játék engine-je korrekt, a survival 
horrorok közölt nincs nagy versen¬ 
gés, és ninosenek nagy igények 
sem. nagyjából mindegyik ugyanazt 
nyújtja többé-kevésbé, és ez rend¬ 
ben is van így. Igazán a stíluson 
belül két vonat van, a valós idejű 
3D, ami egy kicsit nagyobb munka 
a programozóknak, kisebb munka á 
3D m űvészeknek, és a leiároll 3D, 
ahol éppen fordított a felállás [ez 
a játék letárolt). A Spirál House 
nagyon jó munkáivégzett a konver¬ 
zióval, nem összecsapott, amilyen a 
sok PSX emulátorral összefordítoH 
porf [például a PC-s Resident Évitek, 
Dlno Crisis-ekés Final Fantasy-k). 

A PC verzió kihasználja a sokkal 
nagyobb felbontást és a jobb 3D 
chip-et.a mozik és hátterek is 
nagyobb felbenlásúak és a 3D 
übjeotek is részletesebbek. Egy 
negatív dolgot meg tartottak, az állás- 
mentés számának korlátozását, amit 
én soha nem tartok szerencsésnek. 
Ez persze konzoloknál azért szüksé¬ 
ges, mert a mentést flash memóriá¬ 
val oldják meg, annak pedig limitál! 
(2000 és 10000 írás közötti) az 
élettartama, így azt kímélik, emellett 
lehet ezt magyarázni azzal is [PC-n 
más magyarázat nincs is), hogy így 
keményebb a kihívás, hosszabb a 
játékidő. Azonban ha valakinek csak 
rövid ideje van a játékra, vagy bár¬ 


milyen ügy elszólítja a gépe mellöl. 
az pazarolhatja az áliásmeniö medá¬ 
lokat. Számítottam még rá, hogy a 
PC -s verzióban jobbak lesznek az 
árnyékok, ez lélig-meddíg valóban 
f el lelt javítva. d é n e m a n nyira, m in l 
amennyit vártam. A táj továbbra sem 
vet önmagára árnyékot, főleg nem a 
zseblámpa függvényében, bár lény, 
hogy ez valóban sok pluszmunkát és 
processzoridötigárvyelne. A karakté “ 
re k árnyéka azonban fejlő dőlt a PSX 
verzió óta, a karakter szituattje valós 
időben árnyékolödik atájra vagy a 
földre. Sajnos mind a fény, mind 
az árnyék gyakran hibázik így is, 
valószín illeg, mert kis 3D mappa t 
dolgozik mmdkeilö,ez persze csak 
an n ak tű nik te I, a ki dl re kt hibát ke re s, 
a játék élvezhetöségétnem rontja 
egyáltalán. Igazán csak az a hiba 
szembetűnő, hogy a saját árnyé¬ 
kunkra is rávilágilhatunk a zseblám¬ 
pává], az pedig továbbra is oll marad, 
A game tehát nagyon jól sikerült, igazi 
csemege jó hír. hogya Darkworks 
egy új, hasonló stílusú és minőségű 
játékon (sölegyből trilógián) dolgozik 
jelenleg, a ÜSS Antarctica-n. Erről 
még kevés Információt adtak ki, 
valószínűleg még a fejlesztés elején 
járnak, de a képek és Infok alapján 
úgy néz ki, hogy ez is egy survival hor¬ 
ror lesz, azonban ebben két embert 
kell irányítani egyszerre (a cég team 
survivalnek hívja ezt az új stílust) 
egy high-tech tengeratattjárón, így 
a puzzle-k még komplexebbek lesz¬ 
nek. Hőseinknek ebben a játékban a 
hajós katasztrófafilmek klausztrofóbi- 
ájáva! is meg kell küzdeniük, továbbá 
a készítők nagyon sok időzített felada¬ 
tot is Egérnek, amik színién hatalmas 
nyomás alatt tartják majd a játékost. 
Emellett, bár erről még nem adlak 
ki nyilatkozatot, valószínűleg lesz az 
Aló ne in the Darknak további foly¬ 
tatása is, hiszen ez a game sok 
kérdési hagy a levegőben X-Akták stí¬ 
lusban, ráadásul a megnyerés után 
azzal búcsúzik, hogy „Edward Carnby 
vissza fog térni”. Úgy legyen. 

Crsőo 
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Földön, vízen, levegőben 


A M 0 n tg 0 m e ry testvé rek á Ital 
alapított 6iímap Broth&rs leg¬ 
újabb fejlesztéséi bizonyosan 
már minden RTS rajongd türelmet¬ 
lenül várta. Az év slralégiájának 
beígért program végre-valahára meg 
iá jelent — nagy rem ényekkel telve 
vettem a kezembe a cd-i, hogy 
tüzetesebb vizsgálatnak vessem alá 
a programot. Aztán a tüzetesebb 
vizsgálalbói hajnalig tartó ébrenlétek 
lettek, átalvatlan éjszakák, amelyek 
többnyire azzal teltek, hogy Zod kapi¬ 
tány színeiben próbáltam a csillag- 
közr katonai összeesküvés végére 
járni... 

A Z sztorija szerint ugyanis a fent 
említett uraság — aki még robot 
létére is minden tekintetben leg¬ 
inkább egy afro-a meri kai kiképző 
őrmesterre hajaz— egy szakadár 
katonai vezető által szövögetett 
államcsíny leleplezésére lenne 
hivatva, ám a feladat végre hallásá¬ 
hoz vezető út igencsak rögös — 
sok-sok harccal van kikövezve, sőt, 
Zodnak még saját bebörtönzését is 
el kell szenvednie, m íg céljait eléri (a 


sztoriért egyébként az a M artin Pond 
felelős, aki a Medievil és az Imperium 
Galactica 2 univerzumaiba is eletet 
lehelt). 

Az alapok 

Már a játék előző epizódjában is 
az a koncepció dominált, hogy a 
harctéri események elsődleges fon¬ 
tosságot képviselnek, jóllehet, a gaz¬ 
dasági vonatkozások rovására, Ez 
a Z2-ben sincsen másképp: gazda¬ 
ságunk menedzselése jócskán hát¬ 
térbe szorul — a harc és a stratégia 
tölti ki a játékidő legnagyobb részét. 

M ivei azonban az egységek és az 
épületek mind-mind pénzbe kerülnek, 
ezt elő is kell teremteni valahogyan. 

A koncepcté alapját képezi a 
négyszögekre lelosztott térkép — 
ezen területek mindegyike birto¬ 
kunkba vehető a rajta található zászlő 
segítségével {jóllehet, ezek inkább 
vala m iléle o szlopra e m lékezte Inek, 
minisem zászlóra). Ha sikeresen bir¬ 
tokunkba veszürtk egy ilyen területet, 
pénzünk gyarapodni fog, annak függ¬ 
vényében, hogy a terület milyen 
szorzóval 
rendelkezik. Ezt a 
szám óla zászló 
tetején láthaijuk 
— az alapé riék az 
1, értelemszerűen 
egy 4-esjelzéSű 
zászló elloglalása 
négyszer annyi 
credit befolyását 
jelenti az adott 
terülelrőEfazaz 
ilyen értékű 
xenonitol 
bányászunk — 
legalábbis 


elmétetíleg). Persze 
az ellenfél sem rest 
megszerezni a terü¬ 
leteket, Így nem árt 
a már elfoglalt 
zászlókat némiképp 
bebiztosítani 
néhány egységgel 

— a birtokba 
vételükhöz ugyanis 
egyetlen gyalogos 
egység is elég. 

Amennyiben egy 
üresen álló épület 
található a gazdát¬ 
lan területen, a zászló megszerzé¬ 
sével az automatikusan a mienkké 
válik-az ellen séges épületek eseté¬ 
ben ez nincs így. A zászlókról annyit 
érdemes még tudni, hogy a központi 
épületek, a Gommand Centerek is 
egy-egy ilyenre épülnek, így, ha elfog¬ 
laljuk az ellenség Command Centerét, 
egyúttal a terű let feletti uralmat is meg¬ 
szereztük. 

Hasonlóképpen a saját Command 
Centerünket sem árt szemmel tar¬ 
tani, hiszen amennyiben az ellenség 
elpusztítja azt, a küldetést automati¬ 
kusan elveszítjük. 

Hiába uraljuk azonban a területeket 

— Command Centerünk ugyanis 
mindössze 10,000 creditet tud 
táróiní. Ez a probléma könnyedén 
kiküszöbölhető néhány 
tároló épület (store) 
felhúzásával, amelyek 
1,000-1,000 creditet-^ 
képesek tárolni. 

A játék egészére igaz 
az,hogy az 
erőviszonyok nem 
feltéHenül jelentik 
vesztő, vagy nyerő 
pozíciónkat. Minden 
elismerésem a 
pályatervezőké — min¬ 
den egyes küldetés téd^épén vannak 
olyan kulcsfontosságú területek, 
amelyek elfog fala savai tulajdonkép¬ 
pen már meg is nyertük a küldetést. 
Ezek a stratégiai gócpontok általá¬ 
ban kisebb haderővel, kevesebb egy¬ 
séggel is bevédheiők és tarihatók. 

E Iső d leges sze m po nt tehát a te rü - 
letek minél gyorsabb megszerzése 


mellett ezen taktikai csomópontok 
feltérképezése és elfoglalása. 

A küldetések céljai sem merülnek 
ki mindig az ellenség erőinek 
félő rőté sében, 
gyakran kapunk 
olyan felada¬ 
tokai, 


ges minden ellenséges épület lerom¬ 
bolása— ilyenkor többnyire ogy-egy 
külónleges emberünket {pl. magát 
Zod kapitányt) kell eljuttatni valahová, 
netán egy adott épületet kell megta¬ 
lálni, mégsemmisííehi, vagy birtokba 
venni. 

Ebben nagy segítségünkre van a 


^ A tíszíogató oszlag 


A programban életre hívott Al-t annak dinamikus volta teszi kiemelkedővé, de 
legalábbis újszerűvé:a gép által visel! stratégia hatékonysága, illetve agresz- 
szivitása nagyban függ a játékos aktuális teljesítményétől is. Eszerint a haszríálé 
állal nyújtott gyengébb produkció tükrében az Al bizonyos fokig meg szelídül, s 
inkább véde Imi vonalait fo rmálga^a — m íg ha veszélyt szim atol, szokatlan m eg - 
lepetésekeíokozhat, Jamie Barber, designerszerinta mű legfőbb erénye éppen 
ebben keresendő — már egy játékos módban — azAl sajátságos volta révén 
nem iétezhel két ugyan oly a n parti, fyticsoda szerencse... 2001 van, gyerekek! 

































^23MS«Ueirs — A Magy Kiárusítás!" — hirdeti a program hivatalos honlaplá' 
iwMfciniÉilli I Ti In I'm linkje. S noha a felhíváslbekajolni ebbon a formábaii 
m^má^esn^— a június elad napján útjára indult, több fordutős kvízjáték 
íefliozalaía kellő meliváoió lehet a program tanatlku sálnak, hogy 
^KBBfenek abban. Ford utónként csupán egyetlen, a Z SteelSoldíers-sze! 

kérdésre ke]l válaszolniuk, helyes válasz esetén pedig sanszoaak 
■Kvdka mási( 5750 0 G jetentkezó e llen ében jóképű m ouse pado kát, sót Z 
7>i_rji-^ZL IBS bögréket nyerni. Elkeseredésre s esélylatolgatásra sem mi okuk: 
. *^TDLsa kiadö állítják: rennnnnngeteg bögre van még a HQ-n. 


t: E'eníegykis 
- ‘ : található, 
- i^onkövet- 
:=,ávö 
ee'e: küldő 
■: :e -<helyze- 


czora lent 
r: 5 tefkép 
í'”.’iben, már 
--:-kegy 
‘Lilén 

i'-.-íí, hogy 


i“±': ‘.ezelóíelQletis.Balra 
~ ' -re az információs tábla: 

: :—eszböl áll. Az elsőn 
: e, óvó üzeneteinket —a 
■ ^ : E -n átok kezdetéi és vé g ét. 

elkészültél, megtáma- 
i---i-E^5einK vészjelzését, és így 
■i “űsodik ablakra váltva 

láthatjuk az adott 
küldetés céljait, 


kü 


hogy sikerülte 
ni. A harmadik ablak 
oftv-ációs tábla, ahol csS' 

I i' ruális tu I aj d on ság aíi iát- 
■^4 "E'^y emberünk,épületünk, 

‘ van, a térké p m ekkora 
kdjük, 


látszédjon e a domborzat, a birtokol¬ 
ható területek határvonalai, illetőleg 
az egységek. A könnyebb tájékozó¬ 
dás érdekében érdemes mindegyik 
kapcsolót benyomni. 

Ezeket az ablakokat a bal sarkukban 
található kis piros nyilakkal le is kicsi- 
nyítheljük, amennyiben éppen nincs 
szükségünk rájuk, vagy akár be is 
zárhatjuk őket. 

Most, hogy már minden lényeges 
alapinfermádót tudunk a játékról, 
lássuk, milyen eszközük állnak 
érdemben a rendelkezésüríkre — a 
győzelem érdekében. 

A gyalogos egységek 

Leggyengébb gyalogos egységünk a 
Psychű. Sima gépfegyverrel van fel¬ 
szerelve, így elég gyengécske, ám 
nagy tömegben azért így is elég szé¬ 
pen tud IrlanL 

Következő egységünk, a Pyro, már 
lényegesen nagyobb hatásfokkal bír 
— íelszereJése egy lángszóróból áll, 
amivel szemben az ellenség már 
nem nagyon áll meg. Ök 
is leginkább nagyobb 
tömegben képesek a 
gyors és hatékony 

Leghatékonyabb gyalo¬ 
gos egységünk alough. Fegyver¬ 
zete egy rakétavetöbötáll, meüyel 
még egyedül is képes néhány lövés¬ 
sel leszedni az ellenséges egysége¬ 
ket— nagyobb tömegben pedig szó 
szerint legyözbeteilenek. Igazság 
szerint ez az egység olyan szinten 


vált kedvencemmé, hogy tulajdon¬ 
képpen minden egyes mapen rájuk 
építettem a stratégiámat — még azt 
Is meg merem kockáztatni, hogy 
a Tough túlságosan is hatékonyra 
sikerült, ugyanis ha összeszedünk 
belőlük egy kb. 20 főből álló csa- 
palot, akkor senki nem áll meg 
előttük. A kulosfontosságú stratégiai 
pontok elfoglalása után két ilyen bsa- 
pattal simán meg lehet nyerni a 
küldeiéseket... 

A technikus is igen nagy 
jelentősséggel bír: képes átállítani 
az ellenséges épOleteketésegysé- 
geketa ml oldalunkra, valamint az 
üresen álló járm üveket Is birtokába 
tudja venni. Nagyon hasznosak tud¬ 
nak lenni, ha elő szere tettel alkalmaz¬ 
zuk azt a taktikát, hogy elterelve 
az ellenséges épületeket védő egy¬ 
ség e k ügye lm ét, négy- öt te chnikus- 
sal pár másodperc alatt az egész 
bázisát magúnkévá tesszük. Egyet- 
len hátránya, hogy az ellenség Is 
előszeretettel gyártja. 

Nagy tömegben nem érdemes gyár¬ 
tani, de jó! használható a Sniper 
is, aki mesterlövész szaktudásával 
képes nagyobb távolságokból is 
leszedni az ellen¬ 
séget, valamint a 
földi járművek 
sofőrjeit kilőni — 
ez alól csak az 
A PC kivétel. A 
iézertegyveres 
gyalogosaink 
minden helyzet¬ 
ben ]Ö1 
bevethetöek, 
közelharcban és 
távolabbi cél¬ 
pontok ellen 
egyaránt nagy 
hatásfokkal hasz¬ 


nálhatóak, akár gyalogosok, akár 
páncélos jármüvek ellen. Külön 
előnye, hogy a gyalogos ellenséges 
egységeken képes átlőni, így több 
robotot sebezve egyetlen lövéssel. 
Az Explosive Export a robbanó 
anyagok mestere — aknázásra, és 
időzített bombák telepítésére egy¬ 
aránt alkalmas, emellettaz ellenség 
által plántált aknákat is képes felfe¬ 
dezni és hatástalanítani. Hátránya, 
hogy készletei hamar kifogynak, 
ilyenkor vissza kell térnie a Robot 
Factoryba, hogy feltankolja magát. 

A kém leginkább nagy lálőmeze- 
jével és álcázó képességével vív¬ 
hatja ki elismerésünkéi Felderítésre 
nélkülözhetellen, külön előnye, hogy 
képes vírus ok kalmegfertözniaz 
ellen épületeit, amelyek így rövid 
időre üzemképlelen állapotba kerül¬ 
nek. 

Az idáig felsorolt egységek mind 
legyárthatók a Robot Factoryban. 
Azonban a bizonyos tekintetben 
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haszontalannak 
tű nh el, sokszor 
azonban nélküíÖZ' 
hetette n járm űvünk 
azAPC.Négy 
gyalogos egységei 
száliíihatiink vele 
— Egy egyrészt 
leosökkenth éljük a 
beültetett gyalo¬ 
gosok eljutásénak 
ídojéi egyik helyről 
a másikra, 
másrésztanégy 
utas tüzelni Is tud 
odabeniröl. Külön előnye, hogy a 
vízen is tud közlekedni, így egyébként 
megközelíihetellen zászlókat is el 
tudunk foglalni 

Legkeményebb egységeinket, a 
Distf uptort és a Sh ockwave-et csak 
a program vége felé tudjuk majd 
gyártani. 


légi egységek 

A Scout He licopter a légi járművek 
Psychoja r f e d élzeti g é plegy ve réve I 
osztja a levegőből az áldást, sajnos 
nem túlsók sikerrel, lévén egy Tough 
há ro m -négy lövés sel lesze d i. 

Az Altack He licopter már sokkal 
hatékonyabb tűzerőt képvisel, a 
Tough-hoz hasonlatos rakétáival, 
azonban időközörtként vissza keII tér¬ 
nie a bázisára űjratölteni készleteit. 

A szállElö helikopter az APC léglváS- 
tozata, vagy nyolc gyalogos, vagy két 
könnyű jármű, illetve egy páncélos fér 
a fedélzetére. A leggyorsabb szállitő 
egységünk, azonban semmilyen fegy¬ 
verzettel nem rendelkezik, így nem 
árt odafigyelni, hogy hova küldjük, 
illetve arra is, hogy landolásához sima 
terepre van szükség. 

A Wasp egy lézerrel felszerelt légi 
jármű — az ellenség helikopterei és 
páncélosai ellen egyaránt nagy hatás¬ 
fokkal bevethető, nagyobb iömegben 
megállíthatatlanok. 

Utoljára maradta vadászhombázó 
[Fighter Bőmber), és a lopakodó 
(Stealth), me lye ket n e m tu dunk gyár¬ 
tani, viszont úgymond megrendeíhet- 
jükőkeL A lopakodó a radar számára 
természetesen láthatatlan, alacsony¬ 
ról bombázza a kijelölt 
területet, a légielhárító üte¬ 
gekkel szemben viszont 
szinte védtelen. A vadász¬ 
bombázó az eddigiektől 
eltérően vírusokkal bombázza 
az ellenséges épületeket, amitől 
azok rövid időre használhatat¬ 
lanná válnak. 


Vízi egységek 

H ad if lottónk k i é p ílés e létfo ntosság ú 
feladat, lévén ezen egységeink pótol¬ 
hatatlanok— bár az APC is 


legíontosabb gyalogos egységűnk, 
a C onst ructio n Ro bot, csak a 
Command Centerben készíthető el. Ó 
az univerzális építő egység, bármely 
épület felhúzása esetén öt kell bevet¬ 
nünk. Mem árt azonban a csapalaink 
körébe is beiktatni egy párat belőlük, 
ugyanis ők felelősek sérült egysége¬ 
ink és épületeink javításáért is. 


Földi egységek 

Leggyengébb földijárművünka 
szimpla Jeep — bár a tetejére szerelt 
gépfegyvernek köszönhetően kezd él¬ 
ben Igen hasznosb a későbbiek során 
nem igazán érdemes forszíroznia 
gyártását. 

Némiképp hatékonyabb a LrghtTank, 
aki bár lassabb, de hatékonyabb 
tűzerőt képvisel, líagyobb tömegben 
jól használható. A későbbiek során 
ezeri jármű két továbbfejlesztett vál¬ 
tozata is megjelenik, amelyek bár 
nagyobb tűzerőt képviselnek, ezzel 
arányban lassabbak Is. 

A Moríar Tank már az igazán hatásos 
járművek közé tarlozik: gyalogosok 
ellen igazán gyilkos fegyverként funk¬ 
cionál, légi támadástői tartva azonban 
nem árt soraik közé néhány LighI Tan¬ 
kot is beilleszteni. Elég nagy a hatótá¬ 
volsága, és a dombok felett is képes 
átlőni. 

A Mobile Míssile Launchera Tough 
megfelelője: rakétái előtt nem áll meg 
senki. 

A Mobile RadarJammernagy szol¬ 
gálatot tesz az ellenséges kémek 
fe Ide ritésében, váiam i nt s e g itségével 
hamarabb észrevehetjük a támadó 
ellent is, bár saját légy ver- 
zete nincs. 

Elsőként 
talán 


képes vizen közlekedni, ilyenkora 
benne ülök nem tudnak tüzelni. 

L e g e g ysze rű b b hajónk a G unbo ut, 
amely fedélzeti gépfegyverével osztja 
az ellent — jóllehet, nem túl eredmé¬ 
nyesen. 

A Destrcyermár némiképp komo¬ 
lyabb tűzerőt képvisel, valamint a part 
menti hegyeken is képes átlőni. 

A Cruiser leginkább a légi egységek 
éllen hatásos, valamint képes tíz vízi 
aknát is lerakni — e mellett az ellen¬ 
ség aknáit is fel tudja szedni, így újra¬ 
töltve készletét, és biztosítva hajóink 
előrehaladását. 

A Missile Boát speciális lövedékekkel 
rendelkezik, melyek a célterület felelt 
szétrobbanva, tűzijáték médjára terítik 
be azt mini bombák egész haimával. 

A Batlle Cruiser a legpusztiióbb vizi 
egységünk, pillanatok alatt szétkap 
bármit, közelharcban viszont teljesen 
használhatatlan — a Mortar Tankhoz 
hasonlóan nem ártnémi védelemmel 
felvértezni pár kisebb hajó képében — 
vagy egy-két tengeralattjáróval. 

Az éDíileUk 

Legelső, és egyben legíontosabb 
épületünk a már sokat emlegetett 
Command Center: a küldetések leg¬ 
többjében mirvdenáron meg kell véde¬ 
nünk, bár olyan is előfordul, hogy 
direkt hagyni kell, hogy elpusztuljon. 
Itt gyárthatjuk le a fentebb említett 
Construclion Robotot is. 

Szorosan a Command Centerhez 
kapcsolódnak a tárolók (Storej,ezek 
fontosságáról már lentebb beszéltem. 
Bázisunk védelmét, és kihelyezett 
egységeink biztonságát hivatott szol¬ 
gálni a bunker, a védelmi torony, az 
anti-tank ágyú, és az anti-air site, a 
rakétáéi hárító, és a plazmaágyú. 

A bunkerbe és a védelmi tornyokba 
gya logosokat re nd e I hetű nk (né gyet, 
iiletve haiotj, így a stratégiai gócokba 
bunkereket helyezve igen hatékony 
vé d eim i c som ópontokat hozhatu n k 



mellyel az 
ellenség 
egységeit 
béníthatjuk 
meg egy 
időre. 

Utoljára említeném még meg a 
telepőrtől — ennek bemutatására 
szerintem nincs szükség... 


geinket legyárthatjuk: a gyalogosokat 
a Robot Factoryban, a földi 
járműveket a Vehicle Factoryban, 
a légi járműveket pedig az Air 
Hangárban. Hadiflottánkat a hajógyár¬ 
ban építhetjük fel, ezi azonban csak 
az előre kijelölt helyre épíihepk fel. 
Igen nagy jelentőséggel bír még 
a Research Factory,ahol egysége¬ 
inket fejleszthetjük, úgymint: sebes¬ 
ségük, páncélzatuk, támadó erejük, 
illetve az épületek páncélzata. M inden 
egyes tulajdonságot három lépésben 
fejleszthetünk, így egységeink jóval 
nagyobb eséllyel indulnak harcba, és 
a fejlesztések a már korábban felépí¬ 
tett egységekre is hatással vannak. 
Fontos még a pajzsgenerátor, 
amellyel rövid időre védelemmel övez¬ 
hetjük körül a kijelölt célpontot, 
illetve a speciális támadások kiépí¬ 
tése, amelyékkel igen komoly csapást 
mérhetünk az ellenre — ilyen a 
villámlás, a 


A megjelenítés 


létre. 

Az anti-tank ágyú egy földi egységek 
ellen kifejlesztett löveg, amely igen 
hatékonyan képes amortizálnia 
járművek és a 
gyalogosok 
egészségi álla¬ 
potát. 

Légi 

megfelelője az 
anli-airsite, 
amely egyszerre 
négy rakétát 
ereszt rá az 
ellenség légi 
egységeire. 

Kiemelkedő 
fontosságúak a 
különböző gyá¬ 
rak, ahol egyse¬ 


A kor követelményeinek megfelelően 
a Z2 teljes 3D-ben pompázik. A 
terep kidolgozottsága egyszerűen 
lenyűgöző, a dombok, sziklák, kráte- 
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Eaíálhaíó— néhol 
reá Mimé időjárás 
is akad; a havas 
bolygón például 
esikahó.másiJlt 






; í' - r: en fa nif Áííí megy útik f 

' - n d a helyükö n van nak. 

■ = víz is visszatükrözi a 
: ' “í'éí. Az egységek kído I- 
’j/oíi részletes, az ani- 
: ■ '.--jlfneggyőzűek— á 
vvsok például szalad ás 
:sak egyszerűen fék 
hanem kilövés ük pillá¬ 


dé' - E endülattöi elcsúsznak, és 
vjcr V :'; p jkkanak el. y inden egy- 
^ r - = :< jlónbözleiheiö egymás- 
V 'VE - - teres kiala kf lású — a 

'—:r'* "agydarab, robosztusfazű- 
- 7 i Snrperek cingár, magas lic- 
':vább... 

■^ r Hetesen a kamaranézeíkör- 
?*: és egész közeire be is 
ár alapvetően ezen funk- 
' isnagyortvoliszükségem, 

■ i irból is minden teljesen jól 

■ *a!különböző helyszínen jdl- 
I “SK között a sivatagos, kopá r, 

^ terep egyaránt meg- 


azeso. 

Nagyon kelle¬ 
mes, atmoszféri¬ 
kus hatást értekei 
a készítők azzal is, 
hogy a különböző 
helyszíneken az 
egységeink meg¬ 
jelenése némi¬ 
képp módosul; az 
erdős bolygón 
péfdáirl halványan 

tereptarkák — 
jómagam ezt 
nagyon hangula¬ 
tosnak találtam. 

AZ2effeklieNS 
nagyon jók lel¬ 
tek, a robbaná¬ 
sok — iöleg az 
épületek feiíob- 
banása —iga¬ 
zán látványosak; 
a sérüli 

egységek füst- 
csikot húznak 
maguk ntán^ 
vagy éppen 
lángra kapnak. Tetszett az is, ahogy 
aföldijármíívek nyoma megmarad 
a talajon — már ha ezt is beállítjuk 
az opciók menüben, amiben egyéb¬ 
ként igen részletesen behangolhatjuk 
a megjelenítés részletességét (persze 
ehhez vas is kell, az ideális gép a maga 
Pl!l3öÜ-es procijával, 126 mega RAM- 
jávalés64 M6-os videókárlyájával 
sajnos még nem afapfelszereltség a 
m agyar háztartásokban...). 

Kevésbé tetszett az. hogy a készítők 
az ellenség egységeit is ugyanolyanra 
rajzoltá k m eg, m int a m ie inkel — egye¬ 
düli külörtbség az egységeken látható 
jelzés ek színe. Néhány ismerősómmef 
elbeszálgetiürtk erről, de hogy ez a 
dolog rossz, avagy inkább Jó, arról 
megoszlottak a vélemények. így ezért 
nem is vonok le pontot a grafika 
értékeiéséból—azértviszonfannál 
inkább, hogy a karakterek semmibe 
veszik a járm űveket. Jö! megfigyelhető 
ugyanis, ahogy a gyalogosok simán 
keresztüíszaíadnak a járműveken — 
sikerüli is kilopnom a játékból egy olyan 
képet, ahol egyszerre hárman állnak 


bele az útjukban lévő járgányokba... 

A hangok terén a fentiekkel ellentét¬ 
ben már tény lég minden rendben volt: 
afegyverropogás egészen valösághű, 
a robbanások pedig szó szerint meg- 
re ngetik az em be r h a ngf a lát. 

A készítők sikeresen megszerezték 
az összes szinkronszínészi, akik az 
előző epizódhoz kölcsönözték hangju¬ 
kat, így teljessé téve a varázst. 

Igazán kiemelkedő a zene Is, néhol 
egészen Trent Reznori magasságokba 
csap, néhol pedig a Szikla típusú filmek 
heroikus zenéit idézi. 

Nagyban más 

Ugye ismeritek azt az érzést, amikor 


u 


már mindért veszni látszik, és egyetlen 
megoldás marad: a Retry Mission... 

A Z2 egyik legnagyobb előnye abban 
rejlik, hogy még a legelve szeitebbnek 
látszó helyzetből is meg le hét fordítani 
a csata ki meneteién 
Gyakran előfordult, hogy a gép már 
majdnem minden erőmet letörölte, 
amikor is — a cikk elején említett 
módon — sikerűit elfoglalnom azokat 
a kulcsfontosságú völgyeket, átjárókat, 
és hídfőket, amik segítségével lel tud¬ 
tam tartóztatni az ellenséges egységek 
invázióját: így jutott időm arra, hogy 
elorozzam a területeket az ellentől, és 
kiépítsem a seregem... 

Pedig a gépi Ml egyáltalán nem 
buta, sőt! Olyan pontokon támad, ahol 
nem számítok rá, kisebb osztagokkal 
próbálja felőrölni kihelyezett egységei¬ 
met, vagy éppen elterelő hadműveletet 


- ^ictte^sztŐ Bítmap Brothers nem tegnap kezdte a szakmái. Meglepő, 

- ” "írnészetesen ők alkották meg az immár sorozattá nőtt Z mondakör első 

ténykedésük a CB4-es, sőt Amigás időkben volta legintenzivebb. 
'^itiiiLZZünk csak a futurisztikus labdajátékra, a Speedballra: ennek második 
máig is olyan népszerű, sőt elad ható - hiába Is van szó egy jó tíz éves 
-_-Ttaí-hogy az old school progikat kínáló site-ok műsoráról, rendre levetetik azt 
. á3íöiiogokat felügyelő fóru mok, Oe nekem megvan, b leee I 




alkaímaz, miközben 
sutyiban meg¬ 
próbálja lerombolni 
Command Cente¬ 
remet. Bár a 
gép alapból 
ugyanolyan 
kezdő helyzelből 
indul, minta játékos, 
ő több egységet is el tud 
navigálni egyszerre, mint az egy¬ 
szeri, két kézzel megáldoti/megvert 
RTS-megszálEott, így pár pillanat alelt 
elorozza előlünk az összes területet — 
és így máris hátrányba kerülünk, 

De, mint mondtam, jó taktikával hamar 
talpra lehet állni. 

A játék szavatosságáról go ndos kod ik 
a hal különböző bolygó, egyenként 
őt küldetéssel, amelyek húsz-n egy vert 
perc a1alt végigvihetök — nem szá¬ 
mítva a ezükségszerű Retry Mission- 
Öket, ha haha... Adott még húsz 
többjátékos pálya is a multiplayer 
szerelmeseinek. 

A kezelés Is nagyon jól el lett találva, 
egyetlen hiányosság, hogy nem áll 
módunkban a holkeyeket tetszés sze¬ 
rint átkentigurálni, pedig ezek haszná¬ 
lata igencsak kilizetődő lehelne — bár 
lehet, hogy az alapállapot csak nekem 
nem állt kézre... 

A 12 mindenképp jó befektetésnek 
látszik: kellőképp hosszú és abbahagy- 
hatatlan — emellett tény lég nagyort 
nehéz lenne a fentebb említett néhány 
negatívum mellett újabbakat feíemíe- 
getni. 

Minden bizonnyal még sem ez lesz az 
év stratég iája , már csak azé rt sem, 
mert egy Emperor: Baítle lor Dur^e vál- 
lozatosságával, sokszínűségével nem 
tud harcba száfini— még ha egyéb¬ 
ként sok tekintetben le is körözi azt. 

Értnek ellenére a műfaj élvonalában 
van a helye, és minden bizonnyal ezen¬ 
túl én is sűrűbben fogom a kategória 
más képviselőit Is a kezembe venni— 
mert bár tele voltam előítéletekkel a 
játé kkaf szem ben . a Z 2 jött, látott, és 
meggyőzött. 

Le a kalappal, Bítmap BrothersI 

VargaB, 
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B arálom, hol vannak máraiok a 
rág i s zép idők, am ikar Chicago 
ájazakájában tal-felugaltak a 
Tommy G un-ok. afnikor reggaFenia az 
olasz pékségbe manet megcsapta az 
emberek orral a friss lőpor illata, és 
amikor nemcsak Jenna Bush, de min* 
den amerikai számára liltoUgyümölcs¬ 
nek számítottaz alkohol. Azok voltak 
a szép Idők a maffia számára, 6k gon¬ 
doskodtak arról, hogy a napi betevő 
lto ka m in d e n ki szá m á ra h oz záf é rh etc 
legyen - amit azóta szerencsére a 
törvény is iehetö vé lesz. Töltök is 
magamnak egy pohárkával, aztán foly¬ 
tatom . A kornak megvoltak a maga 
amerikai hősei, ahogy nálunk régen 
Sobri Józskát, Rúzsa Sándort és éjab- 
baíí Ambrus Altilát, úgy az Államokban 
CarloGambínot.JohnGottUrCharlie 
Lucianot, Al Capone-t és sokan máso¬ 
kat egyfajta tiszielet övezett az átlag¬ 
emberek részéről. Bűnözök voltak Ök 
mind, mégsem a hélkflznapi emberek 
ellenfelei. A köznép feinéreti a maffia 
legendás, érinthetetlen vezetőire és 
nagy hírű bérgyilkosaira — félte is 
ékel perszede egyben irigyelte 
is bálorságukat, vakmerőségüket és 
halalmukat, hogy gyakorlatilag bármit 
megtehettek. 


Bizonyára nem én vagyok az egyetlen, 
aki gyermekkorában a páfyaváEasziási 
tervek között [rendőr, tűzoltó, katona, 
buszsofőr, kukás, 
mentős stb) 
felsoroHaa kereszt- 


(az úgysem lehetnék, mértíőrié- 
netesen engem eddig elkerüli eme 
küfönjeges.templomokbanfakadó 
nedű), hanem m Int alvilági feglalko- 
zást. Valószínűleg a Hothouse tervezői 
rs g on d 0 Ita k a pelenkában ilyes m I re, 
aztán felnőve elhatározták, hogy meg 

játék keretében, hogy a hasonszőrű 
lazon 0 k is V Irtuális AI Capon e -k ké 
válhassarrak. A játék első részét, a 
Gangsters: Organized Crime-oi szin¬ 
tén a Hothouse Creations Ltd. fejlesz¬ 
tette és az Eidos Interactive adta ki 
199ü-ban. A téma valóbar^ roppant 
eredeii volt, különös, hogy addig 
nem jöttek ki hasonlóval, de a kivi¬ 
telezés (amennyire tudom, sajnos én 
nem játszoltam vele, így számomra a 
Gar>gsíers 2 egy teljesen új élmény) 
azért hagyott némi kívánnivalót maga 
után. Akkoriban már szinte minden 
játék 3 D gyorsított volt, ami a stílusából 
adódóan mégsem, az nagy felbontású 
true colon A Gangsters pedig 256 szín¬ 
nel szégyenítette magát, ráadásul igen 
komplex, átlálhalallan kezelőfelülettel 
is megáldották (azaz inkább megát¬ 
kozták). Sajnos a Gangsters 2 ese- 
téber> is kissé elvan maradva a 
Hothouse a je len légi íren d e k mögött, 
manapság az ilyen stílusú, izometrikus 
ábrázolást alkalmazó játékok Is szinte 
mirtd 3D gyorsitofíak, a Gangsters 2 
viszont épp csak kezdi felfedezni a true 
color színmélység fantasztikus világát. 
Persze nem a ruha teszi az ember, 
így nem Is a 3D engine a játékot, etlŐI 
még akármilyen királyság is kisülhet 
egygámábóL 


' Koriárs képzőm űvész aszfaítrújz: Jitjárt Buftyps 


Van sztori is 

A történet főszerep lője a fiatal Joey 
8ane, akit névválasztáskor 
egyszerűen Bunyósnak kereszteJtem. 
Az ö életét fogjuk élni, és őt és 
gengsztereit fogjuk irányítani a játék¬ 
ban. Joey 1928-bán szerelt le a 
seregből, a messzi Európában 
teljesített katonai szolgála¬ 
tot. Hazafele készölöd ött 
fiktív amerikai 


mint keresztszülőt 


Temperance 
államba, azon 
belül is egy kis¬ 
városba, Buf faló 
Fallá-ha, ahol szü¬ 
leteti, és ahol apja 
és nagybátyja 
nagyban főzte a 
moonshine-t 
(jelentése hold- 
fény, általában 
házi főzésű, 
musztáng rúgás 
kategóriájú sze¬ 
szesitalokra hasz¬ 
nálják az 
elnevezést, a fii- 
mekber^ jellemzőére kansas-Hahók 
főzik) a maffia számára, úgy gondolta 
ő is beszáll a csendes, nyugodt, 
jól jövedelmező iparba. Am mielőlt 
hazaért volna, a Mew lemperáncé¬ 
ban székelő capo crimini [más néven 
nagyfönök, keresztapa vagy dón). 
Frankié Consianiiné úgy döntött, hogy 
a Bane családnak. Bunyós apjának és 
nagybátyjának .aludnia kell", mert rivá¬ 
lis családokkal Is üzleteltek. 


Az intróban egy sötét éjszakát látha¬ 
tunk. ott kerülne sora mit sem sejtő 
öreg Bane fivérek és maffiás 
főnökük titkos üzleti lalálkozó- 
Egy autó reflektora vakítja 
el a kamerát és a leendő 
áldozatokat, majd a Tommy 
Gun-ok élesen elkezdenek 
ropogni, csak úgy záporoz¬ 
nak a lövedékek a környé¬ 
ken. Joey apja a helyszínen 
meghalt, de nagybátyja - bár 
súlyosan megsérült-, élve 
megúszta a támadást és 
elmenekült. Bunyós már 


csak apja temetésére ért haza, 
ráadásul a család is elveszlelte a 
szeszfőzőét és minden egyebei. A 
gyászoló fiú elhatározza, hogy meg¬ 
bosszulja apja halálét minden áron, 
veszniük kell a bűnösöknek. A vér¬ 
bosszú (erre utal az alcím, a vendeita 
is) terve nagyon fijrfangos, Joey elha- 
tá rozza, hogy egy saját családot alapít 
és lassan, fokozatosan a semmibőíaz 
állam legnagyobb bűnszővelkezetévé 
fejleszfi azt, majd amikor már apja gyil¬ 
kosa is egy konkurens kishal lesz, elta- 
possa, mint egy férget. Ez után már 
csak a kivitelezés van hátra, ami nem 
is olyan egyszerű még easy fokozaton 
sem, a játék igencsak nehézre sikerült. 


Gengszterkedésre fel! 

A történet menete (ami lineáris, az egy¬ 
mást követő pályák és mozik mesélik 
a sztorit) egyébként sok hasonlőságot 
mutat a V Isszavágö cím ű M el Gibson 
lifmmel, meg persze mir>den klasszi¬ 
kus, régi vágású gengszferfilm hatása 
is érződik rajta. Ahogy elfoglaljuk a 
városokat, kivégezzük az ellenfeleket, 


Wfl Űí/firtfíít Tarsntmóés BradPÜt közös gyermeke zsaru vQÍna 
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■ 4 Kossuth s^trítmár megvan, ős hoía Petóli? 




lártyokal, rrag 
minden egyéb. A 
játékmenet és 
megjeleniiés ezen 
része leginkább a 
Syndicaíe-et idézi 
{az volt ez első 
ilyen, bár az UFO 
sorozni a 
leghíresebbj. 
Ahhoz hasonló é 
karakterek iejlesz- 
téee és irányítása 
iSj továbbá a 
lehetőség, hogy 

* ^ ? r 5 ! I es/íí) efe ften kűide fás, 3 többit m sg te fe csősí 3^'''^ eveket 

vegyünk igénybe, 
be menjünk a házakba, vagy csopario* 
kai alkossunk. Persze ez a rendszer 
nem áil nagyon távol az R IS vektől, 
azaz valós idejű stratégiai játékoktól 
sem. A játék amellett, hogy egy 
izometrikus akció némi siratégíázássat 
{hiszen megfelelően keIIcsoportosí- 
tanunk az embereinket a meg letelő 
helyekre, ebben rejlik a harc sikere], 
egy menedzser játék, egyfajta gaz¬ 
dasági város szimulátor is egyben, 
amilyen a Sím City sorozat. Egy 
mafíiafönók feladata í>em csak 
lővéldözésböí és harci parancsok osz¬ 
tásé bóJ áll, de minél több stratégiai 
pontot is e1 kell foglalni, és fenn 
kell tartarría városban, sőt be is 
kell védeni őket és özemettetni. Az ilye¬ 
nek tárháza elég nagy a játékban. Van¬ 
nak természetesen az elmaradhatatlan 
bordélyok, kocsmák, szesztózdék és 
játékbarlangok, de teljesen átlagos bol¬ 
tok nagy tömegét is be keli védeni 
[azaz elfoglalni), hogy teljen a kassza 
és szír^ezüdjön a térkép, abból tudják 
a népek, hogy ki az úr a kerületben, 

A játék így már egész komplexé válik, 
hiszen emberek kellenek a terjeszke¬ 
déshez, stratégiázni és fejleszteni kell 
a harchoz, a bevédett üzlete kje lentik 
a bevételt, és azt kell visszaforgatni 
az emberek és vállalkozások fenn- 


c- >■ T "kiadatókát. egyre feljebb 
: ■í':^:rán, egyre nagyobb 
■ esz. és egyre nagyobb 
■:' nkelamaffiában. 

» ^ nd egymásnak adták 

r:;a me rény leire, m ind 
z z 'rmdegyiküknek vesznie 
tere'óen a játék végén a 

is kivégezzük, és az 
^UL -uralni fogjuk, bárén még 
:-ec* pályáig jutottam, így a 
szamomra is rejtély. 

• 2 'egyéb kém kábé 600 
a jálék, plusz insíalíálha- 
iTi á:ékot.Eztnem próbáltam, 

» 2 " maximum négy ember 
z ■' L ::an, net-es és egyéb 
«^c:H-:T*Áeí is. Van egy olyan insial- 
Stts :o:-: s.hcigyaCO-lne kérje 
i 3 K í-ként mindig ellenőrzi), ez 
wip g^í-osabb verziót dob tel. 
» er-tí" -ehetőséget is nyújt arra, 
’riT- c* i ; látóban többen aprithas- 
» rr.- istTemperance utcáin egy 
ZZ - S :-icto lom m uHip laye r- b e n a z 
t-T-s'ésmindenkörítés 

.hbé mindenki választhat 
LkTO'í és arcot is, aztán a játé- 
rzi“:a;ólfüggően különböző, 
t'.; iiékosos arénának ktkép- 
ns->ban kell akciózni egymás 


tartásába is. De 
a területűnket az 
ellenfél is támadja, 
ahogy mi is támad¬ 
juk az övét, és 
gyakran több kon- / 
kurens banda is törek-’- 
szik a város meghóditására. Azlán 
még olt a rendőrség. Ők lermészete- 
sen mindig korruptak, de ahhoz húz¬ 
nak, akié a legnagyobb halalom, tehát 
amíg nem színeztük be a térképet, 


nyomunk¬ 
ban tesznek és 
megkeseritik az 
életünket — azonban amikor már 
abszoiüt nyerésre állunk, nem mernek 
minket zakiatrri. Mindezek tetejébe a 
legtöbb pályát időre kell teljesíteni. 


Maffia - a vataság és fikiié 

A MAFÍA szó eredete a távoli múltba vész. Egyesek szerint egy olasz kifejezés, 
a Morie Álla Francia lEalia Anela, azaz Olaszország halált kiáll a Franciákra 
rövidítése, ami az 1282-es francia inváziókor keletkezett, majd idővel a férfiasság 
sziciíial szinonimájává vált. Egy másik teériia szerint a szó a korai 9-ed Ik században 
keletkezett, amikor Szicília arab megszállás alatt volt, sok szicíliai próbálta elhagyni 
ekkor az országot, a mafia szó pedig arabul m éneküket jelent. Szicitia a 9-edik és 
13-adikszázadkózöltsckmegszállást éllát. ezekalatialakosckésmenekültek 
nagyobb földalatti szervezetekbe tömörültek, melyek alapja a család voJl, és bár 
nem volt mindig vérségi kohézió, a közös ellenség jobban összekovácsolta az 
embereket, a szervezetek családi hlerarch lévai működtek, A családok fejei a 
don-okvoltak, minden városnak megvolta don-ja, akik feteita don-ok dón-ja, 
a fővárosban, Palermo-ban élő fő dón állt. Minden beavatott mafla tagnak le 
kellett tenn I egy 5 pontból áiló esküt, és a sze rint kellett élm , állítólag ez m álg 
is megmaradt: 

1 .A csend kódja— soha, még kínzás hatására sem szabad kiadni más maffia 
tagokat és maffia titkokat 

^.Teljes engedelmesség a főnöknek — követni a főnök utasításait akármi is az 

3. Támogatás — teljes támogatást adni más megbecsült és baráti maffia családok 
szám ára, amennyi bért erre igény van 

4. Bo$szü — minden családtag út ért támadást meg kell bosszulni 

5. El keSi kerülni a hatóságokat 

A régi forradalmi alapokból táplálkozó maifia igazán a 19-edik században nőtt 
nagyra és vált bűn sző vetkezetté. Csak a saját törvényeit fog adta el, a belépés egy 
éleire való elkötelezettséget jelentett és jelent máig is. nincs kiszállás. Állítótag az 
amerikai, filmekben is gyakran lálhatö maffia 1 a93-ban keletkezeti, amikor Don 
Vilo Cascio Ferrű New York-ba költözött. A legtöbb maffiózó az 1 S^O-as években 
vándorc ii ki az USA-ba SzicíEiábél Amerikában is kiépítették az ősi hálózatot 
minden nagyobb városban, akkoriban főleg szerencsejátékkal, prosiitúclövalés 
csempészetté3fűgla1koztak.A20-as éveket tekinthetjük a legtipikusabb maffia kor¬ 
szaknak-akkor.,uralkotíotrAI Capone, aki nyíltan fitogtatta halaim ét és vagyonát. 
Miután ö elment hüsölniaz Alcatraz-ba, a maffia szervezetfebbé és csendesebbé 
vált, beköszöntött a szindikátusok kora. Salvatore Lucania. közismertebb nevén 
Chailie „Luckv" Luclano leltár újcappo dltutti cappi, azaz minden főnökök főnöke. 
Ö már nyitottabb szervezetet irányitott, az olaszok és sziciliaiak mellett zsidók 
és amerikaiak is beléphettek a kötelékébe, Ő invesztált hatalmas vagyonokat Las 
Vegae kaszinóiba is. LuCky rdeje alatt folytak a ÍFlmekböl ismert hatalmas belharcok 
aGenovese és a Bonan no családokkal, akik nem ismerté kel őt vezetőnek. Utána 
sok hatalmibeffrarcvoll, melyekből végül Cario Gambino került ki győztesen, ö 
sokáig sikeresen eOrerüile a hatóságokat és vezette a családját. New York másik 
nagy családja, a fű ggellen Bonanno család nem volt ilyen szerencsés, gyakor¬ 
latilag az egészet felszámolták, miolán egy Joe Pistone nevű FBI ügynök sike¬ 
resen beépült a családba Donnie Brasco néven {ugye mindenkinek ismerős 
a sztori). A családok élén PaulCasfellano követte Gambinc-t, ekko'r kezdett a 
maffia egyre nagyobb mértékben legális üzfelekbe, majd John Gotti 19fí5-ben 
mogöfle CastelianO't és elfoglalta a helyét. Gotti eléggé a rivaldafényben élt, miután 
1991-b€nSammyGravanomegszegte3maffiaesküt és váltott Gottiellen.Q oítFt 
életfogytig lan ra ítétték. Azóta Gotti fia, John Gotti Jr vezeti a családot. Jelenleg öt 
fő család van New York-ban a La Cosa Nosira-n belül, a Gambino, a Genovese, a 
Colombo,a Bonanno és a Luchese családok. 
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A filmesek különösen rákattantak egy időben a marfia régi, kissé misztikus, 
különös szabályokra és hierarchiára épülő eseménydústémájára, mára már 
Dunát lehetne rekeszteni a maffiás fitmekkeL Frartcis Ford Coppola índítótlkomo¬ 
lyabban 1972-ben a Keresztapával, ami óriási siker volt és állítólag a szükséges 
drámái és fikciélleszámilva teljesen élethűen ábrázolta a világot, a mozikétfoly- 
laiáslérlmeg. Sok film nyújt betekintést a valódi maffia világába is, szerirttem a 
következők a legérdekesebbek (legalábbisezeketlátiam a közelmúttban, ezekre 
emlékszem): Aki megölte AlCapone-t [a kezdeü időkben játszódik), Gotli (termé¬ 
szetesen ez a 70-es, aO-as években), Casino (ez Benjámin ,Bug 5 ey'’Slegel 
idejében játszódik Las Vegas-ban) és Fedőneve: Oonnie Brasco (a Bonanno 
család bukásakor játszédtk). Abszolút bejótl még nekem egy fiktív maffiás alko¬ 
tás, amit a Keresztapa filmek írója. Manó Puio jegyzett, eredetileg szimpla TV 
sorozatvolt, de itt kompién filmként adia a TV, Az utolsó dón volt a címe, nagyon 
ajánlom mindenkinek. 


alább az ember 
valamennyire el 
tud riavigáinia sok 
bonyolult menü 
között. A játék 
elején elég sze¬ 
rény csapatla! 
kezdünk. Van egy 
főhadiszállásunk, 
egy autónk és mi 
vagyunk a 
főnökök, emelleti 
van egy 

consigliere-nkía 
capo állandó 
tanácsadója), aki 
a nagybátyánk, 
továbbá egy, azaz egy darab 
sgarrista-nk (azaz katonánk, gyalo¬ 
gosunk, harcosunk). Mindig ugyanott 
kezd ünk, a té rképek előre el van nak 
készítve, nem valós időben generáltak, 
ahogy az előző részben. Az egér 
mellett három gomb kell csak az 
irányításhoz, a két egérgomb és a 
shrfí, ezek kombináoiéjával minden 
kiviiefezheíő. Továbbá az Esc hívja 
be a töltés/mentés/kilépés menüi, 
amiegybena pause meg felelője is, 
és a számbillentyűkkel gyorsan lehet 
választani katonái. Az F9 és az 
FI 0 billentyűknek van még funkciójuk, 
ezekkai lehet szabályozrvi a házak 
magasságát és áttetszőségét, továbbá 
a + és-gomboknak, ezek váltanak a 
térkép módok között 


^ flJotarovkokréJ'parll 

elfoglalni megadott poniokah bevé- 
deni, vagy éppen kivégezni embereket, 
bei nditani megadott váüa Ikozásokat és 
egyebek. Ha elbukunk, vége a játék- 
nakJgy már minden ki sejtheti, hogy 
mire számíthat. A játék igen összetettre 
sikerüli, minden részlet számít, minden 
apróságra oda kell figyelni, párhuza¬ 
mosan kell üzletem berkén I, harcosként 
és stratégaként is gondolkozni és cse- 
lekedn i külön bözö lérké p m ód okban. 

Kezd és etö ft é rd s m e s megnézni a 
tutohalt, ami nem túl interaktiv, csak 
pár dolgot lehet csinálni, és csak pár 
alap 

lehetőséget 
tat meg, 
de leg- 


A képernyő bal felső sarkában lálhat- 
juk az időt és pénzünket, alatta három 
további ikont. A pénz magától értetődik, 
villog, am ikor ép p en kap u nk h oi z á 
vagy fizetünk belőle (teháttejelnek 
a bevédett üzletek, vagy éppen 
fizetünk a zsoldosoknak, zsaruknak, 
besúgóknak, egyebek). Az idd álta¬ 
lában számiamért 
^ küldelés időre 

megy, lovábbá van 
éjszaka és nappal 
váltás is, és néhány történés 
is időhöz kötött. A három ikon a 
' térkép három módja. Ezek nagyon 
fontosak, szinte állandóan váltogatni 


^ Fekete UnuxQS gengszterek a maffia berkeiben 

kell a módok között. Az első egy durva 
felülnézeti ábrázolásra váltja át a tér¬ 
képet, itrlátjuk be a legnagyobb részi 
a városból, és természetesen a jobb 
egérgomb nyomva tartásával mozog¬ 
hatunk Is a térképen, mint minden 
más módban is. Itt kizárólag az utcá¬ 
kat, utcaneveket és kulcsépűtetekel 
látjuk, továbbá az ellenfeleket és a 
mi embereinket (sárga és zöld foltok 
kezdetben). Ha bal patkánygombot 
pöccintünk, az éppen kiválasztott kato¬ 
náink odamasíroznak — vagy éppen 
belámadnak, ha ellenfélre kllkkeltünk. 

Ha shrft-tel együtt tetlök ugyanezt, 
akkor pedig arcképpel és névvel eltátotl 
infot kérhetünk le az em béreinkről és 
ellenielekrői (meg más módokban a 
civilekről is, itt nem látszanak). A shifl+ 
bal gomb épületeken lesz az, amit leg¬ 
inkább alkalmazunk ebben a módban, 
ugyanis ezzel lehet belépni a házakba 
és kiadni a rájuk vo natkozó utasításo¬ 
kat. Más módokban is meglehetjük ezt, 
de itt látjuk be a legtöbb üzletet, így ez 
alkalmas leginkább menedzser mód¬ 
nak. Ha így klikkeiünk az épületekre, 
számtalan további tehetőséget kapunk 
épüietlől függően. Az ellenségeseket 
megtámadhatjuk (attack), megölhetjük 
a tulajt (kill), elfoglalhatjuk (claim) és 
hasonId dolgokat tehetőnk. A mieink- 
nélaz odamenés (go to), őrködés 
(guard), örjáralozás (patroi) és eladás 
(se 11 site) merül lek továbbá a sem¬ 
legeseknél a megvétel [buy site), az 
űzemeitethető éknél, amik nam csak 
egyszerű boltok pedig az ülegalizálás 
[set up illegal), persze vannak még 
továbbiak is. Sok ilyen épületnél, az 
office-nál, hideaway-nél és a már 
lliegalizáli működtethető üzleteknél az 
ablak fejlécében további menü jelenik 
meg, itt van a legtöbb lehetőség, épü¬ 
letenként más, így a cikk keretében 
összefoglalni sem lehetne. A leglénye¬ 
gesebb, hogy a legtöbb űzemeitethető 
épülethez (nyomda, újság, szeszfőzde, 
játékbarlang, uzsorás, kocsma, egye¬ 
bek), kellenek specialisták (a maffia 
hierarchiájában ezeket az üzleti 
tanácsadókat contabile-nak hívják). 


őket az újságban 
vehetjük meg, 
majdarelocate 
gombbal küldhet¬ 
jük ide, amint 
megérkeznek, 
be indul az üztet. 

Az Office és 
hidsaway a leg¬ 
fontosabb helyek. 

Itt az almenükben 
megnézhetjük az 
összes üzleti sta¬ 
tisztika nkat (órára 
pontosan, még az 
épületek reno¬ 
válására fordított 
összeg is külön fel van tünielve). itt 
adhatjuk és vehetjük a iegy- 
vereket és autókat i$ (de 
ehhez embernek kell bent 
lennie, hogy a fegyveréi 
vagy autóját 
cserélhessük, erre 
jöttem rá a leg¬ 
nehezebben 
eddig), továbbá 
itt direkl 

n ézhetünk statisz¬ 
tikákat és plusz 
adatokat minden 
legális és illegális 
váitalkozásunkrél 
és emberünkről is. 

Visszatérveabat 
felső sarokra, a 
középső Ikonnal egy 
köztes, részlete¬ 
sebb, nagyobb 
letbontású telül- 
nézeti térképei 
kapcsolhatunk 
be, ezen már 
minden szere¬ 
pel, a járókelők 
és autók Is, 
sőt a házak 
rajza is 
kivehető, de 
az lényegte¬ 
len. Ebben 
a módban érde¬ 
mes leginkább a stratégiai lépésekei 
megtennünk, láthatjuk, ha épp elleniéi 
lép a területünkre, és ráállíthatunk kato- 
n á kát, védhetü n k te rülete két, cső po r- 
tosííhatunk, meg minden. A harmadik 
kis ikon a bal felső menüben a nagy, 
részletes, izometrikus kép. Természe¬ 
tesen itt is mindent elvégezhetünk, 
klikkelhetünk épületekre is, de itta tér¬ 
kép nagyon kis részletéi látjuk egy¬ 
szerre. ráadásul a scrollis lassú. Ez 
a mód igazán csak a kis terű leteketii 
való akciózásra és legfőképp a tényle¬ 
ges harcra jó. Itt láihafiuk például az 
ellenie lek szám ál (ez a legfontosabb 
általában, persze a fegyverzet és let- 
készültséa is számit, de általában 
















































í -eíégefedsri 
fíombmciü 
■íjiassiivenigéíiyte 
vas^íssőss^sagy- 
féísekéi és mfíexekeí 


X -ídeléifnvii^ 
is/néífddá, 
csspnivafógrafíka 
-nagyon nefiéz 
í'áiékmenet 


■j^mziötapot küUdení s kapni egyaránt kall^ntes dotog — gondoláalják a 
^aogöers 2 alkotói s a kiadó, így művűk népszerűségét emelendő, litcatnyi 
■aÉ^Bperthelyeztek el a stulf hivatalos honlapján. Minden kártyához taflozik 
eűf'Cgy igen magasröptű pársoros is, melyek ugyan nem mutatnak szoros pár- 
*i.jr=gTw>taz üdvözlőlapokon feltűntetett jókívánság ok eszmeiségével, de éppen 
az egész mintegy -használhatóvá. Egy tipp: a FantaszkküS Gaiigsters2 
jtAndotapok az E-Cards menüpontban férhetőek hozzá. De most komolyan. 


az 

abszolút 3 D'S 
világban ez a p re- 
rendereit Izometrikus 
megjelenítés eléggé 
jlt, te hetett volna reatlime 
Persze ma 
is készítenek csűcs pre-renderelt játé¬ 
kokat íjé példa a Diablo 2), azonban 
azok is mérföldekkel jobban néznek 
kies változatosabb a grafikájuk. A 
G angste r$ 2 bár nem a le g rondább 
izometrikus játék, azért a legtöbb közel- 
múllban megjelent ilyen megjelenítésű 
anyag nyomába sem ér grafikai 
minőségben és részletességben, nem 
beszélve arról, hogy a házak túlságo¬ 
san hasonlítanak egymásra, és nem 
változnak nagyon varosonként sem, 
helyből megünja őket az ember Az 
emberek grafikája is gyenge, látszik, 
hogy alig pár arcot rendereitek le lusta¬ 
ságból, ezeken Is kévéséi variáltak. Az 
autók száma is kevés, és az a legne¬ 
vetségesebb, amikor egy járgány az 
útón nem bír meglordutót, végigmegy 
egy bosszú uíoá n, h ogy bem ulassa 
a nagy fordu tási csodál megfelelő 
elő kész ités se I, majd m assz ív n é gy an i - 
mációs fázisban fordul meg ISO fok¬ 
ban . H át ettől leestem a szé kröl, de 
nem. a látvár^yíél, inkább a röhögésiöl. 
Szóval sajnos a grafika és hang 
nagyon idejétmúlt [a mozik pedig bűn 
gyengék), emellett még az húzza Ea a 
játékot, hogy valami iszonyú nehéz és 
nagyon kompleK, capo legyen a talpán, 
aktmíndentálíandóan kézben tud tar¬ 
tani akár easy fokozaton is, és végig 
tudja nyomnia gámát. Persze nem 
győzőm hangsúlyozni, a játék ötletre 
kiváló, hangulatra és játszhatóságra is 
nagyon jó, akinek bejön a maffiásdi, 
a Syndicaíe, az UFO, a Sim City és 
hasonlók, az ne hagyja ki, de tényleg 
kösse fél az alsóneműi. 

Reméljük a harmadik rész — amin 
egyébkénimárdolgoznak—I 
könnyebb lesz és sokkal látványosabb. 

Credo - cappú di iutíic^ppi 


A bal sáv alján még nagyon fontos 
az újság ikon, ezzel nézhetjük meg a 
városi újságot két centért, ez éjjelente 
jelenik meg [te hát csak akkor frissül), 
de bármikor belenézhetünk. Ezt végig¬ 
lapozva [persze gyakran sok témában 
nincs semmi fejlemény, és sok lap 


hiányzik) értasülhe' 
tünk a legújabb 
eseményekről 
[általában a saját 
rémtettéin kröl), 
bünteiő- 

eljárásokról, halá¬ 
lozások rdl, ilt vehetünk 
fel gengsztereket, specia¬ 
listákat és bérgyilkosokat, ilt olvashat¬ 
juk el a pletykákat, nézhetjük meg az 
állam térképét, továbbá megtudhatjuk, 
hogy kik a körözött és letartóztatott sze¬ 
mélyek és kik a hírhedt fosztogatók. 

Az újság hasznos dolog, leginkább 
az emberek felvételére. Az újság mel¬ 
let! láthatjuk a nagybátyó ikont, amivel 
elő hívhatjuk a consigllere-t. Ez mindig 
villog is, ha közölnivalója van, ő 
mondja el a követéseinket, figyel- 
mezlet, ha valamit nem jól csinálunk, 
ha megiámadnak minket és egyebek. 

A térkép színezését is itt állíthatjuk, 
hogy mutassa az épületeket, zsarukat, 
területeket, területek értékét síb. Két 
segé d ikon m a radt csak hátra, a jobb 
felső sarokban levő ikonnal ánógathat¬ 
juk úgy a nézetet, hogy az ablakok 
kisebbek legyenek, és többet lássunk 
a térképből, az alatta levő pedig egy 
nagyon jó kézikönyv a játék és menük 
kezeléséhez, hypertext-es, tehát úgy 
működik, mint egy web browser 
belső linkekkel és back és forward 
g:onnbókkal. Hasznos a böngészése, 
amennyiben valakiben ezen cikk és 
próbálkozás után is felmerülnek keze¬ 
lésre vonatkozó kérdések. Bizonyára 
még sok új épületes különleges kül¬ 
detés tesz a játékban, de ahogy koráb¬ 
ban utaltam rá, én még csak a T-edik 
pályán vagyok, sok dolgot én sem lát¬ 
tam még. 

llakjuk a míilegre 

A játék alapötlete és hangulata sze¬ 
rintem kiváló. Szórakoztató dolog 
Al C a pone-t játszani, gengszteíkedni, 
harcolni a kópékkal és a rivális bandák¬ 
kal, szeszt csempészni meg ilyenek, 
az elképzetés kétséglelenül csillagos 
ötös. Ugyanakkor talán lúl szigorú 
vagyok, de a játékkal elég sok esztéti¬ 
kai problémám van. Véleményem sze- 


féle beúsztóitak- 
kal), akkora nullá¬ 
tól négyig terjedő 
beosztotljait is. Ha 
Inföl kértünk róla, 
ezeket részlete¬ 
se niáthatjuk a ba1 
sávban is. ahol 
variálhatjuk is 
őkel. A hőmérő 
nagyon lényeges, 
ez a háromtó- 
kozalú agressziví- 
tásirányító. A felső 
a Eegagresszívebb 
mód, ekkor embe¬ 
rünk ész nélkül 
megy minden balhéba, és amíg ellenfél 
van a látóhatárán belül, el sem 
lehet onnan vonszolni, leszámolások¬ 
hoz és kamikaze akciókhoz ez ajántotl. 
A legalsó természetesen a nyuszi 
mód, ha ellenféllel találkozik a katona, 
menekülőre fogja, így jól el lehet 
szaladni a túlerő elöl, vagy eMehet 
rángatni, ha leragad egy embervadá¬ 
szaiban. A kép alatl lecserélheljúk az 
emberünk becenevét, lejjebb láthatjuk 
azt, hogy mihez van tehetsége és 
mennyi, ez alatt az autó és ház ikonnal 
azonnal az autójába- vagy hazakűid- 
hetjűk [ilt is működnek az egérgombok 
és shHt-es kom bók), y ég lejjebb lát¬ 
hatjuk a beosztottakat (a játékmuscle- 
nek, azaz izomnak hívja őket, de 
nevezheljü k öke t verölegényn e k, izom - 
ag ynak, akár testörn e k is), am en nyl- 
ben rendelhetőek az emberhez és 
vannak rendelve. Itt az üres sávokra 
klikkelve rendelhetünk hozzá lovábbl- 
a kát (am en ny iben van na k h é relh etö 
muscle-ek), vagy elküldhetjük őket, és 
csereberélhetünk velük fegyvert Is. Ezt 
követik a kulcsú lasitásek, a fiee a 
menekü lés. a gu ard az ő rködés, a 
patrol az őrjáratozás, a tall pedig a 
követés. Az arany sávokban jelennek 
meg az esetleges pluszutasílások a 
nagyon speciális embereknél, az egyik 
ürge például autókat és épületeket tud 
robbantani, de nagyon sokféle van, és 
gyanítom, sokkal nem is találkoztam. 


* Váld Vájd Veszt 


: ;yöz, akinek több embere van), 
eldönthetjük a stratégiát, hogy 

harcolunkvagy menekü¬ 
lünk. Meg is célozhatunk 
egyes ellenfeleket, bár 
magába a harcba csak 
félig-meddigvan bele¬ 
szólásunk, 
harc közben 
z emberek 
főleg maguktól 
lőnek és 
mozognak, 
nyilván túl 
vontatót! és 
kezelhetetlen tenne 
ajáték,ha minden 
golyóra parancsot 
kellene adnunk. 


A képernyő felső 
sávjában láthatjuk 
a katonáin kát sor- 
A bal gomb¬ 


afigurákról és 
kiválaszthatjuk 
őket, a jobb 
gomb ugyanez, 
plusz rájuk is 
fókuszálunk a 
térképen, 
legyen az 
akármilyen 
" ■:: an. A szám bilié nty ükkel is le hét 
L :aíni,shi[t- 0 l pedig löbb embert 
staszthatunk. Ezeket persze a 
^ -i-:en levő emberekre is alkal- 
": “ iíjuk, ahol kő nnye b b e n is ki 
.: - ■^jelölni több emberi. Az embe- 
.'' '^lakában láthatjuk a nevét, 

': e 'et és ámen nyiben capo vagy 
ii; ‘egime (ez olyan szakaszvezelő 
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A Hí. Világháború küszöbén? Ehhez nekünk még lesz néhány szavunk 



Kelet-Síarján-Bijrjátlnfomiatikai 
Biennálén vettek részi, meglekintetve 
az akkoriban poziliv visszhangot ReKelt 
,Az abakusz interim telhasználása a 
fegyverzelvezérlésben" címíí előadást. 
A hazaúton pedig a legközelebbi (1500 
kilorríéternyirel re ptér tele azM53'as 
íőúton irkutszkbórKomszomolszkba 
akkum ulátar savval ízesített kerozint 
kortyolgatva - arrit a záró parti egyik 
svédasztaláról csentek el a tiúk 
felvetődön, hogy ha már ilyen közelről 
tanulrrányozhatják az egykori Szovjet- 
ur^iö szívéi, (vagy legalábbis, ami alatta 
van,... na jó a tápcsatornáját) miért 
ne szenteihetnék az elkövetkező két 
évecskóieme tárgy boricolgatásának? 

„hAborübanaxIpzeiít 
AZ JGyETlEN FEGYVER A 
VAIOSAG ELLEN” - a HtOli 

Egy szónak is száz a vége, essen 
pá r m on d at a kerettörté netrö I is I 
Tehát: hidegháború. M i is voH ez? 

A háborús feszültség kiéleződése a 
SZU és a nyugali szövetségesek 
között. 1947-ben kezdödötea Walter 
Lip p m an n am éri kai pu b licisla to llá nak 
nyomán elnevezett, az USA ós SZU 
egymás ellen folytatott, a közvetlen 
fegyveres összecsapást kerülő, ideo¬ 
lógiai, politikai és gazdasági háború. 
Vagy más néven, hidegháború. Maga 
az Operatíon Flashpointis ennek 
a bizonytalan korszaknak — ma 
már tudjuk — vége felé játszódik. 
19S5-ben. Ronatd Reagen az elnök 
az U S A'ban, az SZU pedig egész 
sor hatalom éhes, és talán a hatalomtól 
jobblétre szerrderedó vezetőt emelt 
pajzsra, majd temetett eí [Brezsnyev, 
Andropov, Csernyenko). Hazánk 
akkori egyetlen tévéosatofnája, a 
hozzávetőlegesen 12 órányi napi 
műsoridejének közel 3Q százalékát az 
ágyútalpon szervírozott koporsók (és 
az elhunytak többtonnányi kitünteté¬ 
sének) utolsó útjának rtyomon köve¬ 
tésére lord (tolta. Aztán '65 tavaszán 
jött a megváltó, Gorbs, aki előrukkolt 
a persztroszty és glasztrojka, vagy, 
ízé néhaösszeszavakata keverem. 
Szövalmenetet vágott amegkö- 
vesedett bürokratikus 


mutatóit 
a másodosz- 
ályú western 
színészből lett 


és kabineljének,fól- 
melegStve a fagyos tényálladékot 
{megjegyzés: Afganisztánban azért 
még lángszórózták kicsit az orosz 
csapatok a tadz síkokat meg a 
pastukat, de hát kevésre nem 


A cseh illetőségű Mi ragé Soft- 
ware több mint egy éve rukkolt 
elő háborús nShooter'" játékával, 
a Mortyrral, bebizonyítva, hogy az egy¬ 
kori keleti blokk országaiban is élnek 
világszínvonalú termékek előállításéra 
képes programozók. Ezt persze mi 
m agyarok m ár an nak e lőtte is tudtu k, 
gondoljunk csak az tmperium 
Galaoiica pozitív fogadtatására Felső 
Szölnöktöt nyugatra. Egy prágai infor¬ 
matikai cég 1999 lúniusá bán léke 
hozta a Bohsmia Interactive-ot, és 
ők rögvest nekilátlak nagyszabású 
terveket szövögetni, nevetgetni a 
dmszereplö adathalmazt, akkor még 
Flash Point néven reklámozva, talán 
éppen a fenti két sikertörténet tanul¬ 
ság alt szem előtltarlva. A marketing 
munkálatoknak köszönhetően, hama¬ 
rosan találtak kiadót is — a Mlrage-zsal 
ismertté vált Inleraetrve M edia karolta 
fel a produkciót. Azonban az ö mar- 
keíingjök {valószínű a P;R-osok csak 
egy kéthetes gyors-talpalóívégeztek) 
kévéssé hathatós tevékenysége csak¬ 
hamar fátylat borított rájuk (a rossz 
nyelvek szerint a nép szerű ség Mistán, 
egy a pakisztáni aknamezőkre tér¬ 
képet árusító cég mögé kerüllek). 

A megszeppent, de nem csüggedő 
csapat [tudván, hogy per aspera ad 
astra, azaz a sikerhez vezető út, rögös, 
vagy mi?) nem állt le a fejlesztéssel, 
tartva m agát a z ütemtervh ez, tevá b b ra 
is 20 01 - re jósolva a várható meg¬ 
jelenést. És ekkorjótt a felmentő 
sereg [Kolinmekré és Severance 
rajongók ügyelem!], színre lépett 
aCodemasters. 

Arra vonatkozóan nincsenek infor¬ 
máció im,hogyvalonmíihíettea 
Bl tervezőit, story board ereit, egy 
diszkréten oroszellenes ['68-bán nem 
lett volna ennyire ciki a dolog 
©) történet 
körvona¬ 
lazására. 

Talán a 
szakmai- 


eppen 


Az Operatíon Flashpoiniotfejtesztó Bohemia Interaclive már jó ideje a háborús 
játékok specialistája, ióllehei nevük mindez idáig ismeretlen volt a szélesebb PC 
közönség előtt. Ez nem is csoda — az eredetileg könnyedebb, Marék Spartéi 
fejlesztő szerint „kisebb" játéknak indultproject leginkább a barátok, tesztelök 
észrevételei alapján nőtte ki magát azzá a módfelett összetett s kidolgozott 
platformmá, mely révén nem kisebb kiadó látoti fantáziát a játék felkarolásában, 
m int a C odemasters. Felvetődik a kérd ós: vajo n m eg tudu nk -e nevezni 
egy másik programot is a rég múlt időkből, mely még a Bohemia Interactive 
originális, kozmetikázaílan ötletei, s elgondolásai alapján mutatta be a háborús 
konlliklusokat? Meg; ez a sluff a Warwide, mely még Alarfra készült. 



^ Hsinaíirapport 


adunk, ugye, és 
ki tudja, tán ezt 
a háborús eposzt 
Is leldogozza 
egyszer valame¬ 
lyik cseh 

szofivergyáros...). 

A változások ilye¬ 
tén alakulása 
azonban nem tett 
boldoggá minden¬ 
kit, főleg rtem 
azokat,ákikmin- 
den erejükkel a 
hideg viszonyok 
fenntartásán fára¬ 
doztak. Amolyan 
„ruszkájá" szeparatisla, szakadár 
csapatok, élükön puccsra kész 
tábo rnokokkal, rvemtetszésük jeléü I 
hatalmukba kerítettek egy európai 
szigetel. A konfliktus természetesen 
m agával sód o ria a szom szédos két 
szígetá Hámot Fs[egyikautonömállam, 
másikuk NATO fennhatóság alatt állt). 
A szigetek neve Kolgujev, Maidon 
illetve Everor^, kódneveik; Kain, Ábel, 
és Edén. Na itt érdemes kicsit elidőzni. 
A sztori egyik betettozástól megkímélt 
iukacsos területe (vagy lég alább is 
elnagyolt szeletkéje) a helyszín. A 
kiagyalók nem merlek belevágni aktu¬ 
ális, vagy megtörtént események fel¬ 
dolgozásába {vagy létező ország 
területére helyezniacsetekményl, mint 
pL a Delta Force-liitógiában), hanem 
elmentek az ülúzióromboló fikciók vilá¬ 
gába, aláásva az egész történet hite¬ 
lességét, amolyan esetlanulmánnyá, 
„mi-tö rlén ne -h a-szceriárió"-vá alacso¬ 
ny ítva az ígéretesen induló háborús 
FPS-t. így egy ambivalens mixel 
kaptunk, franciás hangzású városok¬ 
kal, cseh, szlovák, esetleg lengyel 
nevű őslakosokkal. 

Na de vissza a fővágányra l A Szov¬ 
jetunió, befviszályok állal lefoglalt had¬ 
ereje, képtelen volt megbirkózni a 
belülről pusztító métellyel, segítségei 
kért a NATO-tói. És ugye, ha amerikai 
csapatok bajszot akasztanak orosz 
csapatokkal [és egyáltalán a néhai 
Varsó-i Szerződés tagállamainak csa¬ 
pataival), akkor mindig ott lebeg 


Damoklész karja, és benne az atom¬ 
háború kitörésén ek veszélye. És itt 
kezdődik a kaland. A „single player" 
főhősének — Dávid Annstrong köz¬ 
legénynek - bőrébe bújunk, éleiének 
legfontosabb nappalait, éjszakáit éljük 
át, a köze140 örányijátékidövei I' 

kecsegtető játékban. Az unalmas 
bakaélet egy rádiőh írrel ér véget, 
és hamar megérkezik a parancs is, 
id eje fe Ihagyn i a gyakorlatozássá I, I 

helyzet van. A küldetések látszólag j 

nem egymásra épülnek, tűzlészekbőt í. 

tűzfészekbe transzportátják egységűn- !j 
két, de m inde gy m it teszü nk, győzőn k ‘| 

vagy vésztőn k, a h atás nem. marad ei. ' 

A nem teljesített felad átokkal sem ér 
véget a játék, mert e ze knek a kudar- ,| 
coknak a hatásai, a későbbi bevetések 
alakulását befolyásolják majd. Ez 
az úgy n evezeti „dyn am íc mission 
design". Törekvésünk a sikerre, a ! 

rendfokozatunk kifényesedését, azaz 
elő mén ételünket eredményezi. Ezt egy 
sajátosan követhetetlen pontozási 
rendszer hivatott szemléltótní. Nagy- 
jábó I háro m követendő szabállyal 
nem árt tisztában lenni a mielőbbi 
előléptetés reményében: öljünk minél 
több ellenséget, ne szegjük meg elöljá¬ 
róink parancsait, és ne küldjük más¬ 
világra a mi oldalunkon harcolókat. 

Az előrejutás azt eredményezi, hogy 
a stráíjaínk mellé egységeket kapunk, 
mi dönthetünk a taktikár:'. ami igen 
csak megkönnyi^; a ‘'eádatok 
sikeres véa“'-‘ lh: s \ A 





















:::" h etöe n, d e errd I majd késő b b J. 

- t ?-,genre”aíUuga1E]a,az 

*: ^'r'ion Flash púim, egy FPS. Eíért 

- ^■'ss meglepetés a Rainbow Six, 

:: a SW AT sorozatot a kisüljükbao 

:: ló knak, hog y íjjfeei kis e gység ek 
-: í - .'lésévé I ta látják szembe m ag u - 
T-ve az eisd néhány küldetésben 
: í ^ységek tagjaként, járdrözniCik 

- ^rep et lelderiteni, vagy éppen 
r<et kísérni. Szóval a Ramboid 

- ; üsmélyes hősködésnek ímmáiion 

- Létfontosságú, hogy mieíóbb 

- ^ zszabaduíjunk a hosszú évek alatt 

- . ’i <odott azonnati bat egérgomb 

' : - kodásí ösztönönktöt, és inkább 
: :“ye2eiűnkielzéseilfigyetjük,na 
" í; = felettesünk igen bölcs paran- 
;í'srádEéiikeresz!üt. 

.A HÁBORÚ SENKINEK SEM 
VAUK KAMRA. CSAK AZOK¬ 
NAK, AKIK H^GHALNAK.” 

- a menü 

Wt lépőén egyszerű, beátlítási 
e - r lóségek, és esztétika terén is. 
w -:;sszeaCampaign,aSirvgle, 
i ÍTCP/IP, LAN, Internet), az 
I::: k {hang , kép, neh ézsé g ), a 
-i. 2 Szerke sztő és az Exit kínálja 
Kllkkeléskor egy napté vagy 
ejj -ápto p ielen ik meg, és az 
iHMbe|egyzéseiból Illetve az utóbbi 
i^t£öjéröl érhetők el a további 
T:f»*iók. Ami emeti a spártalság ,low- 
»^:'szinvonalál,azegytraiEer,atT!i 
tbttar csordogáld képsoraival, kihalt 
mutat be, rozsdás, szétlőtt 
vekkel, távolba vesző füst- 
:s<.*k kai a háttérben. 

HALÁL EGY UNALMAS, 
lARATSAGTALAN ÁLLAPOT, 
TANAhOLOH, SOHA NE 
LEGYEN VELE DOLGOD, 
BARATOMS'* - giaflka 

■^ térák úgy aránylanak a 
pnokhO'Z, mint az óriás csótány az 
c^T’öltönyéhez a yen In Blackben. 
N ^-:4 iólyög, néhol szorít, de le gínkább 
r. - ; ók. A nyugodtr^ak lünó táj folyton 
T-rrzódik, alakul, és nem valamiféle 
^uláció zajJiK. Egyszerűen itt is 
bogarak (bugsy) szaladgálnak. 
á®iopö .engine"! A LíthTech továbbfej- 
motoga Igen szép jővö elé néz¬ 


het Már '99-ben is remekül megállta 
a helyéta Blood 2-. Chosen-ben, ahol 
a belső terek és a lény viszonyok tekin¬ 
tetében mérföldes előrelépést jelentett. 
Ezútiala hatalmas külső terek létre¬ 
hozásában jeleskedik. Megközelítőleg 
lOOkrr X lOOkm áll rendelkezésre [nem 
véletlenszerűen generálódé kies szik¬ 
lára ngeteg, hanem falvak, állóvíz és 
f 0 lyórendsze rek, f ö Id- és beto nuiak labi- 
riniusa). Ha úgy tartja kedvünk, magurtk 
mögött hagyva a csata zajt elautőzha- 
lünk a tengerpartra. Az összetett úthá¬ 
lózat könnyedén követhető a térképek 
segítségévei. A szigetek sajátilófál 
és faunát {nem a sziámi testvérpár a 
Gálád Családból!) kaptak. Hegyes-völ- 
gyes tájak imiti, kopár bokros, sziklás 
sivárság amott, A korábbi előzetesek 
beszámollak annak lehetőség érői is, 
hogy alacsonyan gomolygó köd teszi 
maid kísértetiesebbé az erdei hajnalo¬ 
kat, és a lebegő pontos számításokat, 
de ennek íegaprébb nyomát sem véltem 
felfedezni. Ezt leszámítva azonban kuri¬ 
ózum nak tekinthető valósághűség kere¬ 
kedett ki a pfograrnozóikórnyezetbőL 
És a tájak kidolgozása egyszerűen 
iéJegzelelállítő. Sűrű erdők, bokrok, 
ledőlt faiörzsek, tavak, épületek. A 
házak egyenként pazarul kidolgozottak, 
az ajtók számos esetben tárva nyitva 
vágák a 
nézelödűket. 

Odabent TV, taka¬ 
ros szekrényke, 
ágyaoskajestmé- 
nyek a falakon, és 
a földön atalnak 
támasztva, mintha 
a háború elöl 
menekülők seb¬ 
tében csomagol¬ 
tak volna maguk 
mögött hagyva a 
túJméretes tárgya¬ 
kat. Nem égy 
alkalommal kell * 
átfurikázni kisebb 

falvakon [helységnév táblák minde¬ 
nütt!), és az ember érzése, hogy akár¬ 
melyik észak-magyarországi 
településről is mintázhatlak volna őket. 

A z állóvizek játékbéli m e gjelen ítéséve I 
nem vagyok kibékülve. Messziről cso¬ 
dás látvány egy-egy tavacska, de ahogy 


közeledünk, úgy változika hattyú nilkis- 
kacsává. Egészen közelről látszik iga¬ 
zán, mennyire tapos, a többi terepelem 
színvonalától talán legjobban elmaradó 
„optikai csodávat" van dolgunk. Az igaz, 
hogy a hullámok telrohannak a part 
homokjára, a fövenyt oslromolják szün¬ 
telen, de csa k vonalszeríi en. É s a 
vízfelület átlátszatlan, hiányzik belőle 
az élet. IJszniképtelenség, talán a 
menelfelszereies súlyából kííolyófag, az 
éíletö elem a lúdöbe „befolyölag^ hamar 
megfáraszija Dávid Armstrongoi. 

És ha már szóba jött a hóketlö (= 
víz, örmesieri zsargonl), muszáj kalapot 
emelni az ún, Environmental Al előtt. Ez 
a környezel éleihű változásait irányílja, 
és nem is akárhogy. Az ár-apáty jelen¬ 
ségen ugyan nem nagyon lehet elmé¬ 
lázni, figyelembe véve a periodicitást. 
amí6 ői^, de a többi változó egészen 
elképesztő. Követhetőek a napszakok. 
Egyrészt a nap mo'Zgásainak megfigye¬ 
lésével, másrészt a főhős olcsó japán 
karórájának lanulmányozásávatfa delel 
a harangsző is jelzi). Felhőképződés, 
holdfázisok, csillagképek (több mint 
3000 csillag valós helyzetben!), ter¬ 
mészetesen a naptári évszaknak 
megfelelően modellezve. 

Az animációk sokkal reaiisztíkusabbak 
lettek. Az alapmozdulaiok— hasalás. 




féltérd, tárcsere, 
járműbe beszállás 
— főként a külső 
nézetben tesznek 
jö'benyomást. 
Általuk, vége a 
gombnyomásra 
történő azonnal 
helyzetváltozta tás¬ 
nak, így a harc- 
szituációkban is 
másodpercekbe 
teihei a fedezékbe 
húzódás, és 
nagyobb 

jelentőséggel bír a 
munictó kérdése 


is, hisz új tárat helyezni a fegyverbe élet¬ 
fontosságú idővel bírl A futás, gyatog- 
lás. kúszás igen szép, „motion capture" 
technlkával virtualizált. Még az első 
számú nézet is animált, le nézve látó¬ 
térbe kerül a saját játékbeli mellkasunk, 
fegyver! tartó kezünk. A látszólag 
mozdulatlan! katonák a fegyverüket 
piszkálják, vakaróznak, távcsövön át 
nézelbd nek. A csapatszállító p latóján 
mindenkizötykölödik. Kissé mókás, 
idegrendszeri rendellenességne k tűnő 
{és elnagyolt mozd ulat rutinokra utaló) 
módon ugyan, de a kocsi rázkódása 
átadódik az utasok felső testére, 
nyakára, fejére. 

Az örök vadászmezőkre tett „csak oda" 
utazás, mint fő motívumot felvonultató 
játékokból nem hiányozhat az elmarad- 
halatlan halátanimádó sem. Többlucat- 
nyi létezik {mindegyik mellé egy híres, 
a háborúval, mint szükségtelen rosszal 
kapcsolatos szólás — idézet — dukál), 
aki nem rest számoljon utána. A vér 
textúrája becsapódásnak megfelelően 
a lest különböző részein „ölik fel a 
fejűket". Tiszta fejlövés esetén nem 
marad el a sisakon elengedhetelien 
goJyóütólte nyílás sem. A robbanások 
ízlésesen valódinak tűnnek, semmi 
„halívúdí"lulzás. Láng és füstosztópok, 
megperzsetódött lalaj. Kráterek sajnos 
nincsenek az inleraktív csatamezön, de 
a lüst reagál a virtuális szélirányra, ami 
a zé rt kárpöHást jelenttiet a ku kacos- 
kodóknak h. Az apró, de annál öröm¬ 
telibb részletek sem maradhatnak ki a 
grafikai különlegességeketdlcsőitó fel¬ 
sorolásból. A távcső lencséjén karcolá¬ 
sok díszelegnek, [sőt rátapadt hajszálak 
is) — a konkurens játékokban megta¬ 
lálható távolság kijelző ezúttal nincs a 
segítségükre, mert hiányzik -, a mesler- 
lövészpuskák szkópja, ellenben - mond¬ 
juk úgy - „viszonyskálákat, íokmércéket. 
szögtartományokat" is mutat, ami a 
nagy távolságból tórlénö precíz lövések 
kivitelezéseber^ segíthet. A szél (a gra¬ 
vitáció és az aerodinamika jelentős 



^ Az Űrm'sler Isiói vezet 
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„ AHINT VÉGE A JÁTSZMáNAK, A KIRÁLY ÉS A GYALOG 
UGYAN ABBA A DOBOZBA KERÜL VISSZA” ^ multi player 

Fegye lem, és ö/íinÉgtartÓ 2 íatás. Nem UT. vagy Q3 :TAi Aki beteveti magái a 
gépágyúÉűz keílös közepébe, az meghal. És várhata ^respawn”'ra. És ezzel 
a csapattársait is kellemetlen helyzetbe hozza, Kte túlzással azt is kimerném 
jelenteni, hogy a győzelemhez éppen úgy já stratégának keli lenni, mint jó 
reifexú lövésznek. Hogy előnyt jelent a leszoigált sorkatonai idő. De a íúdíalpas 
szimulánsok {mintjómagam) se keseredjenek et 
Deathmatch: nem igényel különösebb bemutatást, azt hiszem, Annyit, azért 
érderrtes megjegyezni, hogy a DM nem csak ember-ember elleni lehetőségeket 
rejt magában, hanem pl, 5T teherautó a BM P-1 - es páncélozoít jármű elleni 
Team Deathmatch: Kissé intelligensebb, verziója a DM-nek, De még mindig az 
agyatlan gyilkolásról szól. 

Capture the Fiag: A hagyományos zászlószerzés, annyi különbséggel, hogy 
minden csapainak két bázisa van, egy fegyverrakíár, és egy zászlós bázis, A 
többi értelem szerűen, 

Take the Town: Vannak az ostromlók, és a védők, a teginkább slraléglaigényes 
kihívás. 

CO'Operatíve Campaígn:Mem próbálíam ki, de valószínű, hogya Síngte 
küldetéseket, le hei újraélni többedm ag unkkal. 

A dolog érdekessége, hogy a pályák mérete 100KG körüli, így az eseileges 
on-line másolás, betöltés rendkivülgyors (ellentétben, pLaz UT pályáival). 
Karskterosztáíyok. (csak a szanitéc, ésa kom mán dér különleges, a többiek 
csak fegyverzetben különbözrtek egymástól, A bot-oknál viszontvárt jelentősége 
az osztályoknak.) 

Gyalogbéka: Ágyútöttelék. Sem mi speciális képesség, csak megy és lő, 
[M16A2/Ak47í 

Tan ke Iháritó; Fogja a n agy ágyúját, és h ele d urrant a közepéb e [AT4/R P G) 
Gépágyús: Remekül fedezi a többieké!, és igen nagy tűzerőt képvisel. (IVI60/ 
PKT) 

Szanitéo: A legfontosabb szerepkör az OFP-ben, A sebesült katonákat újra 
harcképes állapotba tudja hozni. De vajon öl ki gyógy ilja? Az ellertfél egyik 
nyilvánvaló taklikája, hogyelpuszlitsa Őt. Minden áron éleiben keIItartani, míg 
csak lehetséges. 

Mester pisla: Nem tényleges csapattag, hisz általában csak látótávolságon alig 
valamivel belül követi a társait, mindig fedezékben. Érdekes tehetőség csak 
mesterlövészekből álló klánnal harcba indulni. (M 21/Dragon pv) 

Lég elhárító katona: Egy újabb speciális poszt, ami egyes helyzetekben nélkü¬ 
lözhetetlen. A kínzó fejfájást orvosolja, amit egy irritálóan zümmögő Mi-24-es 
0 kozhat. (Stínger/S A M) 

Utászarc: Szépen elaknásít mindem, mi szemnek és szájnak oly kedves. 

Pilóta: A csapatszáltíté jármüvek, és a légi támogatás eszközeinek ismerője. 
(AH-1 Cobra. A-10 Warthog, UH-60 Black Hawk/Mi-24 Hind, Mi-lT HIP) 
Szabotőr: Oson kodás a köbön, erős idegzet a négyzeten. Fű feladata a beszi¬ 
várgás, az ellenséges vonalak mögé. Olt aztán hátba robbantani az ellenfeleket, 
felderíteni a gyenge pontjaikat. 

Szakaszvezető: Takíikusság nélkülözhe'tetlen, sok gyakorlás szükségeltetik, 
aztán minden megy, mint az ágyba kiváiasztás... 


szerepet kapott!) ugyanis csúnyán „féi- 
mszellenti'’a könnyű, kis NATO vagy 
éppen M189 6-OS orosz lövedéket. 
Akkor pedig..., na de erről majd 
az Al-rőlszólé értekezésben még 
szót emelek a későbbiekben. 

A jármüvek minden elismerést megér¬ 
demelnek. Egyetlen részlet sem sántít, 
minden a legapróbb hajfalig tökéletes, 
kívül'belül, Kípufogögázok törnek elő, 
a m a sinatEpusok sajátos, rájuk |ellemzö 
módon m ozognak a z eltérő terep é n, 

A műszerfal kissé ugyan statikus, de 
a főbb m űszerek m utatói anim álfák. A 
korma nykerék követi a mozdulatokat, 
viszont a soíór kis kezecskéi petyhüdt 
bénulás nyilvánvaló löneteít mutálják, 
és csak úgy fityegnek a levegőben. 

A lövedékek becsapódása figyelemre¬ 


méltó g rafikus káoszt idéz elő, külső 
nézetben (lánctalpak szaladnak le a 
titánkerekekről, borul, repül, lángol 
minden) is, és az első személyű nézet¬ 
ben (golyó ütötte lyukak, és belőlük 
induló pőkhálószerű repedések a 
szélvédőn, törött műszerek, horpadttető 
vagy ajtók) is. 

A végére maradt— megtehet, az 
első helyen kellett volna említenem 
— az FMV-k. vagy azokkal analóg 
movie-k hiányát pótló, azokat igen jól 
helyettesitő out scene-k felemlegetése. 
A menü trailer színvonala, mintegy profi 
elözenekar, megnyitotta a közönség szi¬ 
vét az est íö attrakciója felé. A játék 
első negyédörájában, mintha csak egy 
filmet néztem vo Ina .Remek kamera¬ 
szög ek, vágás, kidolgozctiság, dialó¬ 




gok. A voice acting 
átlagosra sikerüli 
(kissé monotonba 
magyar szinkron' 
szirtészek 
teljesÉEményének 
nyomába sem ér, 
m este liléit, de 
érthető akceniu- 
sokka1),a lip synch 
fa szájmozgás - 
beszéd jól harmo¬ 
nizál egymással) 
viszont állagon 
felülire. A válto¬ 
zatos arcberende- 
zéssel, mimikával, 
gesztustárra! rendelkező 
szereplőgárdának a jelen légi játékpia¬ 
con kevés potenciális vetélytárssai kell 
szembeszállnía az első díjért. 

„fAradi bár holtra a 

GYAKORLATOK AUTT, 
ANNAl KEVESEBB VERT. 
VESZTESZ HAJDAN AISATA- 
BAN.” - hang 

A g rafikát itt- ott n é m i é llel, meg - 
jegyzéssel dicsériem, az OFP audio 
vonatkozásait viszoni nyugodt szívvel 
tekinthetjük csakr^em tökéletesnek, 
annyira profinak, hogy negatívumokat 
nem is találni. A madarak csiviietése, 
leveli békák nászéneke, távoli kutya¬ 
ugatás, a léptek zaja, a megerőltelé 
fizikai stressz okozta fokozódó, és han¬ 
gosodé szívdobogás (belgyógyászat 
nem az erősségem , de gyanítom 
kissé zörgötia szive a nhangdonor'- 
nak) óriásit dob a játék hangulatán. 

A rádióból folyamatosan érkeznek a 
parancsok, flgyetmeztetések, ssgély- 
kérések. A fegyverropogás állítólag 
a típu sok ra jelle m zö f m ivei a lie rg iás 
vagyok az agyhártyagyuszira, kihagy¬ 
tam a hazai honvédelmÉtábort), 
bár ezt empirikus úton alátámasziani 
nem tudom. Nyugodtan kijelenthető, 
hogy a ha ng hatáso kn ak köszö n hete e n 
az OFP az egyik legnagyobb mér¬ 
tékben átélhető iáték a kínálatból. 

A sziiuáció érzékeny muzsika remekül 
illik a képbe. Néhol Jean Miohel 
Jarre-t megszégyenítő szintetizátor 
futamok facsarják a szívet, az ütős 
főcímzene (az ausztrál Seventh együt¬ 
tes metálopusza) pedig fokozza a harci 
kedvet. 

„EGYETLEN HAÚl TRAGÉ¬ 
DIA, EGY MILLIÓ STATISZ¬ 
TIKA.” -intetfate 

Az irányítást illetően vegyes a kép. 
Tetszetős, hogy gyorsan: meglanul- 
haló billentyűkkel majd 40 rád ló- 
üzenetet [Command & Conquer 
stílusban, kis ablakok, amolyan 
legördülő menüsorok hordozzák a 
kiválasztandó beszóJási) küld he lünk 


^ Kocsikázás a friss fevegőn, s Haiti iemendten az ormok feistt 

reá I tim e a cs a p at több i lagjá na k, 
liléivé a parancsnokságnak. Picit 
lohasztó viszont a „key-binding", 
miveltöbb, OI^EF^I^ 

mír>t50 
funkcionáló 
gombol kell 

begyakorolni, használni, ezért nem 
ajánlatos újraasszociálnia program 
áita! ajánlottakat, épp elég zavaré 
lehet eleinte hozzászokni az 
irányításhoz. Termé¬ 
szetesen egér és tasz- 
latúra együtt 
foglalkoztatják a 
játékörömök 
magányos har¬ 
cosait, Az 
inventory 
sajnos nem okoz 
fejtörést, mivel csak 
egy lőfegyvert, és 
a hozzá valő 
tárakat, esetleg 
aknát, kézi¬ 
gránátot (nagy 
kegyesen néha 
a távcsövet Is 
-mertez sem 
obi igát) ajánl fel 
ajáték. A célzás 
egyszerű: egy kettős 
T alakú célkereszt 
mutatla a célt, és 

egy mozgó célpont pedig azt, hogy 
hová megy a lövedék. E kettőnek 
egybe kell esnie a jó találati mutatók 
eléréséhez. Minden fegyverrel lehet 
.zoomoíni, ami semmi pluszt nem 
jelent, lévén, hogy csak minimális — 
lalán 1.5X-ÖS — nagyítást eredmé¬ 
nyez. A kifejezett céIratértás viszont, 
ami azt jelenti, hogy a csőszáj teletiI 
jgazr célgömb a szemünk elé kerül, 
kicsivel nagyobb képei jelent, és 
így eredményesebb vadászatot is. 

A „kadét" fokozatban, frtendly/enemy 
tag rendszer működik, vagyis a távol¬ 
ban heverészé, vagy agonizáló kato¬ 
nákra irányítva a kurzort megjelenik 
a delikvens rangja, beosztása, hova- 
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^ :íénÉke!fí ú Cöbfát! 

sózása. Egy kis sárga négyz&l 
2 ?é‘ 8 Ó jelenléte kijelölni igyekszik 
■ 'TsSi helyzetünkéi meghatározza 

oMvrt 

WAR cmsii&p. 

a végrehaj- 
fandó faiad ato kai. 
A|árniűvel((25 légi 
és szárazföldi keiyere) irá¬ 
nyítása első, sől második 
ránézésrejlfetve 

próbálkozásra Is szo¬ 
katlan kissé. Nem 
csak a nyi¬ 
lakkal, 





nem az egérrel is 
Yr lehet változtatni egy időben. 

K a fák, táblák, gyatogasok 
tskárát. Természetesen a légi 
rdok nélkülözhetetlen kellékei, a 
pterek. Kezelésűknek lényege- 
» teegyszerűsítélt volta az! ered- 
rív ezi, hogy mint szimulátort, nem 
rr.egy lapon említeni az OFP-i 
«:'-dijka Commanche Vs. Hokum- 
^ [)e ez tegyen a legkevesebb! 

.A HÁBORÚ NEM ARRÓL 
szól, HOGY KINEK VAK 
RAZA, HANEM ARRÓL, KI 
MARAD ELETBEN.” - Al 

tzr^sgi prébálkozások, hogy meg- 
a tökéletes gépi ellenfelet 
a itt nem azt értem, hogy fel- 
ít:-. a.futtában, mozgó célra is halá¬ 


los pontossággal 
lőjenek, mert ezt 
máraz UT is 
tudta, köszönjük} 
szánalmas vég¬ 
eredménnyel lep¬ 
ték meg a 
teszté löket. 
Öngyilkos Jem- 
mingekhez 
hasonlatos 
módon az ajtóban 
sorjában 
megjelenő, sil- 
bakolás közben 
saját alfelük eltra- 
lálására sern rea¬ 
gálóidé 1000 méterről iszonyú 
pontosan célzó őrszemeket már lát¬ 
tunk a ProjedlGI-ben is. Pedig sokak 
szerint eleddig az volt a csúcs Akkor 
lássuk, mit kínál az OFP: 

— ha a mesterlövész célt téveszt, 
akkor a botok azonnal fedezékei 
keresnek, erősítést kérnek, és a löve¬ 
dék irányát meghatározva cikázva 
be cserkész lka vigyázatlan lövészt 

— remekül rejtőzködnek 

— közelharc kirobbanásakor fede¬ 
zék be rohannak, és hivjáka 

kom rádjaíkal, ak i k m iközben a z 
erősítést kérő tefoglalja a támadót, 
hátú íréi, oldalról meglepik azt. 

— Kettesével, hármasával körkörö¬ 
sen ro h anvatám adnak,eliehetelle- 
nítve az ,,ép bőr'' kifejezést. 

Meg keli azonban emlékezni a mes¬ 
terséges intelligencia együgyűségéről 
is. Hiszen a tökélyről még az OFP- 
ben sem beszélhetünk. Hiába tehát 
a jól szervezett támadási séma, a 
fegye I m ezeü e lő relörés, vág y vissza- 
vonutás, a Kampány missziókban, az 
egység mi oldalunkon harcoló tagjai 
mindig elhullanak, a mi túlélési képes¬ 
ségünk elé áltílva akadályokat. Ha 
pedig kitartanak a küldetés végéig, 
gyakran érthetetlen parancsokat osz¬ 
togatnak („mindenki menjen a fához 
10 Óránár— talán a tucatnyi erdei 
páfrány vagy köv i f odor ka vala m e- 
lyiké re célzott a sz a kasz vezető ?}, 
vagy éppen indokolatlan passzivi¬ 
tásba vonulnak (sehot egy orosz cél¬ 
pont, közel a pálya végét Jelentő tábor, 
ők azonban guggolászva meresztik a 
sze m eikel, és m ind e n kezd e m é nye - 


-iogy mi minderrre jó a média! A fejlesztés évei alatt egyre összetettebb 
Acuiatűl mutató anyaggal hénapokort át kilincsellek kiadóról kiadóra a készítők, 
TÁG egy külföldi illetőség ű,szőrakoztató informatikával foglalkozó magazin, 
■ííefynek neve; ismeretlen -- egy hosszabb hangvételű prevíew keretein belül 
-actatta be az alkotók eddigimunkájátselgondolásait, A következő hetekben 
=3dók tömegei (!) rohamozták meg a Bohemia Inleractive-ot, mefy ajánlatok 
^nulmányozása után a 12 emberből átlő csapatnak — ez sem valami nagy 
a project volumenéhez képesi— csupán aludnia kelleti egyet a megfelelő 
ssrrtés mintegy: meghozatala előtl. S imigyen esett a választás a Brit illetőségű 
Cz-demastersre. Hát nem szép ez? 


zést a „vissza a formációba" telszóli- 
lással díjaznak). 

.JELKÉSZÜLTEN.VÁRNI A 
HÁBORÚT-A BÉKEFENN¬ 
TARTÁS LEGHATÉKONYABB 
ESZKÖZE." - 
pályaszerkesitö 

A valaha készített legegyszerűbben 
kezelhető „editor". A jártasság hiánya 
sem akadályba minden meglehetősen 
kézenfekvő. Csak idő kérdése, hogy 
ki-ki tétre hozza élete legnagyobb kihí¬ 
vását. 

„A HÁBORÚ NEM MÁS, MINT 
KATASZTRÓFÁK SORO¬ 
ZATA."'-hátulütSk 

Textúra „clipping”, egy kézfej, esetleg 
az egész fegyvert tartó kar eltűnik a 
tank oldalában, vagy az anyaföldben. 

A cut sce ne -ekben vá ltozó a hangé rő -, 
és minőség. A katonák behajózáshoz 
készülődve érkeznek a jármű 
löszömszédságába, még is úgy tűnik 
legalább 15 méterről ugrottak fel rá. 

Az autó kilincse felé nyű lő katona, 
nem nyitja ki az ajtót (nem futotta erre 
a gerbilbajusznyi plusz animációra?}, 
hanem beielportál a vezetőfülkébe. 

Az ajtók a házakban furcsán visel¬ 
kednek, eltünedezni látszanak. Az 
épüleleknek tisztán (vagy koszosán} 
kivehető abtaktéblái vannak, rrtég Is 
csöröm_pölés nélkül Eehet kereszlGllőni 
rajtuk, Ongyőgyító üveg? A játékban 
„check poinf-ok vannak, ahonnan 
újrakezdhető a 
küldetés. A beka¬ 
pott halálos ólom- 
adag esetén innen 
folytalhalóa 
pálya. Igen ám. 
de néha hiába 
lelt frissítve ez a 
„relry posHion", 
csak a. küldetés 
elejéről indul min¬ 
den. Menteni— 
frissíteni — egy- 
szer lehet mind¬ 
össze, ami egy 
hosszú lapulással, 
adrenalin roham¬ 


mal terhes csatatéren igen kevés. Meg¬ 
jegyzem: a mén lés fájl kitörlésével 
(ALT+TAB-al ki kelt lépni a csata 
hevében) visszanyerheiő az elhasznált 
mentéshely. És még lehetne sorolni. 
Mivel nem nagyon találni olyan játékot 
a boltok polcain, amihez hasonlítani 
lehetne az Operaiion Flashpoint-ol 
— lévén az eredeti jálékkategőriák 
egyre csak finomodnak, évenie több 
kiadvány lehet slilusteremtő —, igazi 
vetétytárs nélkül sok hívet szerezhet a 
.gondolkodás harci szimuláció” névre 
keresztelt „gématíajnak". 

Az Könnyedén leszögezhető, a játszha¬ 
tóság, a hangulat különlegesre sikerüli, 
szinte kivetnivaló nélkül, a hibák pedig 
mind-mind kizárólag a külcsín terén 
gyűjlögelik a fekete pontokat. Hama¬ 
rosan a boltokba kerűlaz Operaíion 
Vietnam add-on, illetve egy jármű/ 
fegyverzet frissítés, de addig is legyen 
John Don ne gondolata a m oltója min¬ 
denkinek, ki a fájdalom és bajtárstas- 
ság virtuális földjére lép: 

„Senki sem különálló sziget; minden 
ember a kontinens egy része, a száraz- 
föEd egy darabja; ha egy darabot mos 
el a tenger, Európa lesz kevesebb, épp¬ 
úgy, mintha egy hegy fokot mosna el, 
vagy barálaíd házét, vagy a te birtokod; 
minden halállal én leszek kevesebb, 
mert egy vagyok az emberiséggel; 
ezért hát sose kérdezd , kiért szól a 
harang; érted szól," 

Ender Wiggín 
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Xlgyhogy itt most megállunk. 



Értemr Meséiiefí neftem — édes&nyjéróL 


aldá^ révén 
a Startopía 
Nagy Sándcri 
módszerekkel 
veszi elejét a hasonlő ieilegű j 
sluffaKbark aiapkiszerelésnek szá¬ 
mító, s esetenként mára játékélrnény 
rovására írható összetettségnek 
análkúL hogy tulajdonképpeni 
üsszetettságéból bármit is 
elvesztene, Űrkikötönk kezdeti arcu¬ 
lata»amint azi a játékkal most 
ismerkedő elem a másodperc töre¬ 
déke alatt képes levertni: eröteJjes 
klausztrűfébikus képzeteket kelt. Ám, 
ti a drkikötö-menedzser 
minőségünkben képesek vagyunk 
jól produkálni, ügy a gyarapodó 
látogató közön ség révén akkumulált 


másodpercben a Dongóra záporozó 
T ű kar re rr léze rn ya Iá b ok e rőté I] e s 
becsapódása kísérte. Akis teherhajó 
pajzsát máraz első ót nyaláb rípi- 
tyára szaggatta, s m le Főtt meg ind ut- 
halett volna a procedúra — betalált 
a hatodik lövedék is. Aztán a Dongó 
ugrott. A Qwertrewq által vakiában 
megadott koordináták a vadűr egy 
általuk Ismeretlen területére dobta 
a hajót — a betalált lövedék felsér¬ 
tette a rákiérbóvítöt, így a Parakoktél 
élénk zöld, kövér, sűrű buborékok 
képében szivárgottá merő íeke- 
teségbe. Qwertrewq oldalba bökte 
luztüzt, aki még mindig száját tátva, 
szemelt lehunyva markolta az anyős- 
ulés kopottas könyöktámIáit, majd az 
alig pár kilométerre fekvő fánkszerű, 
hatalmas űrkomplexumra mutatott. 

^ Mi ez a hely..,? — kérdezte 
luztuz, aki valöszínüleg mára 
mennyországban, de legalábbis a 
pekiok mélyéri sejtette hájas potro- 
hát. 

— Nézd a hirdetést! Azt mondja: 
Starfopia— maF sztárvendég: DJ 
Nembele Huhu. 

— Tejó ég! Léket kapóit 
a raktér! — sopánkodott 
luztuZrS mintha testnedvei 
folynának, úgy nézeti a 
zöldes buborékok nyo¬ 
mába. 

— Tudom. — válaszolt 
Qwertrewq, 

— Úgyhogy itt most 
megállunk. 


így az Eszményi Ürkikötö megálmo¬ 
dása, majd annak megalkotása Is. 

Mi kellhet egy ürkikötö felem elé sé¬ 
hez, majd hatékony üzemeltetésé¬ 
hez? A logikusnak tűnő, úgymond 
osípóből felmerülő válasz sejthetően 
itt Is a pénz — ám a Starlopia 
áldásos módon mindössze egyetlen 
erőforrást ismer, mely éppen úgy 
m egie le Iteth etö a tize tő e szközn e k, 
minta kikötő működtetése révén 
fellépő, bármely természetű szük¬ 
séglet ledezésére szolgáló nyers¬ 
anyagnak is. Ez pedig az; Energia. 
Energiába kerülnek a létesítmények, 
energiátkapunk, ha valamit jól y 
vég eztOnk e F — e ne rg iáé rt 
folyik a esencselés Is, s 
energiaveszteséggel kell 
számolnunk, ha 
valamely 
területen 
baklövése¬ 
ket követ¬ 
tünk volna el. 

Ezen meg- 


Uitattalom 

Van elősző r is a z ü rkikötö: 
ez az a fánkszerű létesítmény, mely¬ 
nek komplett térfogatát beépíthetjük 
az erre használatos berendezések 
átgondolt szórásával, ily módon buz¬ 
dítván a körzetbe tévedő, és/vagy 
Jrányitottan erre haladó létformákat 
az azonnali, hozzánk való betérésre 
A Starlopia állal ránk rótt feladat 


■ Ugyan mér, tabaíAznem labet, hngy nem hatíoiiá! 
még a tajómrófl 


^ DJ Nemtaís huhíi — helyi Isiencsászár. 
Háttérben: elnyúltpartyarcok 


Q wertrewq a még báb koré ben 
hallott beszámolók halovány 
lenyomataként annyit sejtem 
vélt, hogya Tukarrenek, lévén két 
fej himbálódzik pikkelyes nyakszer¬ 
vükön — kitűnő függetlenítési kész¬ 
séggel bírnak. S hiába is a faj 
békés alaphangoltsága, a fcrdílóbúi 
beérkező üzenetek szerint ez a 
két Tukarren m indent megtett volna 
Qwerlrewq Dongó típusú hajójának 
kövérkés raktérbővítőjéért — de 
legalábbis annak tartalmáért. 
Qwerlrewq két dolog miatt Is utálta 
a rak lé rbóvítöt: egyrészt úgy festett 
vele a Dongó, mintegy a lepetézés 
utolsó napjait tengető óriás 
vadűrméh, másrészt: nem ez az első 
eset, hogya raktérbövííö puszta 
jelenléte felkelli a környező hajók 
érdeklődéséi. 

— Kalózok?! — riadt fel az anyós- 
ülésen szunyókáló luztuz, magára 
borítva a potrohán őrizgetett Tixtusi 
P a ra kp k lé I ma radé k ta rtalm ál — s 
noha a ragacsos, zöld anyag azon¬ 
mód reakcióba lépeit luztuz kitinpán¬ 
céljával, Qwertrewq szinte tudomást 
sem vett az orrszerv facsaró bűzről, 
s elméjének minden egyes sejtjét 
a csupán 60%-os kapacitással 
üzemelő fordítóra ossz pontos Itol la. 


— Csava, csava! Tukarren Szektor, 
Álcarendé... krrr. Közúli ...chk-chk 
—zéslÁllítsa meg a Dongót! Első 
folylalás— Csava, hó! 

Csupán két-három pillanat teJt el, 
s Qwerlrewq előtt kikristályosodott 
a tényállás. Szőrös fejét luzfuzzal 
szinkronban elfordította, hogy aztán 
óráknak tűnő másodpercekig bam- 
buljanak egymás képébe, mintha 
ellőF várták volna, hogy a probléma 
megoldást nyerjen. Egyszerre sut¬ 
togták a terhes szavakat: 

— Tukarren Álcarendészek! — 
luztuz a radarra pillantott, (elmérve a 
két Álca rend ész fegyverektől terhes, 
áramvonalas testét. Húszezer liter¬ 
nyi, Illegális Tixtusi Fara koktéllal a 
raktérbövítőben, úgy jó harminc év 
kényszerű vakációra számílhaltak a 
Tukarren szektorban. 

Qwertrewq kikapcsolta a fordítót, 
majd kényszeredett mosoly kísére¬ 
tébe n a z I u ztuz e I olt szu nnya d ó 
hipergyorsitóra mutatotl. 

— Ez az egyetlen esélyünk...? — 
sápítozott luztuz, aki eleddig csupán 
két hiperugráson volt túl. Az elsö 
során elharapta a nyelvét, a második 
alkalmával valószínűtlen méretűre 
duzzadtak amúgy Isguvadl szemer. 

— Csukd be szemed, nyisd ki 
szád... — javal¬ 
lottá Qwertrewq, 
majd a következő 
pillán atban bele- 
csimpaszkodotta 
hípergyorsitóba. 
A berendezés 
működésével 
járó, színpompás 
fény projekciókat, 
s a jellegzetes, 
lassú emelkedési 
produkáló hang- 
effektust luztuz 
félelem mai te Fi 
jajgatása, majd a 
következő 

































^ — Rossz ft ir: On eg/ nap aa b^íüi eité vúzik. 
Még rosszabb hír: á lolst teanapi. 


— Azfíém Ishet, képíelenség.hog/Tísem tiaifottatokabaiőfnróif 


kedvezöneÉí véft 
területre, ha bír¬ 
juk energiával s 
szabad hellyel. 

Kénytelenek 
vagyunk némileg 
eldreszeladní: ha 
megszereztük, 
lestem fel at 
alap droldok 
előállításához 
szükséges tech¬ 
nológiát, úgy 
még nem teszünk 
képesek 

droidokalpotyog- 
látni a sernmiből 

— ökeile kell gyártanunk egy 
gyárban. Épületek őseiében ugye 
eleve más a helyzet, hiszen a tech- 
r^ológia ládákban tárgyal! útmutatás 
alapján droidjaink képesek ezek fel¬ 
emelésére, ám kellékek. Javak, újabb 
dreidok eldátlílására Sáli Hágókat 
fogunk leszerzödletni a gyárakban — 
lásd később. ‘Mindez azonban csu¬ 
pán egyik módja a dolognak: kis 
szerencsével, s keltő energiával bár¬ 
mihez hozzájuthatunk a kereskede¬ 
lem eszközeivel. Következzenek a 
legalapvetőbb létesítmények — mint 
olyanok. 

A legalapvetőbb létesítmé¬ 
nyeit - mint olyanok 

Egy űrki kötő be be, avagy abbéi 
kijutni egyaránt lehetetlenség az erre 
szolgáló portál felemelése nélkül, 
igya létesítményt tartalmazó dobozt 
rendszerint a játék kezdetekor ren¬ 
delkezésünkre bocsátja a program. 
Csakúgy, mint az energiafejlesztőt 

— célszerű egyébiráni ezzel kez¬ 
denünk űrkikötőnk beépítéséi, majd 
ezek után már gondoskodhatunk az 
itt tartózkodók alapvető létfunkclói- 
nak kielégítéséről. A látogatók egy 
része alighanem pihenni szándé¬ 
kozik majd két hosszas űrkurzus 


között, erre kényelmes módon nyílik 
lehetőség a kikötőben felemelhető 
Slumber Podok révén: a garantáltan 
hangszigetelt, exSrakényelmes alkal¬ 
matosságoknak a Berth nevű épü¬ 
letek adnak helyet, melyeket a 
használó eme! fel, majd rendez be, 
szem előtt tartva annak kihasz¬ 
nálhatóságát is. Ennek értelmében, 
célszerű legalább öt ágyikőt elhelyez¬ 
nünk Berthenként, majd ízlés szerint 
csinosítsuk azt a hozzáférhető kellé¬ 
kekkel,, mint például híradástechnikai 
készülékek, chronoméler, némi han¬ 
gulatvilágítás— ami dívik. 

A Lavoton elvi síkon tisztálkodásra 
használatos, noha nem tudok szaba¬ 
dulni a képzettől, miszerintalátogaiök 
ezen fülkében bonyolítják anyagcsere 
folyamataikat is — ezt megerősíteni 
látszik a távozó elemek haltótlanul fel¬ 
szabadult, könnyed mozgása. Élel¬ 
mezés tekintetében, legalapvetőbb 
darabunka Diné- 0 -mai: ügyes szer¬ 
kezet, mely a használó molekuláris 
slruktúrája s a szervezetében talál¬ 
ható vitamin-ásványi anyag konceni- 
ráium alapján állítja elő az alany 
számára legkedvezőbb tápanyagot. 

A Földre, sajna: nem importálják 
Roppant fontos darab a Recharger, 
mely folyamatosan használatban lévő 


y T ’ T 'Ziat kompleKumunk kibővítésére 
I T T. a íjuk, M é zzü k, m i képp e n is 
^ r""ek itt a dolgok, gyakorlati síkon: 
% _até kos a lapon kél főbb játék műd 

I í: ■e zek a tutoria i k ü I d été se kke I 

y ~ e gfű sze rezet t m isszíók. m elye k 

:: r rendszerint több objekűva tel- 
T^^esétkellszemelőtltartanunk 
— ezekbe később el is mélyedünk 

■ ■’i 'i e ! évé n Ésko Eapé Id ák n ak 

■ e e znetö g yö n g ysze me k, Illetve 
T £ Sandbox mód, mely során 

. jnkre parametrizelhatjuk a 
'er^v^edésünkszlnhelyéűlszolgátó 
ű rk i kö löt, va la mint annak 
környezetét is, hogy 
aztán a 

Mcoboz 
hasonlatos, 
Open 
Ended 
alapú 
játékban 
vehessünk 
részt, kötöttségek 


— ParskokíéhIÍncs^]/a^ze'7l 

gon heverő ládák tönkremehetnek, s 
tartalmuk hasznáthalallanná váthat. 
Ezért mindig lessék azokat felszip¬ 
pantani — bal gomb a ládára — 
avagy gondoskodni róla, hogy elég 
hely legyen a raktárépületekben 
ezek tárolására. A ládák onnantól 
válnak igazán Izgalmassá, hogy lei¬ 
nyitjuk azokat “ jobb gomb, majd a 
diók a bejetentkezö Ikonra. A sárga 
ládák, mint látni fogjuk: 
alap droidokat rejlenek, 
akik éppúgy jeleskednek 
létesítményeink 
felhúzásában, minta 
higiénés követelmények 
meg le rém lé sérül Már 
most meg jegyzem, a 
drotdok aktuális üzem¬ 
módját a rajtuk történő 
jobb Ollókén keresztül 
határoz haljuk meg. 
Kezdetben, sőt bizonyos 
szinten általánosságban is 
elmondható: az épületek felemelése 
a megszokott metódustól eltérő 
módon zajlik, lévén lélesitményeink 
felemelését szintén a dobozokon 
keresztül ejtjük meg. Értsd: rámozgat 
egér kék láda, megnéz, ml van 
benne, kinyit láda, majd pozícionál 
létesítmény. Bizony: a Startopia 
technolögía első számú vívmányai 
között köszönthetjük az összehajt¬ 
ható camping épületeket, melyeket 
még üzembe helyezésük után is 
lehetőségünk van újra összecso¬ 
magolni, ha a szükség,avagy 
futó stratégiánk tükrében ez tűnne 
a legcélszerűbb megoldásnak. 
Felvetődik a kérdés: valóban csak 
a kék ládákon keresztül juthatunk 
újabb félesítményekhez? A válasz: 
de nem ám! A már említett, zöld 
színű technológia ládák egy adott 
objektum, létesítmény elkészítésé¬ 
nek helyes módját rejtik, melyeket a 
techno lő gia láda felnyitását követően 
már lepakolhatunk az álla lünk 


Bár jelzem, az alkotók voltak 
: ■. -gyelmesek. s az adott küldetés 
'e je-üése után is tehetőségünk van 
:: yiarni a futó játékot. Akkor most 
r VTíoünk építkezni — akarjátok? 
i*='átók? 

láda Xuitúra 

* 5.3ííopia legalapvetőbb elemei 

■ Köszönthetjük a derék ládákat: 
”, kérem kék színű Hardplan 

zöld Technology Láda, sárga 
r “ T-Láda, fehér színekben pom- 
Kellék Láda, blabJabla — tehet 
“■=I^otózni, Óhatalíanul Is megrémül 
-:: Tcyszeri játékos: alyavilág, mii 
i»z*-ak Itt ezekkel a ládákkal?! 
jgó, gyerekek: első, s leg- 

■ ■■: ?abb szabály: a sokáig parla- 
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droidjaink feltöHését teszi lehetővé, 
m ig a Power Booeler nevéhez hűen 
az energiamezőN méretél^S koncé nl- 
rálumát terebélyes íti, erősíti. Láío- 
gatőink zöme bizony meglehetősen 
szemetelös egy fajta: a sok mocsok 
idővel ímposzto rókát— ál lati jő fejek 

— csal a kikötőbe, akik nagy számban 
való jelenléte azért erősen degradálja 
a kompleKumban való hosszasabb 
tartózkodás révén reméli, kívánt 
öröm érzetet. S nohavásároíhaiunk 
szemeteskukákat is, a nagyobb 
anyagi ráfordítás ellenére is érdemes 
lehet megvásárolni egy Recyderl: ez 
a szerkezet a lesz ál iítoii hulladékot 
vissza konvertálja használható energi¬ 
ává, csirpán az üzemeltetőkről kell 
gondoskodnunk: ezek, akár a gyár 
esetében, négy Salt Hogot jelentenek. 
EzekvoHakalegalapvelőbbépületek 

— a komplett sor áldásos módon 
igen hosszú, s az igazsághoz az 

is hozzátartozik: bármely létesítmény 
nevére mozgatva a pointer, egy Fi -et 
kővetően mindent megtudhatunk a 
kérdéses, általunk még nem ismert 
építményről, annak profiljáról, hasz- 
nálhaléságáról is. Ezzel a létesítmá- 
nyék köreiben zajló vizsgá lódásai rí k 
még nem értek véget, lévén most jön 
a kereskedelem. 

Kereskedelem 

A csencselás néEkülőzheietlen kellé¬ 
kei fontosságt sorrendben: jó orr, egy 
Comsensor,s egy Slarport Nézzük 
csak: a Comsensorok segítségévei 
nyíJík lehetőségűnk kommunikációs 
csatornákat léte síte n i a kö rze ibe n 
elhaladó kereskedő cirkálókkal, akik 
a rádió, valamint a Starport meg¬ 
létének esetén, hajiarr^osak is némi 
bizníszelésre buzdítani minkéi. Fontos 
tudni, hogy a Comsensorok üze¬ 
meltetése szakértő kezekért kiáll. A 
bevezetőből is megismert, légyszerű 
Thargok köz ismerten ja les ködnek a 
témakörben, így most egy rövid kitérő 
révén tisztázzuk, miképpen is lehetsé¬ 
ges leszerzödtetni valakit: Jobb éllek 
az alanyra, s máris szemrevételaz- 




értelem szintjéig. Mint általában, 
itt is érvényes az alapvető 
szabályszerűség: jobb szakember/ 
szaklény jobb munkát végez, így jobb 
sza ke m be r/szak lé ny ne m ála II tő b b- 
szőrös lóvéra megvágni 3 munkáita- 
lót. Tartsuk azonban szem előtt, 
hogy űrkíkötő n k m ozgató rugóinak 
makulátlansága egyike legfontosabb 
szempontjainknak — így érdemes 
megfizetni a lehető legmagasabb kép¬ 
zettséggel rendelkező sza kié nyéket. 
Már csak az nem világos — hogyan? 

A panelen ott figyel a „Híre fhls 
Aiíen" ikon azt kell megnyomni. 
Komolyan. Az ily módon munkába 
állított lények, mini rezidensek lélez¬ 
nek tovább, ám 
ha találunk vala¬ 
kit, aki hasonló 
fokú képesítése 
dacára is beéri 
kisebb díjazással 

— kis gyanútlan 

— úgy minden 
további nélkül ki 
lehet rúgni a para¬ 
zita szaklényeket: 

„Fire this Alién/ 

Hajrá! 

Ez a metódus 
aStartoplatŐbb 
létesítménye ese¬ 
tén Is használatos 

— bizonyos épületek üzemeltetőket 
követeinek meg, ezekről rendszerint 
tájékoztat minket a program. 

Vissza a kereskedelemhez: az üzlet¬ 
nek adott egy minden körülmények 
között aktív változata is, melyhez nem 
szükséges sem Comsertsor, sem 
Starport. A változat neve: Arona. Ö 
a klasszikus, minden hájjal megkent 
űrkereskedö, aki némi profit reményé¬ 
ben minden körútja alkafmáva! betér 
hűziártk, s szemlére kínálja porté¬ 
káját, Szó se róla, a vén csirkefogó 
repertoárja rendszerint heveny nyál- 
osorgatásra készteti a használót, ám 
mint az egy vén csirkefogótól elvár¬ 
ható: Arona nem kifejezetten szív¬ 
bajos a vételárak megállapításának 
tárgykörében. A csak vele történő 
csencselés így sehová sem vezet, 
ám a közreműködésével is fűszerezett 
üzleti tranzakciók már kifejezetten 
előnyösnek mondhatóak. Na most: 
a Startopiában szereplő fajok mind¬ 
egyike Jeleskedik valamely típusú 
árucikkek forgalmazásában — a 
Grey Alienek így olcsóér’ száílitanak 
orvosi műszereket, kellékeket, míg 
azangyaíszerűszirének—Istenem, 
a nőstényeknek darázsderekuk van 

— luxus s élvezeti cikkek gar¬ 
madájával dokkolnak be. A reeepi 

pofonegyszerű: felvásároljuk az 
összes luxuscikket, kórházat, s 
persze a .meg-ami-még-beférr-ef. 


majd a soron 
következő dók kó¬ 
lókra sózzuk a 
cuccot —ezek 
közül is azokra, 
akik a legte¬ 
temesebb több¬ 
letet kínálják a 
portéka fejében. 
A folyamat több¬ 
szöri ismétel¬ 
getése, jééé: 
tetemes 

mennyiségű pro¬ 
fitot eredményez. 
Az ily módon bir¬ 
tokunkba került 


cikkek száma róvrd időn belől túl 
fog mutatni szippantónktárclőkapa¬ 
ciiá sán, így már az érdemi keres¬ 
kedelem m egkezdése e lőtt javaso It 
egy, avagy több Cargo Hold feleme¬ 
lése — ezeket csak a failaf párhu¬ 
zamosan van lehetőségünk - puff 
neki — felemelni, s tökjó: elkészülé¬ 
süket kővetően droidj a ink automatiku¬ 
san ídeszállitanak minden cuccot, így 
kedvünk $ szükség szerint magunk¬ 
hoz vehetjük az itt elraktározott javak 
bármelyikét. 



Ahogy terjeszkedünk, a beépíthető 
térség egyre szűkösebb lesz — van¬ 
nak ezekaBuEk 
Dűorok: rendsze¬ 
rint 1Ü0Ű0 ener¬ 
gia, avagy némi 
hackelés révén 
nyithatjuk fel eze¬ 
ket, ily módon 
szert téve az 
űrfánk egy újabb 
szegmensére, 
melyet szükség 
szerint építhetünk 
be a legégetőbb 
létesítményekkel. 

Aztán továbbá 
tovább, míg tele 
nem pakoltuk az 


egészet — attól azonban, hogy ez 
rövid időn belül megtörténik — nem 
kell tartanunk. A sluff, olvasatomban 
minden további nélkül sanszos lenne 
kilencven százalék felé mervni már 
akkor is. ha „csupán” csak egy szinten 
zajlana a játék — ezzel szemben léte¬ 
zik űrkikötönknek egy második, sőt 
harmadik szintje is. A második szintről 
azt kell tudni, hogy specifikusan a szó¬ 
rakoztatásra alkalmas létesítmények¬ 
nek ad helyei, afféle Szérakpzíató 
Szelet: ide lógjuk felhúzni a kocs¬ 
mákat, bordélyokat, diszkókat — 
aki rezzenéstelen arccal nézi végig 
DJ Nembele H uhu hangulatkettő 
performanszát, az egyéb kén lsem 
való Startopiába, de Európába sem 
— míg a harmadik szint a Biodeck. itt 
azért már kénytelen az ember letenni 
a haját — elég az hozzá, hogy a felső 
emelet ölén természetes élővilágot 
hozhatunk létre, s tehetjük mindezt 
egészen elképesztő szabadságfokon: 
az itt hozzáférhető kellékek segítsé¬ 
gével szabadon változtathatjuk a talaj 
egye n etien ségeit, ormo kát, hegye két, 
domborulatokat hozhatunk létre dirta- 
mlkus eszközökkel, míg egy másik 
funkció révén állóvlzekkellöJthetjük 
meg az általunk vájt medreket. Szabá¬ 
lyozhatjuk a csapadék menr^yiségél, 
SÖL lehetőségünk van a hőmérséklet, 
ha úgy tetszik: éghajlati jellernzok 
belövésére is. Megjegyzendő, hogy 




Biodeck Scféenshúí, muístóba 


I 


I 


i 

i 

























— Szexuális érősfdődése? 

oitf^s^ges kikölö bitorlókat 
szakajlanak nyakunkba a játék aorán 
^ — a síuftban szerepló, egy játékos 

a&ini kü Idetésak egés£en el e g áns 
azt keik mondjam: jó ideje 
't" születelt olyan játék, mely 
a - kú változató ss ág rét tett volna 


tanúbizonyságot missziók szintjén. 
Elképesztó^ mi mindent bír el az 
itt megalkotót! rendszer; a harmadik 
küldetés soréit a G rey Alienekkel 
kötött szerződés értelmében makulát¬ 
lan úrkórházat kell létesítenünk, míg 
a kővetkező misszié már a Thargok 
fennhatósága alá tartozó területeken 
szólít min két JÓI Jövedelmezd keres¬ 
kedelmi központ felvirágoztatására. 
Eztán jönnek csak az igazi meglepe¬ 
tések, építhetünk böflönkolóniét, mely 
küldetés során legalább száz bűnözőt 
ke 11 re ha b f lítá I n u n k — szó vat ige n 
komoly, tessék elhinni; igen komoly a 
színt. Megemlítendő a program kom¬ 
mentátora, Val is — Virtual A rtifical 
Liíeformi — kinek kifinomult, udvarias 
modorát azért érezhetően bele-bele 
máriogatta kétszáz liter cinizmusba 
az öt megalkotó mesterember. Az 
ily módon életre hívott személyiség, 
s a mellé választott lelítalálatos. 


j.: rmeletek közölt az 1-2-3 
L;: "í b illan lyük nyo m kodé sával sze - 
^ IfeöSáibatunk — látogatóink erre a 
sia fa lak mentén elhelyezeti por- 
étíSrat használják, mint azt a rutinos 
^emlélők már meg is ügyelhették 
^ Egytipp: érdemes kipróbálni, 
THí-é'ténik, ha a kamerát kitolván a 
deckbök egyenletes távolodásba 
^nk — erre mondom azt, hegy; Óh, 
lyen szép! 


, Hadviselés, Küldetések 

hatnak, sőt akadnak is majd 
petű zéseink, ez márcsak a 
©layer alapú játékból is követke- 
L A Startopia had viselés-modellje 
2 erű, elegáns elgondolásokon 
pszik. Vannak ezek a Muster 
ok — bárhová terakhaturvk egyet, 
6 szabad területre mozgatva a 
sterl, pár másodperc erejéig 
omva tartjuk a jobb egérgombot, 
riy módon keletkezett Muster Point 
3 gyülekező helynek fog ható fel, 
yfontosságát a baí egérgombbal 
nöciicketgetése révén hozzuk 
densetnk tudomására. így kitartó 
nkodás esetén egy szám jelöli, 
ly rezidensünk és tog a gyülekező 
pe caplalni, mígnem elérjük az 
jáils maximumot. Újabb Muster 
t(ck) lerakásával lehetőségünk 
■ketté, avagy még több részre 
ani lényeinket, sőt; az elosztás 
nhangolása is adott, lévén jobb 
khatására a Muster Pointok 
mósége folyamatosan 
b’OAÉEkenthető.mígnem élném tűnnek. 
^£z=n metódus révén nyílik 

Mőségünk hadaink átesőporto- 
asára, majd az aktuális ellen nya- 
3 zúdltására. Hiba lenne azt 
az alkotók rendre 


száraz szinkrőh- 
hang határozot¬ 
tan üdítő 

Sim 


mosolygó 
advisorjaihoz 
képest; „Hihi! 

Nem nézlek 
hülyének, csak 
nagyon, hihi!" 

.„és ez. 

kéfem: líi[ 

Az a sajátos hely¬ 
zet állt elő, hogy 
bármerre is néz a kötőzködésre 
mindig kész, sőt egyenesen hajla¬ 
mos űrparaszt— sok kivetnivalót 
nem talál Starté piában, hiába is 
meresztgeti szemelt annak minden 
egyes szegletébe, megbocsájtha- 
tallan kóvetkezéilenségek, avagy 


méretes búgok nyomait kutatva. 
Beszóltunk a Tropioonak, miért nem 
élnek az épületek — s lám; 
Siartopiában élnek az épületek, 
de még hogy: egy kereskedöhajó 
be dokkolása simán élvezhető lenne 
egy átvezető ani¬ 
máció keretein 
belül is. Beszól¬ 
tunk az Európa 
Unlversaltsnak, 
miért nincsenek 
benne 

plazmavetők. S 
lám: 

Siartopiában 
vanriak 

plazmavetők is. 

Zwei stöhhe 
szépséghibát 
sikerült latátnom, 
ám ezek olyan 
volumenű kis 


apróságok, hegy felemlegetni őket, 
sziríte már; zsenánt. 

Egyes számú szépséghiba; a prog¬ 
ramban nincsen ürhajószerviz. Pedig 
azért a józanság keretein belül is 
belátható, hogy ezt a labdát ronda 
dolog voíl kihagyni— így mőst sze¬ 
gény Qwerl re wq és Éuzluz ezekben 
a percekben is két műanyag vödörrel 


menti a menthetőt. Második számú 
szépséghiba: a karaktereknek nin¬ 
csen egymás közötti ötközésvizs- 
gálata, így mindenki rezzenéstelen 
képpel mászik át minden útjába 
kerülőn. Merénylet, igaz? S mivel 


érdemben csupán az utóbbi jelensé¬ 
get írhatjuk a Startopia számlájára 
— jő He hét az efféle szépséghibákat 
hajlamosak is vagyunk elnézni egy 
merőben gyengébb program eseté¬ 
ben — azt kelt látnunk, hogy beér¬ 
kezett egy újabb program, mely 
dobozos változatának ott a helye a 
Black S White rnellett. 

A nagyszerű képi megvalósítás, a 
r^agyszerű nóták, az újdonság erejé¬ 
vel ható kamerakeze lés és„világmo- 
delT— eleddig nem sok program 
során nyílott lehetőségünk beépíteni 
egy háromszintes űiiánkot—, s 
a Startopia gazdagon kimunkált 
grafikus megjelenítés ét abszolút 
becsöletíet kezelő, bivalyerős motor 
révén futó évünk, s leltehetően a 
közeljövő egyik legnagyobb durraná¬ 
sát köszönthetjük a stuff személyé¬ 
ben. 

A játék legtöbb erénye még csak 
nem is ezen jellemzők között 
keresendő, hanem abban, melyet 
együttesen képesek mintegy; felmu¬ 
tatni. Ez egy szó. Egy szó, melyet 
egggészen kivételesen nem tartok 
erkinek leírni: hangulat. 

by GyZ 


^ A Túri a montíla is, hogy ez a kétSecurity Coiuuin 
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Amikor Atlantisz még vízfeietti város volt. 






L assan sgy év is 6Mazóta, 
h og y az 1 m pre ssio ns 6 am es 
piacra dobta a Zeus: Masterof 
Olyrrpius cEmi] jálékoi Ez volt a gárda 
harnnadik ókori városépítő stratégiája. 

A fejlesztők a Caesar-, és a Pharaoh- 
sorozai minden tapaszta latéi fa ihász- 
nálták a prograrn készítése során, a 
Zeus ugyanis a széria fegkiforrottabb 
alkotása. Lapunkban Salage készített 
leírást (2000/11; 89%1 azegyébként 
aSierra gondozásában megjelent 
anyagról. Véleménye többé-kevésbé 
megegyezett a szaksajtóéval, remek 
játék, kissé ódivatú köntösbe bújtatva. 
Most, hogy megérkezeti & kiegészítő, 
ideje ismét visszautazni az időben. 

A helyhiány miatt néha kénytelen 
teszek az olvasmányosságotieláldozni 
az infermattvitás oltárán — remélem, 
megbocsátotok érte. 

Általánosságok 

A Poseldon klasszikus kiegészítő, 
vagyis futiatásához szükség van az 
ere d éti játék ra is. A tele p ítö aotema - 
tikosán felLiliria a szükséges tájlokat, 
így a Zeus verziószáma a sikeres ins¬ 
tallálás lilán 2.0-ra ugrik. M iulán rá kat¬ 
tintottam a program parancsíkonjára, 
csalódottan vettem tudomásul, hogy 
az Impressions Games nem készített 
újinlrötakiegészitó liszté leiére. Ejnye. 
A kezdöképernyo viszont kibővült. 
Egyrészt helyet kapott rajta egy, 
az atlantíszi küldetésekhez vezető 
ikon, másrészt innen indítható a 
küldetés szerkesztő is. Az utóbbihoz a 
C0-n 52 oldalas használati utasítást 
mellékellek,, ezért a régen várt progra¬ 


m este rm ű vei. Mega Ikoitásukhoz 
rengeteg nyersanyagra, és leg¬ 
alább egy Arlizan's Guildre van 
szükség. Szerepüket az emlék¬ 
művekéhez (monum ént} tud¬ 
nám hasonlítani. 

A Poseidonban 


Atlantisz lakói imádnak tanulni. Ha 
szeretnénk jó vezetők lenni, mindent 
meg kell tennünk tudásszomjuk osil- 
Eapításáérl Annál is inkább, mert a 
tudomány aktív jelenléte a házak 
fejlődésének egyik alapfeltétele. 

Az alapelv a következő: a tudó- 
m án nyal fegia Ikozó épülete kbe n 
dolgozók idő ró l-idó re betérnekamun- 
kahelyük „vonzáskörzetében*' lalálhaió 
lakóházakba, és beszámolnak 
felfedezéseikről, tudásukról. így a csil¬ 
la gv i zsg á ló bán dolgozó osil lag ász az 
újonnan fetfedezetlbolygékróla labo¬ 
ratóriumban tüsténkedő lelfaláló az új 
találmányokróL a napjait a múzeum - 
bán töllő kurátor az új kiállításokról. 

A tudását a könyvtárban gyarapító 
tanító órákat ad. 


mocska feliédezését rátok bízom. 

A Poseldon — csakúgy, mint a 
Zeus — kalandokból [hadjáratokból} 
és epizódokból [küldetésekből) áll. 
Előbbié kböl 6 -ot, utó b b lakból 4 6-oi 
talátunk a CD-re égetve, ami annak 
tekintetében, hogy egy kiegészítővel 
álíunk szemben, kifejezetten magas 
szám. A játék során túlnyomó részben 
az elsüllyedt kontinens, AUantisz terü¬ 
letén várnak ránk feladatok, de próbára 
kel I tennű n k m ag unkát E u ró p ában és 
Ázsiában is. 

Úidonságok 

Pár bekezdés erejéig, utólagos enge- 
delmetekkel, átváltanék távirati stí¬ 
lusba... 

Új kereske¬ 
delmi partne¬ 
rek és/vagy 
ellenségek: a 
maják, az 
egyiptomiak. 


a föníciaiak, és az óceámaiak. 

Új istenek: Zeusz felesége, Héra, 
valamint az égbolloi tarló Atlasz. 

Új, városainkat fenyegető szörnyek: 
Kim éra, Eohidna, Hárpia, és Szfinx, 
üj, a szörnyakkoi elbánni képes 
hősök: Bellerophort és Atalanta. 

Új nyersanyag- 
források: 
marhatenyésztés 
(a hústavágó- 
hídon dolgozzák 
fel): gyümölcs¬ 
termesztés; 
egzotikus ércek 
és'kövek bányá¬ 
szata. 


új épüle¬ 
tek 

A piramisok az 

atlantíszi 

építészmérnökök 


nak szórakoztatására. Ez a hely 
Hippodrome, ahol fogathajtó-verse- 
nyékét rend ezhetü nk. A H ip podrom e-ok 
teiszőlagesen bővíthetők. Méretükkel 
egyenesen arányos a működésükhöz 
szükséges lovak száma, a befolyó 
bevétel nagysága, és az áltampolgárok 
elégedettsége. 


Összegét 

Azt hiszem, hogy a jálék szerelmesei 
nem íognak csalödní a Poseldonban. 

A 46 új küldetés még a legedzetfebbe- 
keiIs meg fogja izzasziani, a Zeusban 
bevált stratégiák és épület elhelyezési 
sémák a tudomány megjelenése miatt 
ugyanis Itt nem alkalmazhatók. Akik¬ 
nek pedig még lesz erejük a végigját¬ 
szás ulán is foglalkoznia programmal, 
azokaivárjaa kúldetésszerkeszlő. 

Az lmpressbns Games a tisztesség 
határain belül minden lehetséges bort 
lenyúzott erről a korszakról, és főleg 
errdí a grafikai motorról. Szeretném azt 
hinni, hogy a gárda következő prog¬ 
ramja mára középkorban fog játszódni, 
a PC-k fejlettségének megfelelő graiiká- 
vat. Addig lalárv kihúzom Atíantiszon... 

Baz$ka 
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AMD Athlon 1 GHs Piocesszor 
EpoX alaplap, 256 MB RAM 
20 GB HDD, 1.44 FDD 
52x CD-ROM 

NVidia Geforce 2 MX 32 MB 

Grafíkuskártya 

AC 97 Hangchip 

56 Kbps Modem 

Cherry Multimédiás billontyüzet 

togitech görgős egér 

Design ORCA II Ház 

szupercsendes Táp 

Microsoft Windows ME 

operációs rendszer 

Norton Anti vírus, Norton Ghost 

szoftverek 


Az árak nettó árak, 
nem tartaímazzák 
a 25% ÁFÁA 


Logiteclf Wingman 
Formula Kormány 
4 tűzgomb, életbü gáz 
és fék pedálok, 
helytakarákos kivitel, 
2 év garancia 




. ^ Grand Touring 
Sega Touring Cár 
Colin McRae Rally 

Játékszoftverek 

1592,-Ft 


Logitech Wingman 
Gamepad Extrémé 
Mözgésérzékeiö 
gamepad 


urvENi 


Logitech WingmaffTo 


■orce 3D 
Fórce feeőback joystick, 7 
programozható gomb, 
nézetkapcsotő 


Ját^szoftverek 
Grand Theft AiJto2 

^592,-Ft 

Resídetit Évii 2 

2392,-Ft 


SaM^riNingm^ Extrémé Digital 
^igitátis joystick, 7 programozhaté 
^ gomb, nézetkapcsotő 


míg AMey 
Apachc Longbow 

Uátékszoftverek 

N592,-Ft 


F22 Air Domínace 
Játékszoftver 

2392,.Ft 


8p. VIL, Dohány utca 37. ÍSzámltástechnjkai^sHtúzieti^ervizi TelJhx: 322-7S46 " - 

Bp. VI., Ybl M. sétífv 2. Wfisteral City Center {HERFA UulmMia szakűzlBít) Tel.: 230-7393 • Gp. XV., Szerrtmihátyi út 131. (PŐftKCeFúer) 

TeL/lax: 419-4020 Sp. ÍIL, BáGsí úf (EURO Center) Tel/föK;437-4íS2 ■ Bp. IX.. Könyves Kálmán fert. 12-14. (Lurdy ház) TelVfax: 45í^1131 
Bp. XXIL, M^yíÉtónyi ÚL 27.-47. ((Jampona Bevásárló Központ) Tel.: 424-3043 • Bp, IJ ., Gábor Áron u. 74-78. (Rözsakert Bevásártó közp.) 

TelThűc 391-584Ű Bp. X., Kerepesi öt 73. (Park Plazza üzletkozp.) TelTJax: 262-3164 Gp.XX., Kossuth L u. 33.(Erzsóljet Áruház TelTfax: 286-6004 
Gp. V., Belgrád rKp. 12 TelJax: 266^2 


HERTA 


Logitech Wingman 


Formula Force 


Kormány 


4 programozható gomb, 


versenyautó szerű 


Ijpedalok, 


■kettős rögzítő rendszer, 


2 év garancia 














A z emberiség leghosszabb időn 
ál déde Ige lett álmai közölt 
századokon keresztül örvend' 
h e lett do b égős h e lyezésn ek a 
repülés. A korai eröféSzíléseket 
megörökítő, képtelen szakszerkeze' 
tekets ezek hallatlanéi magabiztos 
megaikolöit benrtutató, autentikus 
filmtekercsek megtekintése után 
érezhető csak igazán e régi idők 
embereinek légtérbe való vágyako¬ 
zása, elég csak tüzetesebben szem- 
ügyre venni a valószínűsithetöen 
évek hosszú munkája során éleire 
hívott — s a premier pillanatáig 
re n dszariint te tilra n kéna k kik Iá Itotl 
— be rendezése ke L S bára meg- 
alkotott, jobbára pókszerű, 
sZitakötöszárnyakkai is felszerelt 
masinériák legjelentősebb része 
jobbnak látta még a biztonságot 
jelentő szárazföldön bevégezni 
rövidke pályafutását a bemutatö pilla' 
natában, az emberiségnek — ahogy 
máraz lenni szokott— mindez még¬ 
sem szeghette kedvét. Így, mintáz 
korunk jél értesült, de legalábbis a 
civilizált társadalom sorait erősítő 
indivíduma — jelentése: egyéne 
— számára ismeretes, az ember 
végső soron meghödítoita a légteret, 
noha mindezidáig sehol sem láttam 
eladó jetpackeí— ha valakinek 
van ,,hátrák4tá éládőü”, ügy nyitott 
vagyok pénzügyi és/vagy barler 
alapú tárgyalásokra egyaránL 
Szóval, az egyszeri emberi gyermek 
— az ejtőernyősökéi Is számítva, 
akik egyébként is „csak"zuhannak 
— kénytelen gépeket, de legalábbis 
gépezelszerü szerkezeteket igénybe 
venni a légtérben való létezés 
lehetőségének mintegy: 
megteremtése érdekében. S mint azt 
bizonyos szoltver fejlesz tői érdekcso¬ 
portok igen helyesen felismerték: a 
repülés elkötelezett hívei s szere Íme' 
sei nem feltéllenüi igénylik a velük 
azonos időben, ,relátíve" azonos tér¬ 
ben tartózkodó ellenséges lények, 
objektumok közelségét - számukra 
elegendő örömforrás az is, ha 
gépük viselkedése szoros párhuza¬ 
mot mutat az életszerűséggel, s 
egyetlen érdemi problé¬ 
májuk az orr tökéletes 
víz szintbe hozása. Ilyen 
programok már jó ideje 
léteznek, elég csak a 
í Jegelsö Flight 
fi S im u lato rra go n- 

, « dőlni, mely még 





A Fúiöp Szigetek fslstt, Madonnával 


Prrmrrmmrrrmrrrrrrl 


C'64-en látta meg a napvilágot — 
szőval minden ki gondoljon rá. A Mic- 
rosofl által életre hívott mitosz aztán 
hosszú időn ál uralta a stílt, söl: már 
az ajtón kopogtat az ES-on bemuta¬ 
tott, legújabb verzió is. 

Abban a szerencsés helyzetben 
vagyok, hogy még van két liter 
jeges teám, ám egyúttal örömmel 
számolhatok be a Fly! nevezetű 
repülőgép szimulátor második epi¬ 
zódjának megérkezéséről is — mint 
az a rajongók számára ismeretes, 
a Fly! személyében köszőnihettük 
azon kevés stuffok egyikét, melyek 
kvallEásaík alapján érdemben is 
konkurálhattak a Microsoft üdvöské¬ 
jével. Egy el féle 


juk, támogatja a 
módot — 
gyakorlatilag 
nem kellszá- 
molnurtk,ám a 
szimuláció rész¬ 
letessége, ífleEve 
az Időjárási 
viszonyok 
kiszámíthatat- 
lartsága révén a 
játék élmény' 
szerűsége eleve 
biztosított, 
AFlylIlalap' 
kiosztás szerint 
három főbb játék¬ 



program második 
epizódja pedig fen 
mégiscsak olyas¬ 
valami, amelyre 
a becsületes 
foteEpiiéta igen 
rövid időn belül 
rávetimagál — 
ezt olvastam a 
p rom óc ló s anyag¬ 
ban. 


Koniepdá 

Újoncok számára 
érdemes lehet 



pár szóban ismertetni a Fly! kon¬ 
cepció alappilléreit: akár az előző 
epizódban, az alkotók itt is a 
hozzáférhető géptípusok viselkedé¬ 
sének, $ aj álosságaiknak lehető 
legélethűbb szimulálására 
tő reke d te k, a játé kélmé nyé rt 
fetetős elem pedig csak 
így,egyszerűen: a címadó 
repülés. így a Iradicioná- 
lis értelemben vett kül¬ 
detésekkel — noha a 
sluff, mint látni fog¬ 


'rrp‘- 


Oi 


mcdot kínála használónak, ezek; 
Quick Flight: Itt nyílik íehetőségünk 
belevetni magunkat a légtérbe az 
általunk őhajtott régióban s Időben 
is, hogy aztán aktuális kedélyátla- 
poiunknak megfelelő irányba állítva 
a gépel, egy gyakorlatilag teljesen 
kötetEen kurzuson vegyünk részt, 
melynek csupán a rendelkezésünkre 
álló üzemanyag, avagy szabadidőnk 
szabhat határt. 

Adventures: egyfajta kihívás mód 
ez, előre deklarált gépekkel. Illetve 
script szerű teljesítendő feladatokkal. 
A választék csupán csokornyimivolta 
senkinek se szegje kedvéi— a 


Egy Plfstusi fetemeffíinem könnyű, őe sokkaljotb móka 
fefszáilní veie 

fejlesztőknek s a program internet 
támogalottságának hála, az idő 
múlásával folyamatosan bővülni fog 
a kínálat— legalábbis ezt ígérik ok. 
Az utolsó, Flight Plannerpont, 
nevéből sejthetően a célzott 
repülőutak szimulálását teszi 
lehetővé, rugalmasan 
parametrizáIható időjárási 
jellemzőkkel, ám meglehetősen 
kénye I m etie n ú ivona l -m enedzse lés¬ 
sel.I^fyitémegmozduiáskénlazonban 
m ind a n eke lő ü felszállunk, mart anél¬ 
kül— kivan próbálva — viszonylag 
rövid Időn belül monotonitásba süp¬ 
ped az anyag. 


Coikpit Kultúra 

M egijedtetek a műszerfaltól, mr? 
Csak semmi pánik; a Control-t-C-vel 
ki lehet kapcsolni — más kérdés, 
hogy az még sem miísem old meg. 
Bizony már most érdemes letisz¬ 
tázni, hogy a játék által Ismert fűnk- 
dók száma túlmutat egy klaviatúrán 
megtalálható billen tyúk számán. Ml 
sem példázza ezt jobban, mini a 
felső loolbarból hozzáférhető oplions 
panel keys& buitons menüpontja — 
itt szemrevételezhetjük az irányítás¬ 
hoz használatos bilisniyüket, illetve 
billentyűkombinácíékat, melyek közül 


jüliiB-auguszBis 




























gyakorlatilag szabadon pozícionálhat¬ 
juk a gépet az éterben — s noha ez a 
megold ás páros lábbal rugaszkodik el 
az életszerűség talajától, alighanem a 
veteránok is ráfanyalodnak majd, ha az 
esetleges kedvezőtlen széJviszonyok 
miatt csupán hosszú percek ügyeske¬ 
dése révén élEíthatnák a gép orrát a 
megkívánt irányba. Nézzük a dolgot 
részletesebben: a Slew Mode „s'-el 
aktiválható, ilyenkoraz idő s a gép 
egyaránt megfagy. Na most: a numeri¬ 
kus billentyű zeíp3” és „1 "-es gombjai¬ 
val szükség szerinti irányba hozhatjuk 
az orrot, míg az .a" és „q" sege¬ 
delmével a gép horizonthoz viszonyí¬ 
tott m agasságál hatá rozhatj u k m e g. A 
médbéjkilépve repülőnk máraz így 
megadott irányok tükrében kezdi meg 
továbbhaladását—- rugalmas, hatá¬ 
rozottan elegáns könnyítés. Itt egy 
másik egészen kultúrált darab is, 
a Távolság Átugró Szakberendezés, 
mely több fokozat szerint aktiválható 
a „d" billentyű haiározoti lenyomása 
révén. Gyakorlati működését tekintve 
haso n lóságokat m utat az Ech elő nbó i 
megismert időgycrslEóval, ám az 
Ht értelmezett metódus valóban csu¬ 
pán a vidék távolságait habzsolja 
be, az idő múlására nem gyakorol 
hatást. A műve let természetesen 
visszafordítható, az erre szolgáló 
billentyű kombináció: shíft-i-d. A Flyí If 
pilóták ezzel együttsem szeretnek 
kimaradni semmiből, így ők is ren¬ 
delkeznek egy gyorsítóval: „f'gomb. 
Egyszeri megnyomásával fé! órát ugor- 
hatunk előre az Időben, cikkíráshoz 
eleve nélkülözhetellen. 

Érdemes még szét ejteni a kamerák¬ 
ról, melyeket széles körben szabályoz¬ 
hatunk, s melyek fix változataihoz a 
ctrl+számbillenyiűk kombók róván fér- 
helűnk hozzá, míg pozicionálásukért 
a ctfJ+iránygom bök, illetve zcomolás 


- Papúifíscííítf menjünk Górőgbeee! 

- Mostakarunk kíjuíníúnnafí, Mlss Marpie. 


Ugyanaz, ám más héfyéíi $ időben 


* FiytUScreenshot 

s. ^áték kezdetekor rengeteg gaz- 
c:e;!an funkciót lelünk majd — így 
céiszerű egy alapos szemle során 
^igmazsoláznia repertoárt, majd 
^általunk nélkülözhetetlennek vélt. 
Gazdátlan műveletekhez hozzáren- 
ti valami kézre eső kombiríációt. 
da következik: az általunk meg- 
[^tározható időskálához 
ís^eukfcsztás szerint nem tartozik 
'Kjikey.ám a konfigurációs menü¬ 
ig-'', hajónak látjuk, leoszthatunk 
■negyet — ily módon elkerülhető 
a. leze löfe iü lete n va ló sző szmö lő I é s, 
^.ennyiben teszem fel. a processzor 
&- 2 ! értelmezeti helyi idő tükrében 
"ajíanánk az eget szelni. így ahány 
^ta, gya ko rl al i lag a n nyl leosz tá s, 
tregis általánosságban elmondható: 
í gepek hatékony navigálásához 
■ükséges, valóban vitális funkciók 
ízererrcsés módon ott f igyelnek a 
S'fíenlyúzelen — már ha ügye lünk rá, 
■íogy a testre szabás során ne írjuk 
a default beállitásokat. A teJjes 
tisztás ismertetésére így az egész 
efex terjed elme sem lenne elegendő. 

az igazsághoz az is hozzátarto- 
zfc: hetek repülhetnek el — ahhh, 
‘.szerűség — mire az emberfia a 
’; gram létező összes funkcIójávaJ 
■'íZtában lesz. Tegyük hozzá: 


alighanem pon¬ 
tosan ezt lehet 
elvárni egy vér¬ 
beli szimulálorlól. 
így tehát ren¬ 
geteg felfedezni 
való marad majd, 
ám a legalap¬ 
vetőbb fogások 
ismertetésébe 
ezennel belekez¬ 
dünk. Még ki 
lehet szállni, a 
magasság csu¬ 
pán ötszáz 
méter... 

(F)elszállÉs 

Van itt egy ityen bonusz helyi jelleg¬ 
zetes ség, melyaz Autó Engine Start 
névre hallgat — azonnal tessék kikap¬ 
csolni, nem szeressük! Egy valami¬ 
revaló pilóta saját maga szokta vett 
berölfenteni a dög motorját, nem is 
értem, hogy képzelhették ezt az alko- 
lók. Mostantól a default beállításokra 
h ivatkozu n k — a m oto r e lin d íiás á ra 
illetve leáltííására az „e" billentyű 
szolgál, míg a földfékeket a „b"-ve] 
akti válh aljú k, a vagy hatástala n íthatju k. 
A motor toló erejét a „page up" 
bitlentyüveJ növelhetjük, mig a „page 
down”— igen sajátos módon — a 
toióerö csökkentésére szolgál. Kormá- 
nyozryí— a játékhoz kifejezetten javal¬ 
lott a Joystick használata, melyhez 
rendkívül kultúrált kalibrálási rutint Is 
mellékeltek az alkotók — a kurzorgom- 
bekkaJ tudunk, már ha nincs kéznél az 
előbb említett irányító szerkezet. így 
tehát motor beröftent, fék kiold, tolóerő 
növel — aztán ha minden jól megy, 
a gép csurogni is kezd, M ikor már 
érezhető enelértüka fele melkedéshez 
szükséges sebességet— ezt legin¬ 
kább onnan lehet megsaccolni, hogy 
már csak 50 méter maradt a kifuló- 
pályából-úgy lessék erősen bele¬ 
csimpaszkodni a joystickba avagy 


a köz nyelvben csak „lény iinak’' dek- 
fa rá It bi He ntyű u be. s Iá m: a vas 
szépen, komótosan felemelkedik. Jó, 
mi? Tekintsük át az alapvető Irükkökel: 
mintáz élelmesebb jelentkezőink szá¬ 
mára már valószínűleg világossá vált, 
az egér segítségével a proli módon 
sszfvmelengető részletességgel 
megalkotott, abszolút foto realisztikus 
műszerfalakat- nos hát— huzi¬ 
gálhatjuk, s noha sajátos a kép, 
a helyzet valóban így áll, lévén 
a műszerfalak rendszerint több 
képernyőnyi méretűek. A dolog onnan¬ 
tól válik Igazán izgalmassá, hogy min¬ 
den egyes kis gomb használható, 
kezelhető — igya már gyakorlott piló¬ 
ták előtt lehetőség nyílik a hotkeyek 
csaknem teljes körű nnellözésére, s 
deklaráthatják kívánalmaikat a gép feté 
közvetlenül a mii szériáiról is. 

Kiemelten jól jön a „]" billentyű, illetve 
ennekshiftteltámogatottkombinációja, 
melyek révén tetszés szerint mozgat¬ 
hatjuk fejűnket fel s te anélkül, hogy 
a gép horizonthoz viszonyított fellek- 
vését módosítanánk. Apropó, iránymó- 
dosltás: a stuft egyik lég áldásosabb 
funkciójának, a Slew Mode-nak hála. 
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Törekvések és tanulságok 


Noha a szimulátorokat típusa¬ 
iktól, s öt esete n ként síinvo ná¬ 
luk tó E Is fü ggetle nü I h ajlam os 
rétegjátékként elkö n y ve In E a játé ■ 
kos társadalom, még a stílus 
elkötelezett hívei között is 
megfigyelhetőek bizonyos 
szinteződések: léteznek rajon¬ 
gók, akik a berepülhető tájak 
illetve a használható gépek minél 
esztétikusabb kidolgozottságát 
tartják egy szimulátor legfoTTto- 
sabb ismérveinek, míg a vérbeií 
fotelpilóták rendszerint hajla¬ 
mosak a kompro'misszumokra 
is, ha a nyomokban butított grafi¬ 
kus jelíemzők árán aprólékosan 
kid 0 Igozott, a z életsze rűségg el 
szoros párhuzamot mutató szi¬ 
mulációt kapnak kézbe. Az eCmült 
idők tan ósága szerint azonban 
márcsakoEy vol um e n ü p rojecte k 
képesek széfes körű rajongóbá- 
zisra szert tenni, melyek mindkét 
fronton az átlag fölé emelkednek 

— ez azonban, mint azt a kiadók 
s a fejiesztők jól tudják: bor¬ 
zasztó nehéz feladat. Az egyik 
terület aprólékos kidolgozott¬ 
sága könnyen a másik rovására 
mehet,mintarraaközelmüít 

Is több példát szolgáltatott 
Felmerül a kérdés: a Fly! il 
fejlesztőcsapata hogyan s 
m iképp tervezte mindkát rajon¬ 
gó 1 kör m eg hód ítását, biz- 
tosftandó az anyag lehető 
legnagyobb fokú népszerűségét 

RIohard Harvey, vezető progra¬ 
mozó reagál a — valljuk meg-- 
m ó dfe lett ér de ke s fe I vetés re: 

— Már az első epizód fejlesztésekor 
is komoly fejtörést okozott szá¬ 


munkra, miképpen is tehető ver¬ 
senyképessé egy első generációs 
szimulátor olyan nevek mellet!, mint 
a Pro pilótáé, Fl^hí Unlimited 2, 
FlighlSimulator— ezek a projectek 
a Flyl fejlesztése során már mind 
piacon voltak, s jól tudtuk: első neki¬ 
futásra képtelenség lenne mínderr 
terüfelen: felülmúln i a meglehetősen 
erős konkure nciái. íg y hosszú 
hete kel töltöttünk el az említett 
programok vizsgálatával, s figyel¬ 
münket ezek legtöbb hiányossá¬ 
gaira koncentráltuk. Ezek kózöíla 
műszerfalak modellezésének, rész¬ 
letességüknek rTyom okban butított 
mivolta s a szintén ebből 
eredezlelhetö, körrnyebb 
kezelhetőség muialkozotl olyan 
te rületnek, mely részlet gazdag 
kidolgozása révén komoly sikereket 
rém é líön k. A z első epizódot így 
egészen killnomu II aerodinamikai 
modell, a gépek működését sza¬ 
bályzó rendszerfolyamatok széles 
körű implementálásaielle mezle, 
melyek révén a projectmind a 
szimuláció életszerűségét előnyben 
részeslEÖ felhasználó, mind a piac 
elismerését kivívta magának. Be 
kell látnunk továbbá, hogy az 
első epizód támogatottsága a 
játék részletgazdagságához mérten 
meglehetősen szegényes volt— 
ez rengeteg rajongót elriasztott, 
így a Ftyl II során már jóval 
kimerítőbb dokumentációt kínálunk 
m inden hivatalos géptípus mellé. 

A Fly! népszerűségével egyet 
jelentő, rendkívül gazdagon 
kidolgozott szimuláció így bevál¬ 
totta a reményeket — ám a 
programot ért legélesebb kriti¬ 
kák szerint a gép s tájmodell 


középszerűsége nem vehette fel 
a versenyt a kon kurenc Iával— 
a második epizód fejlesztése 
során teítetek-e célzott 
erőfeszítéseket ezen hiányossá¬ 
gok orvoslására? 

— Természetesen. Tudtuk, hogy 
részletessége révén a Fly! elnyerte 
a veterán játékosok $zimpátiá|ál, 
s így az! is, hogy az ezen 
területe n é rtelmezelt további f ejlesz- 
tések csak még inkább emelik majd 
a második epizód népszerűségéi. A 
táj-s gé p m od e I!e1 a zo nban m i is eté- 
gedellenek voltunk, így számolnunk 
kellett a kezdő pitóták érdektelen¬ 
ségével, akiknek rövid időn belül 
kedvüket szegték ezek a hiányossá¬ 
gok. Tudni kell, hogy a játék alapjául 
szolgáló világtérkép monumentális 
m ivottá szinte lehetetlerrné teszi a 
táj nagyfokú részletességének meg¬ 
jelenítését— ez a probféma renge¬ 
teg fejtörést okozott nekünk, hiszen 
eltökélt célunk volt hogy ezen fron¬ 
ton is fejlesztéseket eszközöljünk. 

A műholdas felvételek általános 
bátuluiöle hogy szinte lehetetlen 
nagy felbontású, felhő kiöl mentes 
fotókat készíteni, mely jelervség hát¬ 
ráltató m ivottá a városok m eg - 
jele nítéséné I m utatkozik 
legerőteljesebben, A megoldást 
végül a Tedd Klaus által megalkotott 
Terrascene második verziója jelen¬ 
tette, mely már lehetőséget biz¬ 
tosította megjeEenileltte)< túrák 
felbontásának növelésére. A váro¬ 
sok ab rázolásá így már magáidba" 
tóvá vált, míg a táj megjelenítéséért 
m a rő ben új rutin fe letős, mely Jak 
Fearon kitűnő aIgondolásaitötvözi 
a Terrascene 2 lehetőségeivel. Az 
eredmény még mindig nem töké¬ 


letes, ám így is komoly előrelépés 
az első epizód megjeleniléséhez 
képest. 

A gépek kidofgozottságátezúttal 
máraligha érheti komolyabb 
panasz, az alkotók láthatóan min¬ 
dent megtettek, hogy a második 
epizód na k e -téren m ár n e leh es¬ 
sen takargatni valója. Mi a 
legfontosabb tanulság a Fly! 
mítosz megalkotásával kapcso¬ 
latban, ha egyáltalán van ilyen? 
— A játékos társadalom stabil, 
rugalmas rendszert igényel— így 
reméríyeink szerint a fejlesztők raj¬ 
tunk keresztül is felismerik a felhasz¬ 
nálók s az alkotók közötti kétoldalú 
kommunikáció előnyeit. Rendkívül 
fontos a felhasználói észrevételek 
s igények meghallgatása, mérlege¬ 
lése s fehelőség szerinti megva- 
fósíiása, kitűnő példa erre egy a 
másodikepizódban ábrázott géptí¬ 
pus , a Pilátus P C12. Ez a modell 
kifejezetten a játékosok kívánságára 
került a végleges verzióba, s csak 
az adatgyűjtés során vált világossá 
szá m u n kra, ho gy a íe heíő legjobb 
választás volt ez részükről. 

A Flyf M tehát repülésre kész, s 
hogy minden esélye megvan a 
Nagy Előd hírnevének öregbÉ- 
lésére, arról a hivatalos hon¬ 
lapról letölthető kiegészítések, 
a roppant részletes dokumen¬ 
tációk, illetve a minden játékos 
számára hozzáférhető s használ¬ 
ható scenery editorok Is kezes¬ 
kednek. Mintegy, 

A Fly! II hivatalos honíapjárt 
olvasható interjú nyomán 

fjávgyeze 



tekintelében az „o” és „találdki" gom¬ 
bok felelősek. 

Szinte mái jó 

A Fly! II lehetőségeinek s igen magas 


^ Manapság gyskr^naíszomef3 nyakam 


fokú Összetettségének köszönhetően 
kiemelkedő produkciót nyújt szimuláció 
tekintetében — s noha elvi síkon a 
világ bármely pontján megtordulhatunk 
segítségével, az előd legszerencsét¬ 
lenebb gyermek¬ 
betegségét ezúttal 
nem sikerült orvo¬ 
solniuk az alkotók¬ 
nak— beszélek Üt 
a könnyfakasztó 
tájmode nézésről, 
mely nagyobb 
városok esetében 
még csak-csak 
láttat, éreztet vala¬ 
mit, ám a területek 
túlnyomó részéi 
továbbra Is vizu¬ 
álisérdektelenség 
S monotónia jel¬ 
lemzi. Vigasztaló 


lehet, hogy a stuff hivatalos honlapjáról 
folyamatos frissítése két tóllhetn e k le 
a megszállottak, melyek egy-egy lerű- 
íet részletgazdagabb megjefeníEéséért 
lelelösek. Gyakorlatilag ez az egyeUen 
szépséghiba, melyet a jó ízlés keretein 
belül a program szemére lehet vetni, s 


melyei a műfaj szereim esel alighanem 
a másodperc tört része alatt hajlamo¬ 
sak is lesznek elnézni a stuflnak — 
velem együtt, 
így szállók lsei... 

by GyZ 
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(OZ IC13ICUTYA: PLJFFrS TO KtSCXIt 
AGC. OP C-MFiRtzS COLLtCTOKS tDlTION 
AGt OP LMPIRGS 2 (OtM) 

ALADDIN NASIRA &055ZÜJA 
ALONG IN TML DARIC 
AMGRICA 

AMGRICAN bULl- RlDiNG 

AŐTGRIX MGGA MADNG5S 

b-17 Tl-t MIGMTY C.IGMTI1 

BÜG5 &GNNY & TAZ: TIME. 5G5TGR5 

bALDÜR'S GATt CWL> 

bALDÜR'S GATT. 2 FREIMIUM PACK. 

bATTLG ISLt 4 


9.999 
’9,999 
7.99? 

9.999 

9.999 

II,??? 

I, ??? 

7.999 

II, ??? 
7.999 
X999 

H,??? 

II,??? 


GRIM PANDANGO (CLAS5IO 
GŰNMAN CliKONlCLGS 
MALP-LIPt, bLÜt 5MlfT 
MALP-LIPF- GGNGRATION 


5,??? 

II,??? 

HÍVJ! 

?,??? 


t-CKCX5 C;t 1RONÍC1-E.S: CLASH OP TTt DRAGON5 6,999 
PtLRCtS CPKONj WAKLORD5 OP TTt WA5TGLAND5 6,999 
HOMGWORLD C 5G3T 5GLLGRS) 2.??? 

ICGWIND DALt ó,??? 

ICGWIND DALt: MP.ART OP WINJ-GR 7.999 

JAGGEID ALLlANCt 2,5 ?,??? 

JüNGLG bOOC, Tlit GROOVG FARTY ?,??? 

kingdom ljndgr riRp- 12,??? 

MCfAL GGAR 50UD ?,??? 



bLACK. &■ WHITC, 7: ' 11,999 

bLAlR WiTCM GPISODC. 2 II,??? 

bLŰGWATElR HÜNTE.R ?,??? 


bűzz LIGHTYtAR OF ST'ARCOMMAND ?,??? 
CGASAR ill (bbST 5GLLE.R3) z,??? 

CHICKGN RUN II,??? 

CLiVG 5ARK.GR'5 UNDYING II,??? 

COMMANDOS: bGHIND THG P.NGMY L1NP_3 ó,??? 

COSSAGRS; GÜROPGAN WAR5 ?,??? 

CÜRSG OP MONK,GY Í5LAND <CLA53IC) J,??? 

DGLTA POKCG, LAND WARRIOK II,??? 

DGSPGKADOS: WANTGD DGAD OR ALIVG ?,??? 

D1A5LO (bGST SGLLGRS) 2,??? 

DIAbLO II: LORD3 OP DGSTRUGTION HÍVJ! 

D1N03AUR ACTION GAMG li,??? 

DRIVGR (bGST OP) 5,??? 

EKOTICA ISLAND ?,??? 

GMPGROK: bATTLG POR DÜNG HÍVJ! 

GSZGVESZGTT blRODALOM 12,??? 

GÜROPGAN SüPGR LGAGűG 11,??? 

P: WORLD GP II,??? 

PALLOUT I & 2 ?,??? 

PALLOLPTTACTIGS II,??? 
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3TAR WAR3: bATTLG POR NAbOO 

3TAR WAR3: JLDl GNIGMT & DARR PORCGS 

STAR WAR3: KOÜCt 3QŰADRON }D 

3TAR WAR3: X-WING ALLIANCG 

STAR WAK3: X-WING COLLGCTOR3 3GRIGS 

TMG GRINCH 

THGMG PARK INC. 

TIGRIS SZINRG LGF 

TOWb RAlDGR 2 GOLDGN MASK. 

TOMb RAlDGR J 

TOMb RAlDGR 4 TMG LAST KGVGLATION 
TOMb RAlDGR GHRONICLGS 
UNRGAL TOURNAMGNT CbGST OP) 


II,??? 
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7.999 
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II,??? 
?,??? 
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?,??? 
ó,??? 
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Megalkothatod, kipróbálhatod - mi majd kamerázunk, jól 





H ogy a Flyf ll-vel egy időben, 
s így közvellenűla követkeíö 
generációé FlighlSimuEator 
előtt van nnersze egy kis kiadónak 
p iacra d eb n i s aját szi rr ulálo rát. m ár 
űnnnegában ie fígyelemlelkeltő húzás 
— lehetséges, hogy ők is így gon¬ 
dolták, s ezen megtontoEásból cse¬ 
lekedtek, így. Az X-Pláne legfőbb 
oélkílűzése azonban nem csupán a 
polgári repülőgépek sajátosságainak 
modellezése, hanem mint arra neve 
is utal: ez egy afféle kisérletezős szi¬ 
mulátor, kipróbálható, repülhető kísér¬ 
leti gépekkel, sőt egészen kifinomult 
módon szerkeszthető világ-és kör¬ 
nyezeti modellel. Mindezen jellemzők 
s ígéretek tükrében az X-Pláne-neI 
való behatóbb ismerkedéstőf elzár¬ 
kózni szinte már véteknek minősülne 
— pontosan ezért térképezzük fel 
a stuff érdemi felhozatalát, kiemelt 
figyelmet szentelve természetesen az 
itt ábrázolt szimuláció minőségének 
is.Ovskeí bekapcsolni, papírzacsi 
ellenőriz — mert itt szükség is lesz rá. 
Én szóltam. 


érzett áhitozási kvódensünkel fogjuk 
némileg csillapítani — a játék elin¬ 
dításakor bejelentkező főmenüben 
kifejezetten kényelmes módon dek¬ 
larálhatjuk az általunk előnyősnek 
vélt indulási pozíciót,, ugyanakkor 
kiválaszthatjuk a nekünk legszim¬ 
patikusabb repülőgépet is. Csak 
tessék türelmesnek lenni, semmi 
nyulkapíszka: javallom, mindenki 
h agyja |ó vá a d e fa u It beá 11 ítá so kát, 
hogy tehessünk egy szolid próbakört 
egy szolid utasszállíléval. Aztán majd 
jön ám a java! Haha... 


Az irányítás 
modell 
áttekintése 
következik 

Midőn helye t fog- 
laltunka pilótafül¬ 
kében, azonmód 
célszerű némileg 
megnövelni a 
tolóé rőt - ennek 
szabályozására 


négyzet alakban 
történő 

pointermozgatás¬ 
sal történik: kife¬ 
jezetten ügyes 
rutin, mely a 
négyzet közép¬ 
pontjához viszo¬ 
nyítva vizsgálja a 
pointer mozgá¬ 
sát, ily módon 
értelmezve a gép 
iránit kívánalma¬ 
inkat, míg a 
klaviatúráról 


^ Akíez^ei ísísnáda FőídrúX az csati 


Alapsiitu 

Mint a polgári repülőgép szimulá¬ 
torok nyűstölése során általában, 
az X-Plane-ben is a repülés iránt 


az Fi s F2 gombok segítségével 
nyílik mintegy: lehetőségünk. A föid- 
fékek kioldása a „b" billentyűvel törté- 
nik^ m íg a „g" gomb felszállás előtti 
nyomkodása csak végszükség ese¬ 
tén javallott. Itt Is elmondható, hogy 
a gép kormány- 


mm 


■ — We m m á ez a klfu íd csa k 5 méter hosszú! 
— Naja.r. tíe tegafább 50Q méter széles. 


zására legjobban 
használható esz¬ 
köz a joystick, ám 
hanem rendel¬ 
keznénk ilyennel, 
úgy az egérről s a 
billentyűzetről is 
egész kényelmes 
módon szabá- 
lyűzhatjuk a vas 
mozgását- Előbbi 
a jobb egérgomb 
megnyomásával, 
majd az ekkor 
aHUD-on 
megjelenő kis 


történő navigálás 
a numerikus 
billentyűzet segíF 
ségévet történik. 
Elmondható, 
hogy szükség 
szerinti hirtelen 
irány és/vagy 
magasság- 
változtatásokhoz inkább célszerű az 
egeret használni, ám a vízszintbe 
hozásra, kisebb irányváltoztatásokra 
a billentyűzet lehet az ideális válasz¬ 
tás. Akár a Flyl It-t, az X-Plane-t 
is nagyfokú összetettség jellemzi 
lehetőségek $ irányítás szintjén, így 
máraz első felszállást követően — 
ízlés szerint megelőzően — célszerű 
bekérnie program billentyű loósztá- 
sát, feltérképezendő a gép által értel¬ 
mezett alapvető funkoiőkaL 
Itt is adoltak a Flyf ll-höz hasonló 
irányított játékmódok, sőt: a kínálat 
egészen ötletes darabokból tevődik 
össze. Itt van mindjárt a „get me 
lost!" mód, mely a világtérkép egy 
véletlenszerű pontjára dob minket, 
persze lehetőség szerint távol minden 
repülőgéphez méltó leszállóhelytől, 
avagy a formációm ód, mi kor egy, 
avagy több gép szlnkronszerű moz¬ 
gásában vagyur^k hivatottak aktív 


‘ A Mars — talajt fa fogtam 


Jo bb kéz ka iapoitofi, b aí kéz jobb o t h eiyben tartja 


szerepet vállalni. S hogy ki-mit 
tekint aktuálisan a möka esszenciá|á- 
nak, a maga örömére történő, ízlés 
szerinti útvonalakon bonyolódó repü¬ 
lést, avagy ezen újszerű játékmódok 
hatékony nyüstölését, nyitván pillanat¬ 
nyi megítélés kérdése. 


Na de mital X-Plane 
az X-Plane] 

Érdekes felvetés. A válasz egyrészt 
csípőből megtalálható a játék elin¬ 
dításához szükséges menü három 
illusztris képviselőjében, melyek a 
ParlMaker, Pláne Maker, illetve 
World Maker névre hallgatnak. Ezen 
kiegészítésekért, maíyek gyakorlatilag 
egyet jelentenek a stuff esszenciájá¬ 
val, a program megálmodója, Austin 
Meyers a felelős. Lévén, mint azt 
az angol nyelvterületen is jeleskedő 
egyének már megsejthették, ezen 
független programcsomagok révén 
m ega Ikothatj u k saját világ u nkat, 
repülő alkatrészeinket, s természe¬ 
tesen: álmaink repülőit is. Ha ezi 
valaki nyolc-kilenc korsó sör után 
adja elő valami kétes hírű ivóban, 
azzal még semmi probléma nem 
lenne — a dolog azonban határozot¬ 
tan érdekessé válik, mikor feltérké¬ 
pezzük a már alapkiszerelés szerint 
is meglehetősen bő repülő kínálat 
egyes darabjait. A könyvtárstruktúra 
egészen elképesztő darabokat vonul* 
lat fel, mint pl. a Scs-fi alosztály 
sorait erősítő, Galaotíca nevű nehéz 
űrvadász, vagy itt van a csak 
egyszerűen Manga Pláne névre 
kérésziéit— jééé, télleg!— Manga 
Pláne, mellyel márrelszállnisem 
könnyű, nemhogy féken tartani. Ezek 
a darabok mind-mind az editorok 
segedelmével keltek életre s váltak 
repülhető gépmadarakká, s ami min¬ 
denképpen figyelem rém élté körül¬ 
mény: a kínálat tanúsága szerint a 
szerkesztők nem csupán képtelen 
szerkezetek megépítésére kvalifikál- 
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lévén jtl sorakozik jó pár kiás szí* 

-5 darab, mint a monumentális 
Boeing, avagy a Concűrd lípusú ulas- 
jáitílók is. Itt m ár gyan é í fog a 
:íI\ rajongó: eeeezt nem hiszem 
j Legalábbis nehezen hihető, hogy 
nnyí, alapvetően ellérő vonásokkal 
: tulajdonságokkal rendelkező gép 
.aiamennyi jellemzőiéi meggyőző 
‘atásfokon szimulálja egy a piacon 
nosifeltűnő, első generációs anyag. 
Ám ne tessék keresztet vetni az 

■ Piáne-re: noha a példaként elké- 
íZílelt modellek p pár darabjának 

szerfala kísérteties 
.'Son lóság okát mutat, az úgyneve¬ 
zett Hivatalos gépek— melyek szin- 
?n a szerkesztővel készültek — 
egyértelműsítik, hogy valóban csak 
íOretmünk s kreativitásunk szabhat 
latárt a megalkotható gépek 
részlelességének, ha lehet ilyet mon' 
iani eselükben: éietszerűségének, 

‘ itűnö példa a British Airlines szí^ 
nekben versenyző géptípus, mely 
múszerfatának részletessége a Fly! 

■ be n áb rá zoli m ű sze rfa la kévat vete k' 
szik, annak módjára körbenézhető 

az egész pilotaföike — így te hál 
a szerkesztőkön nem múlik; annál 
nkább múlik a felhasználón, mit is 
<ezd a kezébe adott lehetőségek ke L 

Na de mire jú a 
Világmodelleid! 

A stutf hivatalos honlapján állítják, 
hogy egyenesen a N ASA által szer¬ 
zetté az alkotók rendelkezésére 
bocsátott tipográfiai, gravitációs ada¬ 
gok alapján alkottaíoH meg az 
X-Plane-ben bemutatóit Mars-mo- 
deli. Rendkívül érdekes a szint: 
a felső toolbárból hozzáférhető 
^ocation menüpont alsó kompo' 


* A Tofűdo áramvonalesságávBlcsBkpofatlansaga vetekeőhet 


^ Minden főőőőóben, Mikrcsutöóodban 


B o einggef szem be /d, csa k nem éri m eg 


nense révén lehetőségünk van sze- 
lekiální Földi, illetve k/lars béli 
körűlmányek között. A Vörös Bolygó 
m ode llezés e kétség le I e n öl o g észen 
tetszetős, sőt: ha hihetünk az alko¬ 
tóknak — s remélhetőleg nem olyan 
világban létezünk, ahol a fejlesztők 
olyan rizsát etetnek meg velünk, ami¬ 
lyet éppen kedvünk van —, úgy a 
szimulátor rajongók igazi ínyenc¬ 
ségként élik majd meg ezt a 
lehetőséget. Repülés, méghozzá 
merőben eltérő gravitációs, atmosz¬ 
férikus jellemzők között. Fontos 
tudni, hogy a M arson történő légi köz¬ 
lekedéshez az X-Plane specifikusan 
erre a célra fejlesztett vas madara kát 
ajánl, melyek különleges tulajdonsá- 
galk révén, hozzáértő kezek között 
alkalmasak lehetnek a Vörös Bolygó 
egét (?) szelni. 

Igazi müérlők persze eleve sansz- 
talanok lesznek ellenállni a készte¬ 
tésnek, hogy a Földi körülményekhez 
optimalizált gépekkel kíséreljenek 
meg körutat lenn la Mars félsz ín én 
egy barátságos kis pro péti eres 


sétarepülővel — 
sok sikert hozzá 
— avagy próbát 
tegyenek, mit ts 
tudnak kezdenie 
Marson való 
száguldásra h iva¬ 
tolt, extralight 
süvöltő dögökkel 
Földi graviláciüs 
légsürűség tükré¬ 
ben. Az al kólók 
egyébként mind¬ 
ezt melegen 
ajánlják minden 

veteránnak. ^ i- . 

^ Egéf a Marson 

Nékém téccik 

Az X-Piane-nek, amennyiben nem 
szenved tnajd hiányt sem az eredeti 
alkotók, sem a rajongok támogatott¬ 
ságától, minden esélye megvan hogy 
a közel, avagy akár távoli jövő vezető 
szimulátor platformjai közé avanzsál¬ 
jon. A stuff hiányosságai jelen idő sze¬ 
rint leginkább a meglehetősen amatőr 
prezentációban, bizonyos gépeken 
fel-feltűnő s bizony borzasztó gázos 
textúra-búgokban, illetve a design 
általános kiforratlanságában mutat¬ 
koznak. Ám ezen jellemzők aligha 
képezhetik egy szimulátor ieglon- 
tosabb ismérveit, s patchek révén 
mind-mind korrigálhatóak lesznek. A 


lájmodell egyenetlenségei, illetve a 
texiúrák részletessége szintjén az 
X-Plane alaposan rá is vera Fly! tl-re, 
ami semmiképpen sem lebecsülendő 
fegyvertény, mint ahogy az állítólagos 
info sem, miszerint a Pentagor? az 
utóbbi időkben X-Pia ne órákat iktatott 
be a pílóta*nebulók gyakorlatoztatá¬ 
sára. Ha ez igaz, akkor azért az 
sejthető: ez a stutf tényleg nem lehet 
annyira rossz, mint lehetne akkor, ha 
nem lenne olyan jő, mint amilyen jó 
abból következően lehet, hogy a Pen¬ 
tagon is használja. 

Oöö... mintegy, 

byGyZ 



J57B ltfliJt^#124Z001ÍrilÍIK-aUBUSZlllS^ 

























































Embertelenül (is) jó szimuláció a MicrosofttóL 




játék benyomását 
kelti. Hogy hason¬ 
lóan sikeres 
lesz-e^ minta 
FlightSimu lator? 

Kiderül,, 

A szoftver tel 
lelepítése előtt 
próbáljunk meg 
időt szakítani két 
dologra. Egyrészt 
nyelvtudású rtknak 
m egfetető alapos- 
sággaj tanulmá¬ 
nyozzuk át a közét 
száz oldalas dokumentációt. Nem fog 
ártani,. Másrészt nézzünk szét a 
merevlemezünkön és ha szükséges, 
csináljunk helyet a játéknak, ugyanis a 
TS zabálja a tárterületet, 

látékmódok. Szituádák, 
Felasatak 

A program három játékmódot kínál a 
zakatolásra vágyó virtuális masinisz¬ 
táknak. Vezethetjük mozdonyunkat 
kötöttségek nélkül, bizonyos szituáci¬ 
ókba cseppenve, de rábízhatjuk az irá¬ 
nyítást a számítógépre is. Sajnos a 
Kujunál “kifelejiették” a programból a 
többjátékos üzemmódot és egyelőre 
híreim sincsenek arról, hogy mik az 
id e vo natkozö te rvek. K arrier m dd ot is 
hiába keresnénk a Train Símulatorban. 
Ugyan arra van lehetőségünk, hogy 
részletes értékelést kapjunk az éppen 
teljesített küldetésről és ezeket el is tud¬ 
juk menteni, de azért ez messze nem 
ugyanaz. 

A megoldásra váró szituációk 
alapvetően öt csoportra oszthatók. 


Lehetőségünk nyílik egy-egy adott 
útvonal felfedezésére, utae- vagy 
teherszállításra, eiófordulhat, hogy egy 
szerelvényről kocsikat kell leválaszta¬ 
nunk és megismerhetjük egy rendező 
pályaudvaron doigozó mozdonyvezető 
feladatkörét Is. 

A szituációk sikeres megoldásához 
részfeladatok teljesítésén keresztül 
vezet az ül. Az utasokkal szembeni 
kőte lezettsé g e ink péld áu I a 
következők: tartsuk be a menetrendet; 
kónnyilsük meg a fel- és leszállást 
azzal, hogy pontosan a peron mellett 
állunk meg; az utazás során ügyeljünk 
a vonaton utazók kényelmére. A sze¬ 
relvényekkel kapcsolatos feladataink 
az alábbiakbari merülnek ki; meg kell 
tanulnunk a váltók helyes és gyors 
kezelését. Ebben segítségünkre van 
az FS-as gomb lenyomásával feltűnő 
kis ablak, amelyen a legközelebb talál¬ 
ható válEó sematikus rajza látható. 
Ugyancsak fontos része munkánknak 
a vagonok összekapcsolása és szét¬ 
választása, Az előbbinél csak arra kell 
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S zolgálati közlemény; a cikk 
írója sosem vezeteti vonatot 
A témával is csak a játéknak 
köszönhetően ismerkedell meg 
néhány hete. A cikk írója az eset¬ 
legesen felmerülő tévedése kérte 
hozzáértők elnézést kéri. 

Melyik a vitágon a legtöbb pél¬ 
dányban eladott PC-re készüli játék? 
Kíváncsi lennék, hogy hányán tudjá- 
lók kapásból a választ erre a kér¬ 
désre. A megoldás: az M S Flíghí 
Simulator, Ez a tény, számomra külö¬ 
nösen a program árártak fényében 
volt meglepő. Aztán megvilágosod¬ 
tam : a siker titka a megfelelően 
megválasztott célcsoport. A repülés 
szerelmesei ugyanis nem sajnálják 
a pénzt, ha egy olyan legendás 
szoftverről van szó, mint az MSFS. 

Ők azok, akik áhítattal olvassák végig 
a vaskos gépkönyvet. Ók azok, akik 
érákat töltenek el csak azzal, hogy 
a még földön álló gépmadarakat és 
azok műszereit tanulmányozzák. É$ 
ők azok, akik képesek több órán 
ke resztül a monitor és a botkormány 
előtt kuporogni hogy aztán hiba nél¬ 
kül felegyék a betonra a New York és 
London között közlekedő menetrend- 
szer i ntí járatot. É rde m es ily e n kor ráju k 
pillantani. Egyszerre elégedettek és 
boldogok, 

A repülők és a vonalok megszállottjai 
sokban hasortlítanak egymáshoz, 
hiszen az utóbbiak fanatizmusa is 
határtalan olykor. Bizonyára ti is 
Ismertek valakit, akinek gyanúsan 
csillog a szeme, amikormegplllant 
egy pályaudvart, vagy aki a fizetése 
jelentős hányadát a közeli modell¬ 
boltban hagyja azért, hogy a 
már most is a tökéletesség 
halárát súroló terepasztalát 
még életszerűbbé tegye. 

Vagyis a célesöpört ebben a 
piaci szegmensben is adott. 

Ennek tükrében aztán nem is 
az a meglepő, hogy a Microsoft 
kiadta a Train Simulatört, sokkal 
inkább az, hogy miért várt vele eddig. 
Ha vetünk egy közelebbi pillantást a 
játékra, rögtön a FlightSimulator 
jól bevált receptje köszön vissza 


fizikai modellt, spékeld meg a műfaj 
legjellegzetesebb jármüveivel készíts 
egy igényes és részletes gépkönyvet, 
majd az egy-két szerkesztő¬ 
programmal kiegészjteif játékot dobd 
piacra szemtelenül magas áron. Ami 
a legjobb: a terméket maguk a vásár¬ 
lók teszik majd igazán sikeressé, 
akik miután aranyáron megvették, a 
szerkesztőprogramok segítségéve! új 
járm üveket, küldetéseket és ki ludja 
még hány kiegészítést készítenek a 
Simulatorhoz. A fejlesztő ekkor már a 
következő részre koncentrálhat. Egy¬ 
részt kijavíthatja a p re gram hibáit 
másrészt annyival tovább csinosit- 
hatja a grafikus motort, hogy az új rész 
megjelenése után a redmondifiúk 
legfőbb csatlósai, az Intel és (most 
már) az Nvídia se maradjanak hop¬ 
pon. Aggodalomra semjníok: a lelkes 
vásárlőközőnség évről-évre a pénztá¬ 
raknál fog tolongani. 

A Train Simulatört egyébként nem 
a FS-ért felelős fejlesztőgárda, 
hanem egy angol csapat, a 
Kuju Entertainmenl 
(Terracide, Team Apaobe, 
Xenocraxy) jegyzi. A 
kiadó — Microsoft — 
személye azonban 
nem váfiozott és 
meg kell mondjam, a 
reőmondi cégnállel- 
h almozó dóit renge¬ 
teg tapasztalat nem 
veszett kárba. A 
program -annak 
ellenére, hogy egy 
sorozat első 
tagja és mint 
ilyennek, 
természe¬ 
tesen van¬ 
nak hibái — 
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jgyetnunk, hogy öt mph-nál kisebb 
^bességgeí íotassu n k rá a csatfa koz- 
■atni kívánt kocsira. Ha ezt a szabályt 
íetartjuk^ a tényleges összecsatolás 
autematikusan végbemegy A szét¬ 
kapcsolás már kissé keményebb dió, 
ehhez az F9-es gomb lenyomása után 
felbukkanó ablak használható. 
Könnyen megeshet, hogy a nagy Szá- 
: jidásban egyszer csak azon vesszük 
eszre magunkat, hogy fogytán van 
a gázolaj, a szén vagy esetleg a 
,'iz. Ilyenkor sem kell kétségbe esni: 
minden bejárható szakaszon találunk 
.íántöltö-állom ásókat. A tényleges 
ösrakodása 'T' gomb lenyomásával 
történik. 

A KR ESZ szabályait magyarázó 
rajzfilmből régóla tudjuk, hogy látni és 
látszani egyaránt fontos. Ez az axióma 
aTrain Simuliatorban kicsit kibővül: 
látni, látszani és hallatszartí. A zajkel¬ 
tésnek két eszköze is van: a kürt és 
a harang. Ugyan ezen eszközöknek 
a használata a legtöbbször nem 
kötelező, ám ímie néhány jó tanács a 
maximalistáknak: a harartgotfélre kell 
verni: mielőtt elindulna a vonat, mielőtt 
befutna a vonat és akkor is, amikor 
áthaladunk egy pályaudvaron. A kürtöt 


meg kell szólaltai ni: mielőH a sze¬ 
relvény hídra vagy alagúlba érne, 
rossz látási viszonyok közölt, illetve 
ha embereket vagy állatokat szerel¬ 
nénk ligyelmeztetni a közeledtünkre. 

Az utóbbiakkal szemben egyébként az 
a leghatásosabb, ha előbb néhányszor 
villantunk fényszóróinkkal és csak azu¬ 
tán használjuk a kürtöt. 

Kozdonirok 

ATrain S lm u latorban háromfajta “gép¬ 
hez'' lehet szerencsénk: gőz-, dízel- és 
villanymozdűnyhoz. A gözmozdonyok 
legénysége két főből áll. A fűtő gőzt 
hoz létre, a vonat vezetője pedig ezt 
a gőzt hasznosítja. A programban 
mi döntjük el, hogy a számÉiógépre 
bízzuk-e a tiltó feladatainak teljesí¬ 
tését. Vezethető mozdonyok: Flying 
Scotsman, GölsdorlSeries 380. A 
dízelmotorok működést elve többé-ke¬ 
vésbé gondolom minden ki számára 
ismert. A gázola|-levegő keverék nyo¬ 
más hatására berobban, energiát sza¬ 
badít fel és meghajtja a dugattyút. 
Alapvetőén kétfajta dízelmozdonyt 
különböztetünk meg, A mechanikus 
dízelmozdonyok motorja köz vette nül 
hajtja meg a vonat kerekeit, míg 

a dízel elektromos 
mozdonyokese- 
tén a motor 
elektromosságot 
termel, amelyek 
azokat a vontató- 
motorokat látják el 
energiával, ame- 
lyekakerekekhez 
kapcsolódnak. 

a szem- 
pon tból sokban 
hasonlítanak a vil¬ 
lany mozdonyokra, 
csakaz 
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Apróbb figyelmesség a fejlesztők részéről: a hivatalos honlapon megtalálhatóak 
a mintavételezéshez használt, eredetileg is rögzítetthangeffektek, melyeket 
valószínúsithetöen páronként, folyamatosan frissített jelleggel tárnak majd az 
alkotók a közönség elé. A dolog ráadásul kvíz-köntösbe ágyaztatott: hallgasd 
a vonatot, majd nevezd meg a vonalot— a helyes választ természetesen a 
mellékelt linkkel meglelheti az idült vonatmániának örvendő használó,, Nem itt 
— a honlapon. 



elektromosságot 
ittmaga a moz¬ 
dony állítja elő és 
nem vezetéken 
kapja. Vezethető 
mozdonyok: KIHA 
31 (mechanikus), 

Oash-9,GP3e-2 
(dízel elektromos), 

A vlllanymoz- 
donyok a sínpár 
felett futó veze¬ 
tékeken keresztül 
jutnak hozzá a 
motorok meghaj¬ 
tásához szüksé¬ 
ges elektromossághoz. Habár 
üzemeltetésük nem olcsó mulatság, 
a villanymozdonyok gyorsak, csende¬ 
sek és környezetbarátok. Vezethető 
mozdonyok: 2000 Series, 7000 LSE 
Series, Amtrak Acéla Express, Acéla 
HHP-8. 

fékek 

Valahol olvastam, hogy a vonatvezetós 
tufajdonképpen nem más, mint a féke¬ 
zés művészete. Bár a kijelentés túlzó, 
a játékkal játszva sokszor egyet kellett 
értenem vele. Hányszor és hányszor 
futottam túl megállókon vagy tolattam 
neki eszelős sebességgel egy szerel¬ 
vénynek, mire ráéreztem, mire is van 
szükség ahhoz, hogy egy sokszor tíz 
kocsinál is hosszabb monstrumot meg¬ 
állásra bírjak. Szerericsétlenkedéseím 


leljük meg. A légfékek a levegő 
nyomását hasznosítják. Amikor a 
von átvezető csökkenti a légnyomást a 
fékcső be n, a f é kh e n ge r h ozzányo m ja 
a fékpofát a kerekekhez és lelassítja 
azokat. Vákuumféketcsaka Flying 
Scotsmar^ben találunk. Itta fékcsőben 
és a hengerben vákuum keletkezik. 

A masiniszta szükség esetén levegőt 
juttat a rendszerbe, vagyis növeli a 
nyomást. Ennek következtében a fék¬ 
dugattyú mozgásba lendül és lefékezi 
a kereket. 

A mozdonyfékek csak a mozdonyra 
hatnak. Ezekből három típust külön¬ 
böztetünk meg. A független fékek álta¬ 
lában [égfékek és akkor alkalmaz hatók 
hatékonya n, ha ninosenek vagonok a 
mozdony mögé kapcsolva. Dinamikus 
fékekela villany- és a dízelmozdonyo- 



A mozdonyok 
vezetése 
(alaook) 

A mozdonyok 
elindulása előtt 
győződjünk meg 
arról, hogy sík tere¬ 
pen állunk-e. Ha 
Igen, engedjük ki 
az összes féket, 
majd a reverser 
(gőz mozdonyokon 


tükrében talán senkinek sem árt kicsit 
bővebb e n megism e rkedni a vo natokon 
található fékrendszerekkel. 

Az aktivá lésükkor a szerelvény teljes 
hosszán működésbe lépő 
vonatfékekeknek két típusát küíönböz- 


kon találunk. Ezek aktiválásukkor a 
mozgó vonat energiáját vagy vissza¬ 
alakítják elektromossággá (villanyvo¬ 
natok) vagy hö formájában elvezetik 
(dízelmozdonyok) azt a mozdony tete¬ 
jén, A KIHA 31’esen pedig hagyo¬ 
mányos motorféket 
találunk. 
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hengerváltó,d ízel¬ 
és villa nymozdony' 
okon írányváltóa 
magyar neve) segít¬ 
ségével határozzuk 
meg, merre szeret¬ 
nénk menni: előre 
vagy hátra. Ha a 
KIHA31 

vezetőfülkéjében 
ülünk, tegyük 
sebességbe a moz¬ 
donyt majd a 
regulator 

(gozmozdonyoknál, 
magyar neve lövellyü gőzszelep) 
vagy a íhrottle [dízel- és víllanymoz- 
donyoknál, magyar neve menetsza¬ 
bályozó kar) elforgatásával hozzuk 
mozgásba a kerekeket A lövettyű 
gözszelep a hengerekbe |uló gőz 
mennyiségét, míg a menetszabáiyozó 
kar a vontatómotorok teljesítményét 
szabályozza. Ha a sínek valamilyen 
okból kifolyólag csúsznak vagy 
emelkedőn állunk, a fék kiengedését 
és a “gázadást” egymással párhu¬ 
zamosan végezzük. Á jobb lapadás 
érdeké ben ilyenko r haszn álh álunk 
némi homokol is. igyekezzünk a 
lehető te g finom abban elindulni; 
e n gedjű k, hogy az e g ym ás ra torlo d otí 
kocsik eltávolodjanak egymástól^ 
ugyanis az utasok kényelme és 
a száltílotláru épsége elsődleges 
szemportt Ha egy gözmozdony 
vezetőfülkéiében állunk, még annyi 
dolgunk van, hogy bezárjukaCylinder 
cock-ot {gözfúvó), aztán élvezhetjük 
az utazást 

Amíg kis vonatunk robog, nézzük át, 
hogy a fejlesztők jóvoltából milyen 
segítségre számíthaiunk a mozdony 
vezetése során. Ha a Controls and 
gauges driving aid ablak nyitva van 
és bármilyen, a fülkében található esz¬ 
közre rámutatunk az egérrel, megtud¬ 
hatjuk, mi a rendeltetésük. A Track 
monitor bekapcsolásával megtudhat¬ 
juk, ml vár ránk az etkévetkezö 
három mérföld során, A Track Moni¬ 
toron láthatók: az aktuális és várható 
sebességkorlátozások, a szemaforok 


helyzete és azok jelzése, a váltók és 
az állomások elhelyezkedése és még 
számtalanadat. A HŰD aktiválásakor 
minden nézetben látjuka mozdorty 
legfontosabb adatait, így az aktuális 
sebességet és a fékek állapotát is. 

A Station/siding names bekapcsolá¬ 
sával tálhatóvá válik a látómezőnkbe 
került állomások neve, valamint a 
vágányok száma is. A Cár numbers 
aktiválásakor megtudhaljuk a vonatok 
kocsijainak számozását. Ez a funkció 
különösen tolatáskor jön jól. Ha fel¬ 
hozzuk a Switchíng drivíng aid abla¬ 
kot, az utunkba eső legközelebbi váltó 
állapotáról kapunk bővebb informá- 
ülőt, sőt, innen tudjuk őket áláJlttani 
(s. A Train operationswindow akkor 
néíkűiözhetótíen, amikor szeretnénk 
kocsikat leválasztani a szerelvényről, 
ugyanis azt csak innen tehetjük meg. 

A Nesít slatlon display a következő 
állomás neve mellett a pontos időt is 
m egm u tatja, vala m int azt is közli, hogy 
mikorra kell befutnunk és mikor kell 
elindutounk. A sorvégére hagytam 
az Operahons notebook bemutatását. 
Ili találjuk az adott küldetés részletes 
leírását, a követendő menetrendet, a 
rá n k vá ró felad átok fe Is o rolását és 
eddigi teljesítményünk értékelését is. 

Ideje megálInL. A fékezést mindig 
finoman kezdjük meg. Engedjük, 
hogy a szerelvény kocsijai egymásra 
csússzanak. Ha ezen túlvagyunk, 
finoman növeljük a tókerőt egészen 
addig, am íg a szerelvény teljesen meg 
nem áll. Tartsuk észbert, hogy a vonat 
teljes hosszán 
működő lég¬ 
fékek hatását 
csak növelni 
lehet lépések¬ 
ben, csökken- ■ 
teninem.Ha 
ezt szeretnénk, 
teljesen fel kell 
engedni a 
fékpofákat, 
ilyenkor viszont 
fennáll a nyo- 
másveszlés 
veszélye. A 
megoldás; 





használjukadina- 
mrkus (vagya 
motor-) fékei, 
ameddig csak 
lehet. 

útvonalak 

A Train 

Slmulatorban hat 
bejárható ütvo- 
naEon tehetjük 
próbára képessé¬ 
geinket. A Máriás 
Pássá Sziklás- 
hegységben talál¬ 
ható, Ez az átjáró köti össze az 
Egyesült Államok keleti és nyugati 
partját. A programban a Whiíefish-tői 
Shelby-ig terjedő 245 kilométeres 
szakasz áll rendelkezésünkre. 
Vezethető [dízel) mozdonyok: Dash 9, 
GP3B-2. 

A Northeast CorridorWashingtont 
köti össze Phitadelphiával. Az útvo¬ 
nalon az amerikai MÁV, az Amírak 
teljesítszolgálatot. A 214 ki lom éleres 
szakasz! a társaság Acéla névre 
kereszte It exp resszvonataiva I |á rh al¬ 
júk be. A megengedett legnagyobb 
sebesség itt 200 km/h, vagyis ideális 
választása sebesség megszállotljai- 
nak. Vezethető [villany) mozdonyok: 
Acéla Expressz, Acéla HHp-3. 

Az tónsbruck-St. Anion útvonalon 
101 k íiom éter áll a re nd @ I kézé sünk re 
ahhoz, hogy megismerjük az Orlent 
Expresszi vontató Gölsdorf 380-as 
gőzmozdony erejét. A legendás járat 
eredetileg Párizsból Bulgáriába tar¬ 
tolt, de sok más európai nagyvárosba 
í$ eijutolt. A program az 1020-as 
állapotokai szimulálja. Vezethető 
[göz)mozdony: Gölsdorf 380. 

Az Angliában található Settie- 
Carlisle útvonalai a '30-as években 
próbálhatjuk ki. A Londont Skóciával 
összekötő vasútvonalai le/O kör¬ 
nyékén építették. A munka olyan 


sok emberáldozatot követelt^ hogy a 
kivitelező Midland Railway a munká¬ 
sokat sújtó egyik tragédia után saját 
zsebéből fizette a ribblesheadi temető 
kibővítését. A 11S kilométeres sza¬ 
kaszon választható (gőzjmozdony a 
Flying Scolsman. 

Európa és Észak-Amerika után Ázsi¬ 
ában, pontosabban Japánban is sze¬ 
rencsét pró bá Ihatu n k, ráadá su I í>em 
is egy, hanem rög lön két útvonalon 
is. A Tokió és Hakpne közölt húzódó, 
mindössze 38 km-essiakaszor^ met¬ 
ró- és müzdonyvezelőkén! is bizony íl- 
haljuk rátermettségünket. VezelhetŐ 
(vilfany) mozdonyok: 2000 és 7000 
LSESeries. 

Az utolsó bemutatásra váró útvonal, 
a Hisats u két részre osztható. A 
Yatsushiröt Hitoyoshival összekötő 
szakasz sík terepen, a Kurna folyó 
mentén fekszik. Ezzel szemben 
Hiíoyoshi és Yoshimaisu között — 
nem egészen 20 kilométer alatt — 


ATrainSimulalor E3-űn 
bemulatpit verziója olyannyira 
megnyerte a műfaj kedvelőinek 
tetszés ét, hogy a rendezvényt 
követó első hét közepén az 
anyagot meg is szavazták a Show 
Legjobb Szimulátorának. 
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^bb mint 160 méteres sziníkgfbnb- 
séggel kell megbirkóínunk, Vezethető 
íízel)mozdony:KIHA31. 

Grafika 

i. játék grafikájával kapcsolatban feie- 
lásak az érzelmeim. A vonatok 
gyönyörűek és szerintem a táj kidol- 
gozoüságára sem lehet panaszunk. 
Ezt az összhatást rontják le vala¬ 
melyest a nagy felbontásban is túl¬ 
ságosan cakkos élek valamml az 
jönkénitúlzottan durva lextúra vál¬ 
tások. Ugyartcsak a grafikus motor 
hibájának tartom^ begy egy bizonyos 
tempó elérése után egyszerűen nem 
érzem a sebességváltozást. Sokan 
panaszkodnak arra Is, hogy nem 
'e hét látn i ^ hogy egy adott pilla natban 
éppen emelkecfőn vagy lejtőn állunk, 
igazat kell adnom nekik. 

A fenti felsorolásból látszik, hogy a 
program gralikája nem hibátlan és 
akkor még nem is beszéltem a leg¬ 
nagyobb h lányossá g ról. a m i s n g em 
s legérzékenyebben érinteti. A játék- 
3 pl teljesen kihagyták az embereket. 

A vonatok üresen zakatolnak, a 
ktdső nézetekből jól látszik, hogy 
2 vezetőfülkében senki sem áll, a 
oályaudvarokés az utak— néhány 
SépkocsilóJ eltekintve — teljesen nép- 
telenek. Idővel persze megszokja az 
ernbera dolgotj de eléggé kiábrán- 
cS3ö, am i kg r a reg g e I i tokiói cs úcs - 
forgalomban kihalt állomásokon kell 
végigszáguldanom, Remélem ezt a 
problémát a folytatásban mindenféle¬ 
képpen orvosolják. 

Hangok 

A játék fejtesz tői különösen nagy 
hangsülyl fektettek arra, hogy a 
programban szereplő mozdonyok 
bangjának visszaadása a lehető leg¬ 
hitelesebbre sikerüljön. M ivei a Train 
Simalatorban — érthető módon — 
'lincs zerte, a hangmérnökök minden 


tudásukatahangeífekiek szolgála¬ 
tába állíthallék. Tökéletes munkát 
végeztek. Az egyes mozdonyok 
hangja annyira jellegzetes leli, hogy 
kis idő után osukell szemmeMs 
felismerjük őket. Különösen a 
gőz mozdonyok zakatolása hátbor¬ 
zongatóan élethtí. Emellett a hangok 
a kameraállásoknak és a szerelvény 
helyzetének 
megfelelően 
dinamikusan vál¬ 
toznak. Csillagos 
ötös! 

Kezelhetőség 

A mozdonyok 
kezelhetősége 
hagy némi kíván¬ 
nivalót mag a 
után. Az 
a célé riá sokai 
irányíthatjuk 
egérrel és/vagy 
billentyűzetről is, 
de mindkét esetben komoly komp¬ 
romisszumok meg kö lésére 
kényszerülünk. Az egérrel való irá¬ 
ny llás pontatlan, viszont gyors; a 
bíllentyűuzet pontosabb, ráadásul 
egyszerre több eszközt is kezel¬ 
hetünk vele, viszont lassü. Én az 


inkább a vonalok 
— már-már rajongássá lajuló — 
szeretető vagy az a vágy ülteti le 
a monitor elé, hogy megismerjék 
a mozdonyvezető k se m mih ez s e m 
hasonlítható életét. Én a második cso¬ 
portba tartoztam és most megállapít- 
halom; gyönyörű foglalkozás az övék. 
Persze könnyen beszélek, másodper¬ 
cek alatt Észak-Amerikából Japánba, 
onnan meg Angliába juthatok, míg 
lehet, hogy valaki az egész életét a 
Budapestet Nyíregyházával összekötő 
vonalún tölti el. Nekem szerencsém 
van. Ha úgy tartja kedvem , belevágok 
a legbonyolultabb rendezési külde¬ 
tésbe a whítsíísh-j pályaudvaron. Ha 
egy kis rohanásra vágyom, megpróbá¬ 
lom a lehető legkevesebb késéssel tel¬ 
jesíteni a reggeli tokiói küldetést. Ha 
pedig jó! szerelném érezni magam, 
beülök a Flyirtg Scoisman vagy a 
Gölsdorf Seríes 300 vezetőfülkéjébe, 
gőzt adok és kihajolok az "ablakon". 
Égy csapásra úgy érzem magam, 
mint a vasuiazás höskoránekmasi- 
nlszlái. Hirtelen kgnő a hajam és 
ahogy a menetszél belekap, azok a 
kérdések, amelyek a mindennapokat 
annyira meg tudják keseríteni, hirtelen 
megszűnnek gyötörni. Mintha a szel 
fújta volna el őket. És én még nem is 
vagyok vonatörült... 

A cikk megjrásában segítségemre volt 
ZsömbötylÁkos, akinek ezúton szeret¬ 
ném megköszönni a közreműködéséi. 

Sazska 


tudnám elkép¬ 
zelni, mi venne 
rá bárkit is arra, 
hogy nyolcvan 
percen keresztül 
csorogjon olykor 
mindössze 20 
km/h-s sebes¬ 
séggel azért, 
hogy aztán az 
adott küldetés 
végén mindössze 
egy“Aciivity 
complete^feliraiof 
kapjon cserébe. 


Aztán félté lep ítéltem a programot és 
a rabjává vállam. Ezt az adoti pont- 
számok lalán nem tükröztk, de a hiá¬ 
nyosságok melleit sajnos nem tudtam 
szónélkülelmennl. 

Engem mindig nagyon érdekel, hogy 
mi az, ami leülteti az egyszeri 

játékost egy adott 
program elé. A 
mosianában iga¬ 
zán sikeres játé¬ 
kok kis túlzással 
vagy feszültség 
levezetésre (Q3A, 
CS,NOLFjva9y 
a m indán nyíunk- 
ban létező kis 
isten felszínre 
hozására (B^W, 
Simsvagy bár¬ 
melyik RTS) szol¬ 
gálnak. A Train 
SimuJalorral sze- 


A cikkben is em litert — rajongók által készített — kiegészítések már elérhetők 
az interneten. Ha ellátogatsz a www.train-sim.com címre, új mozdonyokat, 
kocsikat és küldetéseket lökhetsz le. A hírek szarinia Magyarországon 
használatos mezdonyok le modellezése is folyamaiban van. 



utóbbit használom, 
de nem vagyok 
vele túlzottan elé¬ 
gedett. 

Játékélmény 

Furcsa játék a Train 
Símulator. Biztos 
vagyok abban, 
hogy ha nem én 
tesztelném, nem 
érteném, mi izgal¬ 
masat találhat 
akárki is ebben a 
programban. Nem 
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N incs újévHaJf-üfe nélküf 
— akár ez i$ lehetne ezen 
ismertető mottója. 1999 elején 
a Valve fejlesz lése derűit égből v li¬ 
lám csapásként robbant be a közte- 
datbe, és alaplaiban rengetie meg 
az FPS világot. A továbbfejlesztett 
Quake 2 engine-nek köszönhetően a 
látvány szemel kápráztatöra sikerűit, 
a karakterek szája mozgott beszéd 
közben, és valahogy minden porti a 
helyén volt Mégsem ez volt az, ami 
az év játékává avartzsálta a Half- 
Life-ot— ami igazán egyedivé tette, 
az a páratlan játékmenet, és az izgal¬ 
mas, fordulatokkal teli történet veze¬ 
tés volt. 

A Quake-ek és Doomok által 
uralt FPS piac nem tudott ringbe 
szállrai a HL ezen íülajdonságalval; 
ennek köszönhetően sokarv a mai 
napig a létező legjobb First Person 
Sbooternek tartják, és bizony nem is 
alaptalanul. 

A Sierra igyekezett meglo vagolni 
a H L sikerét, és a következő 
évben kirukkoltak egy hivatalos 
kiegészítővel, melyben újra visszá¬ 
ré rhettönk a hírhedt Black Mesaba, 
ám ezúttal az ellenség oldalán, egy 
katona bőrébe bújva. Az Opposing 
Force méltó folytatása EeU elődjének: 
új fegyverek, új szörnyek jelentek 
meg — a történet megőrizte for¬ 
dulatos, már-márthrillerbe hajló 
m ivoltát, és a játékmenet mit sem 
vesztett izgalmáböL Szintén nem 
megvetendő tény, hogy a kiegészítő 
kellőképpen hosszúra sikerült; majd¬ 
nem fele olyan hosszú lelt, mint 
az eredeti Half-Life — jóllehet, 
mindezt már nem a Valve, hartem 
egy Gearbox Softv/are nevezetű kis 
fejlesztőcsapat kövei te el. 

Aztán ahogy telt-múlt az idő, lassan 
hírek kezdtek terjengeni:|ön az új HL 
kiegészítő, és készül a Dreamcastos 
verzió is, hogy a konzolosok se unat¬ 
kozzanak. 

Aztán az E3 után 
egyíkpiiianatróla 
másikra beesett a 
szerkesztőségbe a 
Biue Shift, és én lel¬ 
kesen vetettem bele 
magam a teszte¬ 
lésbe. 

Annyit már most 
eíőrebo- 
csáthatok, 
hogy ért egy 
pár meglepe¬ 
tés, de ezek 


miben télérö t majd kicsit később. 


Azok kedvéért, akik valamilyen 
kisebb csoda folytán még nem talál¬ 
koztak a Half-Life-fal, pár szóban fel¬ 
vázolnám az eseményeket: a Black 
Mesa egy titkos kormányzati kutató 
központ, ahol lop secret kísérleteket 
folytatnak. Egy baljós reggel azon¬ 
ban minden rosszul sül el, és 
fe Elá rut e gy d lm e n ziő k közti átjáró 
— a kutató központot elözönlik a 
legkülönbözőbb szörnyetegek, és a 
túlélőknek még a kormány által kireo' 
deIttakarítóbrigáddaiis meg kell küz¬ 
deniük, ha életben akarnak maradni. 
Az eredeti Haif-Life-ban Gordoni 
Freemant alakíthattuk, aki maga volt 
a baj okozója (bár ez a kérdés a 
mai napig sem tisztázott©), míg 
az Opposing Foroe-ban a ellenség 
vonalai mögé nyerhettünk betekin¬ 
tést. 

A Blue Shifiben megint úi 
szemszögből élhetjük át az esemé¬ 
nyeket: ezúttal a Black Mesa biz- 
ío n ság i em be reké n t osö ppe n ű nk a z 
események sodrásába. 


És hogy hogyan sikerült? Hááál... 
elég vegyes érzelmeim vannak a 
progival kapcsolatban. 

Először iS“ és ez a 
legszembetűnőbb— baromirővid, 
még kiegészítőnek is. Egy gyakor¬ 
latlan játékos is kényelmesen végíg- 
nyomhatja egy nap alatt (bőven IJ, a 
proliknak pedig maximum 6 óra ís 
e lég. E z azé rt eléggé kiszűrés, fő le g. 
hogy m ulti pl ayer aspektusa sincs a 
játéknak {én nem is tudom, de úgy 
tűnik, a tengerentúlon nem nagyon 
lehet megetetni a játékosokat ilyes¬ 
mivel, az észak-amerikai kiadásban 
ugyanis Opposing Force-szal meg¬ 
spékelve osztogatják a játékot). Cse¬ 
rébe van nekünk feljavított grafikánk, 
vajaminta CD-n megtalálható egy 
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^ MostrepiífakÍsmaőááár...J 

meg ilyenek). 

A játékmenet saj¬ 
nos nem sikerült 
olyan hangula¬ 
tosra,mini az 
előző részekben, 
az azokban meg¬ 
szokott adrenalin 
növelő Ihríller ele¬ 
mek többnyire 
elmaradlak. B. 

Calhun személyre 
szabott története 
azonban rövid¬ 
sége ellenére 
meglepően for¬ 
dulatos, és van 

benne néhány klasszikus csavar— 
főleg azok ajeienetek tetszettek, 
amikora történet előző részeiből 
már ismert szerepeikkel találkozunk 
(Freeman-nel és a kék öltönyös fickó¬ 
val). 

A játék legnagyobb előnye, hogy a 
Half-Life néikül is fut— az Opposing 
Force-nál ez pont eilenkezöleg volt. 

Az eredeti atmoszférát igyekszik 
támogatni az is, hogy a lépések, kap- 
csolők, szörnyek, slb. hangját nem 
változtatták meg — hogy ez jó e, vagy 
sem, azt mindenki döntse eí maga. 

Elég nehéz helyzetben vagyok, 
hiszen nem könnyű így értékelni ezt a 
kiegészítőt. Megadom nekia 90%-oi, 
mert végig jói szórakoztaíotl, de 


az Igazi értékét sokkal inkább jel¬ 
lemzik a különböző szempontok mel¬ 
let! található számok. Kicsit ugyanis 
kevéske ez a program, még egy 
kiegészítőhöz képest is, és ez min¬ 
denképpen rányomná a bélyegét az 
objektív értékelésre... 

Azért az egyszerűség kedvéért álljon 
itt némi segédlet a Blue Shift végig¬ 
játszásához, bár azt hiszem, a meg¬ 
szállott HaEÍ-Life játékosok e rtélküi 
ís elboldogulnak majd, ha megveszik. 
Márpedig ok úgyis megveszik, függet¬ 
lenül attól, hogy milyenre sikerűit. 

Ahogy én is. 

Meg te is. 


^ atmo^iéra 
■ hfűutalostöíténet 


-SBÚllegyvafük, 
seúlsiőmyek 
- & gtsiika 







































B lack Mesa. Nem \& csodálom, 
hogy nem hallottál még róla. A 
dfágalátos kormány ugyanolyan 
átokban tüniette el, mini ahogy EelépÉ- 
Tette. Hogy én akkor honnan tudok róla? 
Talán mérem Illettem neked egyszer, 
régebben biztonsági érként doí' 
goztam.Nem Is annyira régen.Miért 
nimbokák le? Történt ott egy kis... 
ithm... incidons, hehehe... a„Lambda 
rcidens*'— ahogy dk nevezték. Na vág, 
<ezdem az elején.,. 

=z is ugyanolyan szürke, átlagos nap¬ 
nak indult, mint a többi.. . 

A szokott időben szálltam be a Black 
Mesa kutatóközpont belső személy- 
szállító rendszerének kocsijába, hogy 
munkába induljak. A szokásos reggeli 
emberforgatag fogadott: tudósok mász- 
tcáitak fei-alá, mintha épp valami fontos 
dolguk lenne (azt gondolják magokról, 
hogy a magunkfajták felett állnak — 
nem szívlelem éket!), a bizionságiak 
pedig jól megszokott napi teendőiket 
végzik — örtáltnak a posztjukon vagy 
eppen akantínban videojátékoznak, 
hehe... 

A biztonsági szolgálat számára fenn- 
iartott bejáratnál némi probléma adó¬ 
dott: az ajtó nem akart kinyílni. Az egyik 
<o[légasegítettbelülröl — rövidszen- 
védés után sikerült Is kinyitnia, majd 
<özö1le, hogy ne nagyon csodálkozzak; 
úgy tűnik, a mai napon a technika 
ördöge igencsak rakoncátlan kedvében 
van: a szám ítógépe s ren d szerun k foly a - 
matosan vacakol, semmi sem működik 
normálisan.. . 

Az ügyeletes sem lúntsokkal bizako¬ 
dó bbnak és az információs pultnál bal¬ 
hézó prof [de rühellem őket!) jelen léte is 
azt rnulalta. hogy valami lényleg nincs 
'endben— aggódni azért nem aggód¬ 
tam, elvégre ez maradjon csak a lechni- 
<usck gondja.. . 

Lesiettem balkéz leié az öltözőbe, és 
a szekrényemből elővettem a sisakom 
^eg a mellényem — egy magára vala- 
nitis adó biztonsági ember ezek nélkül 
nem állhat szolgálatba. Már csak egy 
valami hiányzott: a szolgálalí slukkerem 
— lesiettem hát az ügyeletestől jobbra 
található lifttel a lövöldébe, ahol a pultnál 
megkaptam Glock &mm pisztolyom. 
Benéztem a lőtérre is, de nem gya¬ 
korlás céljából [jó vagyok én anélkűE 
s. hehe), hanem hogy összeszedjek 
néhány tár lőszert a stukkerbe— a feje¬ 
sek azt hiszik, az ember baromi nagy 
égény tizenhét golyóval, de ha egyszer 
Tényleg történne valami, akkor kilöröl- 
netnénk azzal az egy tárral... 

Az ügyeletre visszaérve már mai első 
■eladatom mai f o gadtak: va lám i zű r van 
a 6 szektorban, és néhány tudóst le 
<éne kísérni — gondolhatod, mennyire 
údavollam. 


Kiléptem hát az ajtón, fel a lépcsőn, és 
a kolléga átengedeti az üveges ajtón. 
Végigmentem a folyosón, ahol a mai 
szerencsétlenség-sorozal újabb JIdo- 
Zalának" le hette rn tanúja: egy panel 
elromlott az egyik vezérlő egységben, 
és egy technikus javában bütykölte, A 
G szektorfelé vivő szállító megállőiában 
egy óreg prof ingerü Iten köző He, hog y 
a kocsira csak akkor várjak, ha nagyon 
ráérek, a rendszerhibák miatt ugyanis 
nem igazán akar járni. Sebaj, gondol¬ 
tam, é$ lemásztam a megálló végében 
lalálható szervizlétrán, majd bementem 
a szemköztiaílón. A következő ajtót egy 
hordó torlaszolta el. Magamban átkoz¬ 
tam a személyzetei, miközben játszi 
könnyedséggel eltaszígáltam az útból. 
Odabent vak sötétség fogadott, de sze¬ 
rencsére volt nálam zseblámpa, Égy 
ei sem jelentett akadályt. Felértem az 
áljá ró h idh oz, m egvá rtam, am íg elm egy 
a szállító (valami kék öltönyös, aktatás¬ 
kás ürge volt benne — biztos tárgyalni 
jött, vagy mit tudom én), és a gombbal 
leeresztettem a hidal. A túloldalon már 
várt a két tudós — jól le is szúrtak, ami¬ 
ért nem siettem jobban; anyátokat— 
gondoltam magamban. 

Elindítottam a liftet lefelé, ám hirtelen 
vészjelzés hangzott fel, a világítás is 
elszállt, csak az a vörös fény maradt, 
amit a biztonsági áramkör generál, és 
am itöí olya n é rzése tá m ad az e m be r- 
nek, mintha a pokolban lenne. Statikus 
robbanás, kiáltások, jajveszékelés, és 
a ren d szer vészje lei haílatszottak — 
ahogy kinéztem a lift ablakán, láttam, 
ahogy az egyik kollégám veszettül 
iódöz valamire, de azián egy elsza¬ 
badult szállítógép elütötte. A falakon 
kirobbantak az ablakok, és ahogy oda¬ 
kaptam a fejem valami, mintha valami 
furcsa, nem e világi lényt láttam volna a 
szemem sarkából. 

Mielölt bármit csinál haltam volna, a lift 
zuhanni kezdett — aztán minden elsölé- 
tült előttem... 

DUTYCAUS 

Amint magamhoz tértem, és kínyitóttam 
a szemem, meg latiam, ahogy egy halott 
kollegám fölött valami furcsa, kulyára 
emlékeztető lény szimátéltemajd elsza¬ 
ladt. Elindultam a holttest felé, és felkap¬ 
tam az utam bán heverő feszítövasat— 
ezekkel a kis dögökkel ezzel is elbánok, 
a golyó meg még később jóljöbet— 
gond ellem. Lecsaptam az összes lény!, 
majd szétvertem minden ládát, amit csak 
találtam: szere ncsém is lett, m e rt jé 
néhány tárat sikerült összeszedni a pisz¬ 
tolyomba, és egy konzolt is találtam, kis 
vörös kereszttel, ami képes helyreállítani 
fizlkaiállapotóm. A kivezető ajtót sajnos 
lezárta a biztonsági rendszer: megke¬ 
restem hál a falon lalálható biztosílék- 
dobozt, és ráhúztam a piszkavassal. 


Az áram elis Szállt, csak a vészíény, 
illetve lámpám segítség ével tudtam tájé¬ 
kozódni. Leszaladtam azajtéhoz, és 
kimentem rajta. Egy terembe jutottam, 
ahol az egész f öldel kiömlött sav borí¬ 
totta , és valam I fura, pöfeteg gom bára 
emlékeztető lények ugrottak nekem. 
Elinléztem őket: igyekeztem óvatosan 
mozogni, mert ha ók vesznek észre 
hamarabb, rögtön rám ugranak — ezt 
hamarkilapaszlaltam. 

Ezután átugrállam a savfölö'tt, aszlalről 
asztalra, jól kiszámítva az ugrásokat. 
Balra találtam egy ajtót — ahogy benyi- 
lotlam, egy újabb dög rontott rám, de 
azián le is feküdt. Én viszont meg int csak 
szétvertem a ládákat, hogy némi plusz 
felszerelésre tegyek szert — el is hatá¬ 
roztam, hogy ezentúl mindig így teszek 
majd. 

Felmásztam a szobában lévő létrán, és 
fent egy tudósba botlottam. Először örüli, 
hogy lát, aztán nekem esett, hogy ez 
csak az ö búvóhelye, és én inkább men¬ 
jek le a csatornába— rühellem ezekeia 
nagyokosokat... 

A csatorna felé vezető rácsos ajtó 
azonban zárva volt, így hátfentról az 
ajló m ö göltí vegyi anyaggal le lí hordóba 
lőttem párat, ami annak rendje szerint 
fel is robbant, kiszakítva az ajtót a tok¬ 
jából. Az ajtón tói egy lifibe szálltam, 
ami átemelt a szem közli hídra. Ott is volt 
. a kutyaszerű lényekből, de ezúttal már 
valami mással is találkoztam — olyan 
szörnyek támadtak meg, amelyek elekt¬ 
romos nyalábot lövellve sebzenek: igye¬ 
keztem a megfelelő pillanatban odébb 
lépni a lövéseik elől, és pár jól elhelyezett 
golyóval leterfíettem ökei. Bementem az 
északi csatorna felöli kis ajtón, ahol a 
lezárt kapuk kapcsolói voltak. Mivel az 
északi kapcsoló zárlatos volt, kinyitottam 
a délit. Ahogy előrefelé haladtam, még 
összefutottam pár szörnyecskével, de 
azok is feküdtek hamar... 

Egy híd ra jutottam, ahol a szem közti 
falon — elérhÉtettenneklJŰnö távolság¬ 
ban — egy létra volt. A balra található 
karokkalszabályozvaafelvonókategy 
lépcsőt róglönöztem: a kapcsolótábla 
lótejéről átugrotlam az egyik liftre, onnan 
a nagy ládák telejére, a ládákról a másik 
Hitre, és vég ül onnan a télrára. Tovább 
mentem. 

A sarkon tói újabb elektromos kúk- 
tópszokba boliottam, amik szokásukhoz 
híven a semmiből kerültek elő. Golyói 
nekikl 

A sarokban a vasiag csövek közi lalál- 
tam egy lefelé vezető létrát, és fclyiatiam 
az utam. 

A fö csatornarendszerbe jutottam, egy 
elágazáshoz. A jobbra lévő ajtó mögött 
felmásztam a létrán, és elzártam az ott 
található gözcsapot, majd lemásztam a 
kicsit odébb lalálható létrán, és az ott 
lévő csapot is elzártam — így mérnem 
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jelentett számomra veszélyt a csövekből 
kicsapó gőz. A fenti csap mellett tovább¬ 
haladva egy tudós holttestébe bottoltam. 
Egy söréles puska hevert mellette— 
fogalmam sincs, hogyan juthatott hozzá, 
de csak áldaniludtam a sorsot, hogy az ó 
halálával a puska az én kezembe került. 
Felpillanlotlam, hogy egy rövidke lohászi 
eresszek meg az ég felé, és láss csodát: 
az égbolt valóban olt ragyog ott le lettem, 
egy aknanyiláson lúl — igaz, a nyílás 
kétszáz méterrel felettem volt, és az itl 
lévő egyetlen létra elérhetetlen volt szá¬ 
momra, tudlam: ott van az a hely, ahol ki 
tudok jutníebbói a pokolból... 
Visszamásztam a létrán, és tovább¬ 
mentem ama. ahol nemrég még a gőz 
csapkodott olyan hevesen. Egy konzolt 
találtam a falon, és gyorsan hefyreállí- 
toitam némileg megcsappant egészségi 
átlapotomai, majd próbaképpen rneg- 
nyomtam a nagy kapcsolót az ablaknál. 

A lúloldalon le ereszkedett a lifi, és vele 
pár szörny is. ezekel a stukkerommalmár 
messziről lekaptam. 

Visszaindultam afő csatornarendszer¬ 
ben lalálható elágazáshoz, és ezúttal 
a másik Irányba menlem; fel a létrán, 
és végig az úton. mígnem különös lát¬ 
ványba botlottam. Gusztustalan, húsos 
lények lóglak a mennyezelröl. és valami 
kötélszerü lógott ki belőlük. Mivel ez 
semmi jót nem ígért, beléjük eresztettem 
egyet-egyet, de láttam, hogy már kezdik 
is újranöveszte ni kőtélszerű csápjaikat. 
Gyorsan vettem egy nagy levegői, és 
fejeit ugrottam a csatorniába. A víz alatt 
az egyik falon ráccsal lezárt nyílások 
voltak, de a legutolsó rács kitört— 
ilt beúsztam, és megnyitoltom a fa Ion 
található csapot, A helység kezdett 
teltöitödni szén ny vízzel, és a m ege m el- 
kedeitvízszintnek köszönhetően kiju¬ 
tottam a szoba peremére— persze 
mindvégig vigyázva, hogy azoknak a 
gusziustalan csápoknak a közelébe se 
kerüljek. Átmentem a következő helyi¬ 
ségbe, és letarollam azoltrám rontó 
elektromos szörnyeket. Ahogy elindul- 
lám a kivezető hídon, egy ugyanilyen dög 
materlalizáiödottelőttem, de a híd lesza¬ 
kadt előtte, és lezuhant. Nem tudom, 
hogyan csinálta a rohadék, de abban 
a szent mínutumban a hátam mögött 
jelent meg újra, és minden ref lesem re 
szükség voh, hogy egészségkárosodás 
nélkül kilyuggassam... 

Mivelahíd leszakadt, leugrottam a vele 
párhuzamosan futó csőre, és azon men¬ 
tem tovább. Ledurrantoltam a plafonon 
lógó dögöt, majd szaladtam át a csövek 
között — ám ekkor szörnyű lálványfoga- 
dotl. Velem szemben két eltorzult ludés 
marcarvgolt egy bizton sági őrt, aki vég ül 
a mélybe zuhant; Isten nyugosztalja. 

Úgy lúnt, a kis pötetegszörnyek képesek 
átvenni az uralmat az emberek teste 
felett... 








Ezek&t a íombiszerű lény eket ís meg- 
szabadjtúitam az e világi léttel, majd 
ahű gy tóvá bb ha ladtam, egy ü jabb, ed d lg 
ismeretlen lénybe botlottam: olyan vott, 
akár egy krokodil és egy polip fllvözele, 
ráadásul savat köpködött rám — de nem 
sokáig. 

Leugrottam utána a vízbe, és óvatosan 
haladtam előre, de egyszeresek szőr* 
nyék eg ész to m ege vetette rám magam. 
Keményen megizzasztották, de sikerült 
mindet e Ipusztfta nőm, Átm e ntem a falbö I 
nyíló kis átjárón, és leiötlem egy üjabb 
savköpöt, még mié lölt észrevett vofna. 
Egy Hitnél találiam magam, de ahhoz, 
hogy használni is tudjam, előbb fel 
kellel kapcsolnom az áramot a folyosó 
fűivé gén. 

Beszálltam a liftbe, és elinduttam felfelé. 
Végigszaladtam a folyosón, és oda 
jubtlam, ahol nemrég már lelőttem pár 
szörnyet a szemben lévő ablakból, Oda- 
lenta csatorna nagy sodrással cső- 
bogot!, és tudlam, hogy a lent lévő 
nagy szűrőkerekeken nem juIhátok át— 
hacsak... 

Egy nagy tábla fennen hirdette, hogy a 
csatornába semmilyen gyúfékony vagy 
robbanásveszélyes anyagot ne dobjunk. 
Mosza,belöklem a fehér ládát az 
explosíve felirattal, ami rendesen haza is 
vágta a lapátkerekeket. Leugrottam, és 
elúsztam a sziirö törött lapátjai között. 
Felmásztam a lélrán, és egy pillanatra 
az ütő megállt bennem: odafentről vala- 
mlléle emberek kollégáim holttesteit 
dobálták lefelé szorgalmasan, míkőzber> 
fennhangon panaszkodtak, hogy mirvdig 
rájuk marad a piszkos murtka. ..Nem 
is időztem tovább, elindultam a folyosó 
iráityába... 

CAPTIVEFREKÍHT 

A folyosó végén egy létra átithívogatóan. 
a m i nek se g ítségével vég re kijutottam a 
szabadba. Odafent tó lem balra egy 
katonai teherautó, jobbra pedig egy 
nagy kapu fogadott. Úgy gondoltam, a 
teherautó belsejének tartalma minden¬ 
képpen érdekes lehel, ezért azt pécéz- 
tem ki elsűdteges célpontomnak— 
ehhez azonban etöbb le kellett ren¬ 
deznem azt a kél mozgásé rzékelös 
go lyószóröt, am ik a járm űvet őrizték. A 
sziklafalakat fedezéknek használva ezt 
az akadályt is sikeresen vettem, A le bér¬ 
autó tartalma kárpótolt Igyekezete mért: 
rengeteg íeleltébb hasznos dolgot szed¬ 
tem össze (lárak, gránátok, távirányítós 
bombák). A nagy ka pul egyszerű e n ki 
lehetett nyitni a kapcsótója segítségével, 
odab eni a zo nba n m egirtt csak hu llák ra 
leltem: egy Black Masa toFajdonában 
lévő dzsip két utasára. Ügy tűnt, menekü¬ 
lés közben érte őkel utol a vég. A 
földön találtam egy .357 Magnum for- 
góláras pisztolyt, melynek már tekintélyt 
parancsoló küfseje is meggyőzőit arról, 
hogy szerény, de annál hatásosabb 
tűzerőt képes biztosítani. Továbbmen¬ 
tem a íolyűsön, és a túlsó végén három 


katonát láttam meg. Fogalmam sincs, 
hogyan kerültek ide. de szaladtam, hogy 
keblemre öleljem Őket... vesztemre. 
Golyózápor, és némigránáthajigálas 
fogadott, majd bezárták az orrom elölta 
kijáratot. Szerencsémre a dzsip mellett 
találtam egy kis fülkét, amelynek ajía|áröl 
leverve a lakatot egy újabb lejárathoz 
jutottam. 

Megint csatorna!? 

Az üt odalent elég egyszerű volt: végig 
egyenesen, és minden elém kerülő ször¬ 
nyet agyonlő ni. Mindössze két zárt ajtó 
akadt az utamba, de ezeket is könnyen 
kinyitotlam a mellettük lévő kapcsolóval, 
bár az egyiknél óvatosan kellett etjárnom, 
ugyanis a falakleljesen fel voltak forró¬ 
sodva a túlnyomástól,,. 

A folyosók vég éri egy liftet találiam, 
de valamiféle hatodik érzék sugallatára 
azért beleeresztettem párat az itt lévő 
gyúlékony anyagokkal teli hordókba — a 
megérzésem nem csali, néhány pöfeteg 
dög repült a levegőbe. Beüzemeltem a 
liftet, és felfelé vettem az irányt. 

0 dalé nt m egint csak nyíl egyenesen 
keileit halad nőm, végig a folyosón, leka- 
szálva minden szörnyet, de ezútial 
néháríy sérült elektromos vezetékre is 
vigyáznom kellett. A fotyosó végén az 
egyik szörnynek szerenoséllenségemre 
sikerüh berobbantania a plafont, így 
elzárva előlem a továbbjutást. Egy ládát 
kellett a leszakadt szellőzönyíiás elé 
tolnom, hegy legalább oda be tudjak 
mászni. 

Sűrű sötétség fogadott, de a zseblám¬ 
pám megint jó szolgálatot tett. Még így 
is csak lépésben tudtam haladni, hogy 
még időben észrevegyem a kisteiveket, 
amik egyfolytában az arcomba akartak 
ugrani. Nagy nehezen azértetvergodtem 
a szellőző végéig. 

A mikor végre kijutottam belőle, nagy 
fegyverropogásra leltem figyelmes. Két 
terep ruhás katona egy kis helyiség abla¬ 
kát sorozta, de amint észreveitek, inkább 
errgem próbáltak kilőni— amit persze 
nem hagylam , és kénytelen-kelletlen 
végeztem velük. A kis szobában egy 
Karold nevezetű ürgét találtam, aki már 
igencsak a végét járta — annyit azért 
még elárullrtekem (a mit már jómagam 
is gyaniEottam), hogy a kormány a Black 
Mesara küldte a nlakarítóbrigádof. Ök 
azok, akik ettünietík a tanúkat. A helyzet 
egy cseppet sem tűnt rózsásnak... 
Harcid azt is a lelkem re kötöitenhogy 
keressek meg egy Rosenberg nevezetű 
menüst, aki az rtlen kutatások feje, és 
talán úrrá tud lenni ezen az elszabadult 
poklon. 

Továbbindultam az egyeilan ajtó felé, 
aholnémíellenállásba ütköztem, de ezen 
a problémán az előbb elintézett katonák¬ 
tól zsákmányolt MP5 Navy gépfegyver 
segítségével könnyedén lülléptem. Egy 
íépcsőházba jutoitam, ahol a katonák 
hangja már előre ügyeImezletett jelen¬ 
létükre. Óvatosan lopőztam fel a 
lépcsőn, majd hidegre tettem őket. A 


lépcsűházból három ajtó nyílt, de csak a 
tárolóba vezető volt nyitva. Erre mentem 
hát, ám a tárolói elhagyva egy kisebb 
csapat katonába botiotlam, akiket csak 
komoly tűzharcárán tudtam kivonni a 
torgatomböl. Mpuián mindegyikőjük fegy¬ 
verzetét felszedegettem a fötdrdi, észre¬ 
vettem, hogy a fal m elleit lévő szemetes 
és autógumi hatom segítségével el tud¬ 
nám érni az első emeleti ablakot. Ehhez 
azonbar> előbb még haza kelleti vágnom 
azt a fegyverest, aki az ablakból lúzel 
nyitűti rám. Ezen a szinten végighaladva 
egy nagy hangárba jutottam, ahol újra 
csak komoly lűzpárbajba keveredtem 
a katonákkal. Szerencsére a bal oldali 
kis szobában taJálhatő dobozokban jó 
néhány elsősegély csomag rejtőzött. Az 
egyi k vág o nba n egy professzort tafáttam, 
aki hajlandó voll velem tartani. 

Ahogy elindultam volna a hangárból 
kivezető ajtón, újabb két katona állta uta¬ 
mat. Miután végeztem velük, és kiértünk 
a szűk folyosóról, egy kisebbfajta pálya¬ 
udvarra jutottunk— az előbbi tüdőshöz 
hasonlóan itl is találtam egy vagonba 
zárt profot, de a kiszabadításához előbb 
el kellett távolítani az ajtó elölt lévő 
nagy kábellekercseket. A megoldás igen 
egyszerű volt: kilőttem a tekercsekéi kitá¬ 
masztó ékeket, igy azok elgurultak az 
úlböl. Már épp kerekei akartunk oldani, 
amikor az eddigieknél még nagyobb 
számú osztag rontott be az állomás 
sarkában lévő nagy kapun. Nem vott 
egyszerű dolog hidegre lenni őket, de 
mégezzellssikerülmegbirkőzni... 

A katonák által kinyitott kapu felé vettem 
az irányt, és keresztúlszaladlam a nagy 
folyosón. A folyosó végén pár újabb kato¬ 
nába botiotlam, de nem igazán mertem 
nekikrontani,úgy anisa folyosó végéntül 
egy bazi nagy tank leste, hogy kidugom e 
az orromat. Nem dugtam — inkább meg- 
próbáltam bentrdl leszedni az embere¬ 
kéi. A placc bejáratánál lévő teherautóból 
szereztem meg az aknavetőmet. 

Miután a katonák már feküdtek, ideje 
volt a Iánkká! is leszámolni. Egyfolytában 
mozgásban vollam, mert a nagy harci 
jármű igen lassan íorgalta a csövét, 
így néhány pillanat alatt szétzüziam a 
gépfegyveremmel. Valamiféle raktárba 
botolhattam, ugyanis majd minden fegy¬ 
verem lőszeréből elegendőt tudtam itt 
összeszedni, sőt, még egy akr>avetötís 
talá Itam. B alra volt egy ajtő, job b ötletem 
nem lévén arra indultam tovább. 

Majdnem ott is maradiam, mert az 
utolsó ajtó mögött egy mozgásérzékelős 
golyószöröfogadoEt, de lélekjeier^léiem- 
nek köszönhetően ezt is megúsztam. 
Most azon bán megint elakadtam .Az 
egyetlen kijáratot egy vágóra torlaszolta 
el,aminek néhány doboz, és négy gáz- 
pa lack vo lt a rakománya. A meg o Id ás 
persze kézenfekvő voll: miufán a dobo¬ 
zó kát szépen ettávolltoltam az útból, egy 
gránát segítség ével berobbanlotlam a 
palackokat, amik lyukat ütöttek a kapun. 
Odaát pár katona fogadott, de őket 


hamar letudtam. 

Egy újabb vonatállomás szerűségre 
jutottam. Balra egy kis helységben a 
kapcsolót megnyomva sikerült kinyitóom 
egy lezárt vagongarázst, A kar segít¬ 
ségével beállítottam a síntárcsát, hogy 
megfelelően összekösse a sínpárt, majd 
a vagon elejéhez menve bemásztam a 
vezeiőlúlkébe, és kihajtattam a vagont. 
Már meg sem lepődtem, hogy egy tudóst 
találtam benne... 

Méghozzá Rosenberget személyesen! 
Tőle tudtam meg, hogy mi is történi 
itt ma pontosan. Egy titkos projecien 
dolgoztak, de valami nem úgy sikerűit, 
ahogy tervezték, és megnyitottak egy 
dimenziókaput, vagy mit, amin keresztül 
átözönlötteka szörnyek a Black Mesaba 
ímondtam már, hogy rühellem ezeket a 
tudósokat?). Az a Freeman nevű fickó, 
akii reggel is láttam a szállítókocsin, ügy 
döntött, hogyielveszivelüka harcot— 
egészségére.. 

Nekem most sokkal fontosabb volt, 
hogy Rosenberget visszajuttassam a 
laborba, hogy véget vessen ennek az 
egész őrületnek. Kár, hogy közben a 
katonák kívülről ránk zárták a vagont. 
Rosenberg nek tám adt az az ötlete, 
hogy bakot (art , én meg kimáazok 
a vagon tetejére a szellőzőnylláson 
keresztül. így is letiünk, majd fentről 
leszedtem a fegyvereseket. 

Mivel visszafelé már nem tudtunk 
menni, szóltam a profnak, hogy köves¬ 
sen, és elindultunk a berobbantott kapu¬ 
val szemközti ajtón át. Ugyanabba 
a házba jutottunk vissza, ahonnan 
erre keveredtem, csak ezúttal a harma¬ 
dik emeletére. Leszedtem az utamba 
kerülő katonákat, miközben Rosenberg 
hűséges kiskutyaként követelt. Ugyan¬ 
oda kellett visszajutnunk, ahol Harolddal 
lalálkoztam nemrég, így hál az emelet 
végén leszaladtunk a lépcsőn a legalsó 
bejáréig. Rosenberg nek szerencsére 
nem kellett Hanoid hulláját meglátnia, 
ugyanis a laborba vivő régi, lezár! 
liftaknája valamivel előrébb voll, egy 
lalem ezekkel lezárt fal mögött. B e száll- 
lunk a liftbe, és elinduiiunk lefelé... 
Amikor leértünk, elörementem felderí- 
teníaterepet-Semmlgyanüsatnem 
találtam, így szóltam a profnak, hogy 
nyissa ki a tenyérazonosítóval működő 
ajtót, Szerencsére a rendszer még nem 
mondta be az unalmast, így köveitem 
Rosen berg et a la borba. 

Odab enI egy tudóst taiállu nk, aki lel¬ 
kesen újságolta Rosenberg nek, hogy 
néhányan nekiálltak újra üzembe 
helyezni a tele portért, aminek a segítsé¬ 
gével kijuthatnánk a Black Mesaböl. Miu¬ 
tán a prof ellenőrizte a rendszeri, kisebb 
fajta előadásba kezdett, melyből csak 
annyit sikerüli megértenem, hogy a tele- 
portálóhoz szükséges energiát az ide¬ 
genek bolygóján lévő forrásból nyerik 
— balszerencsénkre ez az energiaforrás 
éppen özemen kívül volt. Annyi kakaó 
azért még maradi a szerkentyűben, hogy 
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egy valaki! eljütassora a rérrek bolygó- 
,3/a, aki meg próbálja beüzemelni a íer- 
•ást— természetesen a prof engem 
spécézeti ki erre a feíadaiia, így 
m.Hiíán megnyitolta a Kaput, kénytelen¬ 
be lletlen elindultam élelem legfurcsább 
i,lazésáfa„. 

FOCAL POINT 

Sem m I különösei nemé reztem ...Zöld 
Villogás vakilatlel, de amúgy semmi— 
egyszer csak olt voltam. 

Azokból a kütyaszerű lényekből rögtön 
nekem is esett egy páradé leszedtem 
őket. A bolygó növényzete elég sivár 
volt: egy világíló virág, és egy póklábra 
smiékeztetö laféle, ameJy nem átallotl 
fám sózni, ha a közelébe mentem. A 
másik érdekesség a bolygó gravilácró,^, 
mely a földinél lényegesen kisebb volt. 
Így olyan be lyek re is fel tudiam ugrálni, 
amire otlhoni körülményeik közöti nem. 
igyjutoltam fel a megérkezésem helyén 
lévő kőhídra is. amelyen végigszaladva 
neju toltam a bolygót kereszlúl-kasul 
átszelő barlangrendszerbe. Tisziára, 
mintegy kisebbfajta labirintas — bérez 
azért túlzás, hiszen eltévedni nem lehe- 
■3tt, így hát csak mentem az on-om után. 
Sokszor ütközlem szörnyekbe is, de 
^yekeziem m inél gyorsabban hely¬ 
rerakni őket. Ulánpötlásia Bfcack 
Mesa kutaiöinak hullái mellett talált 
felszerelésekből szereztem, ha pedig 
nagyon legyengültem, be leálltam vala¬ 
melyik kékesen ragyogó kis tavacskába, 
ami helyreállította az egészségi átlapo¬ 
lom. 

Színié nem Is lehetett elakadni, hiszen 
ha valami magasabb helyre kellett feijul- 
nőm, mindig volta közelben egy ilyen 
nyershüs szerű dombocska, amit dob¬ 
bantóként használva kilőttem, mint egy 
rakéta. 

Néhol átugorhatailannak tűnő lávol- 
ságokat ke llett áthidalnom, de az 
alacsony gravüáciönak köszönhetően 
könnyedén átugráltam a lebegő szik¬ 
ékein — egyszerpedig valami nagy, 
mjára emlékez tető repülő lány segített a 
továbbjulásban azzal, hogy villámszerű 
lövésével kfdöntölt egy nagy fát, am in 
se resztül eljutottam egy lejáratig. 

Rövid köválygás uián vég ül eljutottam 
az energiaforrásig- 

Néhány kutató hullája hevert üt is, meg 
egy párelsösegélydoboz, és maga a 
szerkezei. Még|óíemlékeztem a prof 
szavaira: először kapcsoljam be a gene¬ 
rátort, majd miolán felnyílt a kezelőpult 
dob ozána k teteje, m ind két polméte rt 
csavarjam fel addig, amíg a kijelzőjük 
zökJre nem váll — így is teltem. 

Abban a szent minutumban egy hatom 
ény tűnt elő a semmiből. Felpattanlam 
es tűz alá véve őket behálrállam a bar- 
ang ba, de ilt is volt m á r egy dög. Sorozni 
kezdtem, mire felrobbant, és ráomlasz- 
jűíta a szikiamennyezetet az ilt lévő 
íészülékekre. Miután végeztem az utá¬ 
nam beronló lényekkel, óvatosán kiles¬ 


tem a bádang száján. Két lufit láttam 
lebegni a levegőben, akik komótosan 
tüzel nyitottak rám. A forgótáras stukker- 
rel kenő pontossággal célozva két golyó 
feje rskénl elég is volt. Most mór csak a 
balra lévő nagy szörnyeteget kellett elin - 
lézní, aki valami idegen le gyverl használt 
ellenem, amíapró darazsakhoz hason- 
lalűs lövedékekkel okozott elég nagy 
sebzést. Persze őtis elinléztem, mint lát¬ 
hatod, különben most nem lehetnék íd, 
hogy ezt elmeséljem neked, hehe he... 

Most, hogy a forrás működött, ideje volt 
visszaindulni, hiszen Roseríbergfigyel- 
meztelett, hogy nem tudja sokáig nyitva 
tartani az Áfjárót, El sem lehetett tévedni 

— elég hamar visszaértem. Az Átjárónál 
újabb seregnyi szörny logadoit, de nem 
akariam túlsók időt szeme In ikilyuggatá- 
sukra, ugyanis már hallottam Rosenberg 
hangjála Kapun lűlrú!, hogy siessek, 
mert az rögtön bezárul Az ólamba állá 
lényeket még lehenteltem, azián a hídról 
beíevelettem magam az Átjáróba. 

El sem tudom mondani, milyen jó érzés 
volt újra a Földön len ni, bár csebe ftiöl 
vederbe kerültem. A prof ugyanis közölte 
velem, hogy bárén sikeresen végrehaj¬ 
tottam a feladatom, a teleportá lót ellátó 
energraceila közben kimenőit, és valaki¬ 
nek— igen, igen, megint ne kém — le 
kell mennie a generátorházbafelEöliení 
és felhozni a laborba egy újat. Egy lifthez 
vezetett hát és kiadta az Instrukciókat. 

Én meg csak bólogattam, aztán dühö¬ 
sen rácsaptam a lift gombjára az meg 
hangos szisszenéssel elindult teleié-. , 

POWER STRUfiGLE 

Ahogy leértem, a felvonóval, egyből egy 
kollégám testébőllakmározó dög látvá¬ 
nya fogadott. Miután megöltem, láttam, 
hogy az ajtó zárva van — jobbra egy 
kis lílttelfeljutottam két másik ajtóhoz, 
de ezek sem nyíltak. Közben szemtanúja 
lettem, hogy egy ilyen eieklromos szörny 
hogy öli meg a tódéstés a bizlonságiőrt, 
akiket előttem küldtek fel az energ iaoel- 
Iáért. Semmit sem lehettem értük: 
vastag rács választotta el a két hely¬ 
ségei, így még csak le sem tudtam 
lönia rohadékot. Úgy tűnt, semerre 
sem mehetek, ám a lenti zári ajtó 
még ül zajt hallottam. Valaki elkezdte 
hegesztő pisztollyal elvágni az ajtókeretet 

— mint kiderült, katonák voltak. Miután 
végeztem velük, és behatottam a hety- 
ségbe, még egy pár katonát le kellett 
lőnöm, míg élném értem egy hídig. A 
hídon tül újabb ellenállásba ütkőziem, 
de hamarosan folyiathaitam utam. Azon¬ 
ban újra csak zsákutcába kerültem. A 
folyosó kettéágazott: egyik irányban egy 
lezárt ajtó volt, előtte egy robbantó 
készülék, szakadt vezetékkel, a másik 
irányba pedig egy savas medence, a 
fetelte átívelő híd azonban leszakadt. A 
sarokban lévő fém hordót használtam 
vezetőként, hogy kipótoljam a gyújtó¬ 
szerkeze! hiányzó drötdarabkáját, majd a 
kari lenyomva berobbantottam az ajtót. 


Odabentr^éhány szörny és egy rakal 
pöfeieg fogadott, de végül eljutottam a 
med encét leeresztő csapig. Leen ged - 
tem a savat, majd visszaszaladtam meg¬ 
nézni, hogy mi lörténl. A sav annak 
rendje szerint le is folyt, a benne lebegő 
hordók pedig leereszkedtek a medence 
aljára. A híd túlié lén néhány idegen 
materializálódott.őket messziről leszed¬ 
tem, majd a leereszlövel szom szód OS 
szobából lifttel lementem a medencébe. 
Sorba raktam a hordókat {a létra le lett 
lévöket is lelókdöstemj, úgy, hegy egy¬ 
mástól egyenlő távolságban legyenek a 
híd két leszakadt vége között. Ezután újra 
megtöltöttem a medencéi, majd átsza- 
ladiam a hordókon. Az ajtón lúl pár 
sző mybe űikőztem, m ajd a h ulláju kon 
átlépvén egy újabb, de ezúttal kisebb 
savmedence szélén találtam magam. 

A túloldalon néhány katona harcolt a 
szörnyekkel, de én ügyet sem veietiem 
rájuk, inkább aknavetővel leszedtem azt 
a nagy szörnyet, aki a nagy láda halom 
túloldaláról igyekezett kinyírni azzal a 
méhecskeszerű fegyverrel. Óvatosan 
kellett átugrálnom a ládákon, ugyar^is 
egyekJölt savas hordó is hevert ilt. 
Bementem a kis ajtón, és a lépcsőn elin¬ 
dulva egy újabb ajtóhoz értem — az 
itt őrködő szörnyet is elintéztem, majd 
míndkétgenerálort bekapcsoltam a pul¬ 
ton található karokkal Mivel nem voH 
kedvem újra átugrálnia láda rakáson, 
ezért egész egyszerűer! álvetettem 
magam a szoba mellelti korláton. Már 
csak vissza kellett szaladnom a hor¬ 
dókon, egészen az előző hídig, A hid 
ezen oldala felől lévő fenti kis beugróban, 
ahonnan nem is olyan rég még egy 
katona próbált leszedni, be tudtam indi- 
lania hkíat, ami féljebbcsúszoít a rám¬ 
pán, és így szabad átjárást biilositolia 
szemközti nyílásba. Ahogy átszaladtam, 
újabb szörnyek támadlak be, és még 
az is nehezítette a dolgomat, hogy a 
falon lévő nagy üvegablak túloldaláról 
egy mozgásérzékelós golyőszöró osz¬ 
totta az áldási- 

végül is elértem az enargEacsIla töltő 
szobába, ahol az előttem felköldöti kol¬ 
légámat találtam — még élt a sze- 
rencsélten, de máraz utolsókat rúgia. 
Elmagyarázta, mit kell csinálnom, de 
aztán már csak annyira telt az erejéből, 
hogy elmásszon a rácsos ajtó elől. Sze¬ 
gény ördög.,, 

A rács melletti energiacellát betoltam az 
ajtón át a töltőbe, majd megnyom lám a 
szerkezet kapcsolóját. Miután ezzel kész 
lettem, áttoltam a szemközti felvonóba, 
és elindítottam a liftet fölfelé. Más dol¬ 
gom nem maradt, igy hát kimentem a 
baloidafi ajtón, és visszamentem a lift¬ 
hez, ami erre a szintre hozott. Elindultam 
viasza a laborba... 

A LEAR OFFAITH 

Rosenberg leikendezatti Én kevésbé, 
de ez nem zavarta öl ab bán, hogy 
újra a segítségomet kérje — üzembe 


akarta helyezni a teleportert, hogy 
a Black Mesa kerítésein túlra jut¬ 
hassunk. Visszamenlünk a teleportá- 
ióhoz, és amíg ő a számítógéppel 
bütyköli, nekem be kellett kapcsolnom a 
fökapcsűlól— felmásztam hát a sarok¬ 
ban a létrán, és elszaladtam a hálsó 
kis helységbe, ahol a falon lehúztam a 
kart. Valami gond lehetett, mert bára 
te lep orter beindult, túlnyomás lépetifel 

— ismét csak nekem keltett odaszalad- 
raom a létra és a főkapesoló helyiség 
közti falon lévő csaphoz, és eltekernem, 
hog y normál izéi ja m — két dög termett 
elő a semmiből de őket gyorsan ellntéz- 
íem. és szaladtam vissza a helyemre. 

M őst már min den m ű ködni látszott. Az 
átjáró megnyill, és a két megmarad! 
tudós sorban besétáil a Kapuba. Az én 
feladatom annyi volt, hogy a helyiség 
ablakánál lévő piros kapcsolótmeg- 
nyóm|am, am ikor világ ítan i kezd. M ár 
csak Rosenberg és én voltunk hátra: 
ő ment elsőnek. Előtte még biztosított, 
hogy mindent betáplált a rendszerbe, 
és én csak nyomjam megagombota 
megtelelö időben, aztán sétáljak bele az 
Átjáróba. 

Amíg váriam, katonák hangja ütöttem 
meg a lűlemet — a szoba melletti ajtó 
mögül jött. Fontakkor rontottak be, ami¬ 
kor megnyom lám a gombol. Villámgyor¬ 
san lelőttem őkel, aztán rohanlam az 
Átjáróhoz, de addigra a katonák már lent 
is benyomullak. Véres tűzharc kezdődött 
párlápásnyire a szabadulásomtól és 
mikorelcsendesúltafegyverropogáSién 
is beléptem a Kapuba... 

Odakint találtam magam, a szabad ég 
alatt.., 

Flosenberg, Walier, és a harmadik pro¬ 
fesszor már olt vártak rám egy céges 
terepjáróváL Én mégis olyan tórcsán 
éreztem magam: nem tudtam mozogni, 
és a szemem előtt valami zöldes lény 
láncolt-, 

.-Villanás. 

Az idegenek bolygóján vagyok, a 
semmi közepén. Sehol egy élőlény 

— minden olyan békés, csöndes és 
nyűgöd!... Ez lenne a halé I... ? 

Újabb villanás. 

A Black Mesa — egy raktárszoba. A 
falon lévő rácson át látom a katonákat, 
és haltóm, miről beszélnek. Az egyik 
azt mondja, hogy sikerült elkapniuk 
Freemani- 

— Hotatesi? — kéfdeziaz egyikőjük 
rád lőni. 

— A test? Milyen test??? — mindketten 
nevetnek. 

Villanás... 

Végre tényleg megérkeztem. Rosenberg 
hálálkodott még egy sort, rniközben 
Walter leverte a lakatot a szabadság 
és béke felé nyitó kapuról. Végül mind¬ 
annyian beszálltunk a dzsipbe, és a 
hátunk mögött hagytuk ezt az elálkozoti 
helyei. Örökre {?J. 
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1/legint egy bőr a zombikróf. Hányadik is....???1 


K egyetlenül húzza ez ember 
hélálatáaka, pedig nem IS 
vqlE annyira nehéz, amikor elin¬ 
dultam olthonrél. Kezdődik a tanítás, 
és én szenvedhetek vagy nyolc órán 
keresztül 

Mégis van értelme kimozdütni ott¬ 
honról, hiszen ha kihagyom a lízóraíE, 
és elfelejtem befizetni az ebédpénzt 
akkor valószínűleg jütnífog egy kis 
mellékes az ifjúsági klubra. Az a cso¬ 
dák tárháza. Az egész terem tele 
van varázslatosabbnál varázslatosabb 
játék automalákkal, ahoEakár egy 
egész napol ettudnék tólEsnl anélkül, 
hogy megünnám. Már alig várom, hogy 
kipróbálhassam az egyik legnagyobb 
kedvencemet, amely a Virtua Cop 
névre hallgat. Legalább száz érát löl- 
töltem már előtte, de egyszerűen kép¬ 
telen vagyok megunni Biztos, hogy 
nem csak ón vagyok ezzel így, mert 
akkora a tömeg a gép környékén, hogy 
külön embert állítottak mellé, Ő fel 
ügyei a rendre, és mindenkinek csak 
egy menetet enged gyűrni, hiszen ha 
többet nyomnánk, akkor sosem kerül- 
nének a többiek a gép közelébe. 
Tudom, hogy marhaság, amit leszek, 
mára nyaralási pénzemet is mind bele¬ 
dobáltam. A legnagyobb álmom mégis 
az, hogy egyszer addig játszhassak 
vele, amíg végleg meg nem unomT 
Nem, nem. A fenti néhány sor nem 
az én emlékirataimból származik. Sze¬ 
rencsére akkor, amikor a Virtua Cop 
berob bánt a játékte rmek világába, én 
már sikeresen kinőttem a játékszenve¬ 
dély eme válfaja bél. Viszont a kis tör- 
téneiecske igaz. Az egyik jé barátom 


tízéves lía adta elő, miután a család 
összes pénzét .ellőtte-. Szó se róla, 
tényleg igéző játék volta SEG A VC-ja, 
mivel jómagam is nekigyürköztem 
egynéhány alkalommal. Természete¬ 
sen nem a játékteremben, hanem a 
saját gépem előtt lettem mindezt, én 
ügyenisnem voltam hajlandó Ót-hat 
percé n száz f c rintc kát f tzelgetn i mások 
gazdagítása céljából. Meg ne kövez¬ 
zetek érte, tia rosszul tudom, de ügy 
emlékszem eme program volt az első 
igazán ütés a piacon {márminE a maga 
műfajában). Anno a megjelenése ide¬ 
jén tisztára ki voltunk tőle akadva, 
főleg ha ottviritolt a gépünkben a 
még etalonnak számítévoodool-es 
Is. Aztán egy kicsi¬ 
vel később megje¬ 
lentek a 


az is? Hál most 
eljötta pillanat.... 


Baliús 

szelek...® 

Amint kivárlam a 
másfél percnyi ins- 
lallácíés időt, rög¬ 
tön a szemem be 
ötlöti a játék 
viszonylag nagy 
mérete. Csak nem 
belepumpáltak 
valami durva te;(- 
türa mennyiséget 
agaméba? Eset¬ 
leg került bele 


szamomra sem¬ 


mitmondó Japán 
cégek {nem a 
CAPCOM-ra 
gondolok) által 
készíígetetl kop¬ 
pintások. Ezek 
aztán úgy vonzot¬ 
ták a megszállot¬ 
takat, mint döglött 
lő a legyeket. Vök 
közótlök jobb- 
rosszabb is, de 
a ve mindig ve 
maradt. Aztán jött a folytatás a House 
ofThe Dead személyé ben. mely még 
szebb grafikájávat és izgalmas játék¬ 
menetével laszitotta le a trónjáról a régi 
uralkodót. Mivel mindkettő SEGA prog¬ 
ram vott, ezért nem kellett tartania 
viszálytól. Sajnos a játék PC-s verziója 
már nem síkeiütt ennyire fényesen, 
a játéktemni változatnak a nyomába 
sem ért (szerény véleményem szerint). 
H angu lata, g raíikája és a játé km e nete 
ts igencsak árnyéka volt a „nagy fest- 
vérnekT Ezt követte aztán a Typing of 
The Dead, amit a mai napig is csak 
egy rossz viccnek tartok. Néhány 
hónappal ezelőtt azonban 
feltűnt a HOTD 


2, Volt sze¬ 
rencsém kipróbálni, és a maga 
nemében kellemesen csalód- 
lám benne. Ott, akkor azt 
hittem, vala m i gyenge. bő r- 
lehúzást" kapok majd. Hát 
nem így történt Titkon 
máris a progi számító¬ 
gépes megjelenését vár¬ 
iam, vajon 
ugyanolyan jó lesz-e 


néhány nagyobb újítás ía? Aztán klikk, 
és m int min d ig jó heteit a h ide gzuh a ny. 

Kérem szépen, hát hol a fenében van 
már megint az options menüben a gra¬ 
fikai beáilílás pont. 640x46 0-as maxi¬ 
mális (elbontás. Emberek, hajói tudom 
m őst 2 0Ű1 -et frunk,. vagy téved nék? 

Egyedül a joystick és a íónypisztoly 
beállítási lehetőségeit nyálazgat- 
haijuk végig, ezen kívül az égvilágon 
semmit sem konfigurálhatunk be. Min¬ 
den automatikusan kerül kiválasztásra. 

Azt meg sem kell már említenem, 

hogy a videóvezé rlöl 
is magától keresi meg 

a^rogi. Az 
. öregebb 

driverekkelfel- 
szerelt Játékosok 
nyugodtan kezd¬ 
hetnek rettegni, 
merla játék olykor 
nem nagyon aka- 
ródzík03D-ben 
tulni. A belső 
menü talán még 
ennél issitányabb. 
ha nem röheje¬ 
se bb. Játékmód¬ 
választás, legyen 
vér, ne legyen vér, 

n ehézségi tok és * ^ ^ ^ ^ 


Jo a fényképsrőod 


mmdezzei végeztünk is. Könyörgöm, 
lég a láb b e gy sze ren cséflen gralika I 
kidolgozottság pontot építettek volna 


ártunk, 
akkor nézzük meg 
közelebbről! is a dől 
got. A vilá¬ 


gon sem mi sem változott meg 
^ az előző részekhez képest. 
Akára VC-ol játszanánk zombis 
kivitelben. A karakterek, talán ha 
ötven poligónból állnak, míg a háttér 
kinézete sem éri el azt a bizonyos mini¬ 
mális szintet. Mindennek a legnagyobb 
előnye, tatán csak a szédítő tramerate- 
ben érzékethetó. Erre az egyre aztán 
tény lég nem leh et se m m E pan aszurtk. 
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Kotnvél 

SalnáEom, hegy kedves Uhei 
koma ennyire hű^za a száját a 
THOTD kapcsán, pedig ha nem 
ez az a játék, amitőt fel tud menni 
az ember adrenafirj szintje a csil¬ 
lagos égig, akkor semmílűi. Mert 
hangulatra nagyon oltván a prog¬ 
ram, És ez a játéktermi életérzés 
bizony számomra inkább pozití¬ 
vum, minisem negatívum. Az 
pedig, hogy nem lehet a felbon¬ 
táson változtatni? Nem egy olyan 
kaliberű probiéma, ami egy ilyen 
szóra koztaló játé ko l n ag y ba n 
elronlbatna. És mivel lett volna 
jobb az 1Ű24'768? Semmiben, 
Ja, és szerintem itt is a MórIa1 
Kom hatféle effektust kéne alapul 
venni, miszerint a kettes kihozta a 
maJ^imumot. Ki, bizony... 

Bagó Pétar 


Mindazon |elenlkezők,akík rendeJkeznek némiTyping of the Dead előélettel, 
ezen stufl révén De|a-vu szerű élményanyagra számíthatnak. A kétprogi ugya¬ 
nis mind grafikus, mind történeti szempontok szerint is meglehetős hasonlé- 
ságokat mulat Ám, mig aTyping oíthe Dead során gépelő készségünket vol¬ 
tunk kénytelenek kamatoztatni, a House of the Dead 2 az eredeiimítosz hagyo¬ 
mányait öregbíti— mintáz a cikkből — feltétetezésem szerint—ki is derűi, 
Fefvetödík a kérdés: mennyire fair dolog egy Jényegében változatlan grafikus 
alapokort nyugvó stuffot kétszer is eladni? Ezt azonban döntee el minden ki maga, 
irányított manipuláció következik: egy valamirevaló zombivadász gyűjteményé¬ 
ből a sorozat egyetlen darabja sem hiányozhat. Konklúzió: Vroooarrrghrrroooüf 
— IBANQI —aluggyá... 


^ Egy kései Posszeiílon'mitéior— golyótn^kií 

Néhol már olyan érzése van az ember¬ 
nek, mintha bélyeget nyalt volna. A 
szörnyű csak az, hogy mindez a jálsz- 
lalóság rovására megy. Mind a játék¬ 
módok, mind a történet és annak 
menete is megegye¬ 
zik az előző résszel 


Csak a 
oályák és 
azok kiala¬ 
kítása változott, no 
meg egyéb, szem méláiig 
észrevehető apróságok. Most nézzük, 
mivel is keGsegleinek az egyes pontok 
alatt megbúvó lehetöségeL 
Elsőnek itt van mindjárt az Aroade 
mód, amihez azt hiszem, ne m kell kü lö r? 
- ^mmentárt lűznőm.Testvérek között is 
• örülbelül tizen öt perc alatt végig feliét 
átszaniaz egész programot, pláne, 

'•a könnyebb fokozalra állítjuk azt, 

A következő az Oríginal mód. It! 
már viszonylag kiszéfesedik az amúgy 
oencsak vékonyka keresztmetszet. A 
^ jlőnbség mindössze annyi, hogy 


néhol a történet 
folyamán beadnak 
nekünk egy-égy 
választási 
tehetőséget, vajon 
mégis merre sze¬ 
retnénk tovább 
jutni. A tapasztal¬ 
lak szerint ennék 
segítségével 
kihagyhalunk 
néhány felettébb 
fantazmagórikus 
részt. Valamint az 
amúgy elég egy¬ 
hangú pályákon 
bolyongva betér- 
hetü nk edd ig fel nem fedezett hely¬ 
ségekbe. Hogy mindezt magtelézzék, 
még beépítettek nekünk néhány kemé- 
nyebbfődögötis.Ezekkelcsaka pályák 
végén találkoznánk [arcade módban), 
de itt néhol kettő is felbukkan közülük 
egyazon szinten belül Nem kell nagyon 
tartannölOk, hiszen mindig megkapjuk 
a gyenge pontjukat tártaim azó infot, így 
e lég keményebbet sem tart tovább egy 
peren él m e gpu rcanlani. A m int lapasz- 
íaltam, az Oríginal módban a játékme¬ 
netet is fűszerezték. A kameramozgás 
itt sokkal gyorsabb és célratörőbb, jóval 
többször van lehetőségünk az egyéb¬ 
ként csak pillanatnyi időre felbukkanó 
„bónuszdömpíngek" kiaknázására. Aki 
az előző résszel találkozott annak 
már ismerős ez a téma. Jó pár 
[ehetőségünk van az életfonalunk és a 
folytatási lehetőségeink foítozgatására. 
Az eszem e nt s ipákofással menekütgető 
crvlteket áltálában egy halom zombi 
ü Időzi, N osza, to ljuk le ő kel né m i expan - 
ziv lőszer segítségével, és ha szeren- 
csénkvan, akkornem csak a Jhanx" 
szócska leszajutalmunk. A kedves 
civilek néhanapján megajándékozhat¬ 
nak m inkát egy egészség ügyi dobozká¬ 
val, mely kőkemény egy ponttal növeli 
az életerőnket jelző piíácsek mennyisé¬ 
gét. Aztán ha elég ügyesek vagyunk, 
és az össze-vissza csámborgö kamera- 
mozgást leszámítva cáíozni is tudunk, 
akkornem árt minden tereptárgyba 
beleküldeni egy-egy sKulét. Itt fő lég a 


nagy hordókra, fadobozokra, cserép¬ 
edényekre, a potcokra felhányt dobo¬ 
zokra érdemes pazarolnia golyót. Egy 
pöítynyi életerő, extra élet, vagy pénz¬ 
mag is előkerülhet belőlük. Ez utóbbi 
azonban semmire sem |ó, ugyanis csak 
a pontszámúnkat tudjuk növelni vele. 
Azt hiszem ennek nem sok az értelme, 
ha máraz utolsókat rúgjuk. Bár a 
leírásban szerepel, de jómagam sehol 
sem bukkantam rá az áIIitótag felvehető 
automata, vagy több lövetű pisztolyra. 
Állítólag a Japán verzióban gépfegyver 
és gránát vető is szerepel. Mindezeket 
vagy nagyon jól eldugták, vágyén vol¬ 
tam túl béna az előkerítésűkhöz, A 
Training mód mára nevében hordozza, 
hogy mire is való. Ki se nagyon érdemes 
próbálni, mivel csak gyakorló részeket 
tartalmaz, és még azokat is csak a 
legegyszerűbb fokozaton. A Boss mód 
mára gyakorlottabb játékosoknak lett 
kitalálva. Csak a főellenségekkel szél¬ 
iünk szembe ezen a íokozaton. Mind¬ 
egyik jóval kém énye bb, 
m int a játé kban, m ozgásuk 
sebessége is gyorsabb, 
nagyobb, akárcsak az élet- 
erejúkmennyisége.Teté- 
zésképpen még időre is 
megy a dolog. Minél gyor¬ 
sabban adjuk be a kúpot, 
annál nagyobb bonuszban 
részesülünk, amit termé¬ 
szetesen tovább vihelCink a 
következő szintre Is, 

Summárum 

Ahogy a legelején elkezdtem, semmi 
újdonság. Megint egy bőr a százszor 
ierágotl csontról. Az elején még úgy 
ahogy eím egy a dotog, de jómagam 
képtelen lennék hosszabb időre lekötni 
magamat vele. Ha legalább a grafikán 
csiszollak volna egy kévéséi és nem 
az 1991'es szinten tartják, akkor azt 
m 0 ndom, egye-fene, mégiscsak dol¬ 
gozlak rajta valamit. Itt a zonban sem mi 
sem történt. Minden maradt a régiben, 
osa k lecse rétték a történetet egy még 
gagyibbra, aztán rajzoltak pár új textúrát 


meg hátteret és mehet a boltba az 
egész. A legnagyobb szívfájdalmam 
megint az. hogy elpazaroltak egy rakás 
időt olyan projeetre, melyet jobb lett 
volna ellefejteni (de legalábbis hanya¬ 
golni). Ilyen kor idéződik fel a szemem 
efőtt a Mortai Kombatszéna, amiből az 
első még szupervolt, a második a maxi¬ 
mumot hozta ki az egészből, az ez utá¬ 
niak pedig inkább megmosolyogtatták 
az embert, mint szórakoztatták. 

-Dmí- 






































Gilbert 

Goodmat 


'^Jópajti Jankó Jönni Varázsgomba. 


P hujigoriamár aíokban az 
időkben is hasonf6 megne¬ 
vezésnek ervendnetelt, mikor 
még a város egyetlen lakójának sem 
voltak sejlései a minden valamire¬ 
való m es e b i rodaiem m a I ]á ró n e g a1 ív 
hozadékokról. S noha a köztisz¬ 
teletnek örvendő Madame Zyz, 
kristálygőmbjén keresztül 
valószínűsítlietöen sanszos lett 
volna betek intést nyerni a Pb un go fia 
puszta léiét veszélyeztető elemek 
soraiba, a birodalom ügyeietes 
Hókuszpókja — aki itt Karn néven 
domborít, s viszonylag korányén 
felismerheió az éjfekete köpönyeg 
sötétjéből parázslé, tűz vörös szemek 
révén — végső soron belekezd 
világhódító tervei megvalósításába. 
Mikor a városbéliek értesülnek a 
csalfa mágus özeimeíröi, felismerik 
az egyetlen lehetőséget: a romlott 
lelkű varázsludót minden áron meg 
kell fékezni 

Igen ám, de vajon hány mindenre 
elszánt, téleimet s rettegést szem¬ 
bekacagó béroszieiöltet tudhat sorai 
között Phungoria lakossága? A 
helyzet még gyászosabbnak tűnik, 
mintha senki sem vállalkozna Karn 


megfékezésére. Akad egy 
iel'enlkezó, aki több évtizedes 
újságkihordói pályafutását öhajtja 
megfűszerezni a Karn elpusztításá¬ 
val egyel ] e I e ntö, e Iképz e I h eteti e n 
hőstettel, ám Phungoria bölcsei s a 
szemlélő előtt sem lehet kétséges: 
ez a Marvin nevű fickó hiába is bújik 
talpig csörömpölő páncélba, míg a 
kardot hosszas gyakorlás után Is 
csak annak hüvelyével együtt képes 
kirántani az övéből. Phungoria sorsa, 
olybá tűnik — továbbra is meg van 
pecsételve, 

M it lehet te n n í? M ég is cs ak el kell 
szalajtani ezt a Marvin gyereket. 



marosak Isten 
Útjai Kiíür- 
készhe- 
teilenek 
alapon is 
— nem 
elképzel¬ 
hetetlen , 
Kaim 






legfőbb félelme a hüvelybe bújtaiott 
kardok rettentő közelsége — így 
Phungoria szakrális questeí aggat 
Marvin nyakába, aki a velejéig rom¬ 
lott varázsfűdő erődítménye télé 
veszi — csak a pátosz miatt— 
roppant lépteit. Midőn héroszunk 
megközelíti a mágus körzetéi, a 
mindenre elszánt varázsiudó dob 
egy látványos belépőt jobbrö!, és: 
megkezdődik a sorsfordító ütközet. 
Marvin, életében először kitűnően 
vizsgázik kard-előrántás tárgykör¬ 
ben, ám mindhiába; Karn egy 
rutinszerűen e tmormolt bű vígé révén 
használhatatlanná teszi a míves 
fegyvert- Marvin a földre zuhan., 
mig Karn setét 
alakja felé maga¬ 
sodik, hogy 
szén lségte len 
ajkaival szent- 
ségtelen árié 
varázslatokat 
olvashasson a 
jobb sorsa érde¬ 
mes újság ki¬ 
hord 6 fejére. Mint 
azt a mödfeletl 
magasröptű 
akoiélilmek 
tetemes hánya¬ 
dában megfigyel- ^ 
hettük, a földre 
került elem ilyenkor hajlamos utolsó 
másodperceit a közvetlen környezet 
feltérképezésével tölteni, hátha fellel 
valamit, amit az opponens lejéhez 
leheín e csa p kodni kétsz a r-há ro m - 
szór. S lön — Phungoria Isteneinek 
kegyessége folytán, ott figyel Marvin 
mellett aaaa; 


a Szeniséges 
Ereklye 
mindörökre a 
hozzá méltó 
dicsőségben 
pompázhasson, 
a város főterén 
azonmód fel is 
emelika Gom¬ 
ba piedosztáít. 
Phungoria Kirá¬ 
lya s a kormány¬ 
zat így minden 
évben kiréja egy 
arra érdem esült 
lakosnak 3 létező 
legnagyobb meg- 


— N«fésj,Arvef(Neked márserntnibalod sem lehet.. 


Ez színdaratfiek le rossz, nerr^hogy képalákáenek. 


Gomba 

...melyet Marvin azonmód ki is sza- 
kajt a földből, hogy aztán annak 
segedelmével egy tanítani való jobb- 
csapotiat helyezhessen el Karn 
fekete kámzsájának sötétjébe. Ennél 
már csak a konklúzió lehet 
meglepőbb: Karn rövid úton elha- 
láfozrk, Marvin megittasulí csata- 
kiáltásokat hallatva érkezik vissza 
Phungoríába, a mágus efpuszlításá- 
hoz használatos Gombát Eobogtatva 
az ünneplő tömegek orcájába. Ezen 
napon, sőt e pillanatban üti lel 
lejét a Phungoria lovábbi sorsát, ha 
úgy tetszik: főbb társadalmi beren¬ 
dez kedettsé gél meghatározó Gom- 
bakultusz. A népek hajlamosak a 
G ombában, nem pedig a Gomba for- 
galásában Jeleskedő Marvinban látni 
a Megváltót, így a Király Jóváhagyá¬ 
sával minden évben megrendezésre 
kerül a Gomba Fesztivál, s hogy 


más jelenetet kell 
Eátnia a szeren¬ 
cséltetett ífjű nc- 
nak:aGomba 
körül szorgos¬ 
kodó nagypapa 
mögött egy méd- 
íelett kétes alkat 
körvonalai tűnnek 
lel, aki a kezében 
tartott, képtelen 
méretű samu — 
ez afféle 

megtermett kala¬ 
pács— segítsé¬ 
gével ráver egy 


igen ke menyet a Gombaörző kobak¬ 
jára. Nagyapánk időlegesen átlénye¬ 
gül bionikus konzervdobozzá.mfg a 
gálád elem, mint az elvárható; magá¬ 
hoz szólítja a Gombát, majd távo¬ 
zásba lép 

Gilbert rövid úton konstatálja: iüő 
mostnem “csak" nagypapája 
leülésének, 
de a 
Gomba 
elrab¬ 


tisztelietésseljáró feladatot: a 
Gomba Őrzőjének szerepkörét. 
Telnek, múlnak az évek — aztán ügy 
adódik, hogy egy Abraham Goodmate 
nevű, bölcs öregembert jelölnek ki a 
Gombaőrzöi posztra. Örülis neki az 
embererösen, s lelkiismeretesen gon¬ 
dozza, öntözi az Ereklyét az év min¬ 
den reggelén 5 délutánján. 

Az a reggel Is úgy kezdődik, mint a 
többi: Abraham Gilbert nevű unokája 
a lakhelyükül szolgáló, hegyormon 
épült takaros kis házikő magasságá¬ 
ból kémleli a város főterét az erre 
szolgáló távcső segítségével, s a 
következő borzal¬ 


lásának is 

szemtanúja volt-egy 
valamirevalé unoka pedig, aki 
ráadásul Phungoria lakosa is egyben, 
azonnal akciózni kezd, ha efféle dol- 
g okát lát — ú gyh og y le hét akoíózn i, az 
írányílás innentől fogva a miénk. 


Old Sthool Adventuie 

Noha a kézzel rajzol!, poínt & 
click alapú kalandjátékok halálát 
megéneklő lönrmoks egiyének elége¬ 
detten {?) szemlélhetik az állElélagOS 


' — Képéé vagy ittegfáznla Gűmbátfl 
— MiérK azért van.., 
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f y v -^áiviőeók 

^ huííiűf, é^k^Tsk' ^ -ai alapvető 
tGfek. És kúlőfíí^si^ is: mozgásruiinok 
végra egy vérbeii, raj- kívéteiéveidafatos 
zokpoiatÁciick. snmásiók 






új adveniure irányvonalnak felfogható, 
Cryo m 0 tórraf íütöíl egyéjszakás d ara¬ 
bokat, azt hajlamosak etfeleiíeni: 
a Monkey Islandekhez, Grim Fan- 
dangőhoz, avagy immár a GilberE 
Goodmata-haz hasonló művek elké¬ 
szítése sokszorosan több időt $ ener¬ 
gia befektetést igényel a fejlesztóktöl, 
mint tucatnyi kifeszítettlextúra meg¬ 
alkotása, majd ezek: tárgyakkal való 
leleszórása. Így nem különösebben 
meglepő, ha a jól sikerült poinl £ 
clíck darabokhoz képest minden szín¬ 
vonalat nélkülöző Arthur's Knights 
első epizódja után szűk fél évvel 
már jön is a folytatás — ott van a 
szerkesztőségben, csak éppen senki¬ 
nek sem kell. Így tehát alapvelö hiba 
[ehet a poEnt & click stíl temetése: 
noha kétségtelen, hogy a műfaj 
képviselői a már emfíletilejFesztési idő 
hossza révén jóval ritkábban örven¬ 
deztetik a rajongók köreit, az ezek 
(elépítéséből származtatható szava- 


^ tm : Erik, a Bátor—a róisa&ain ktotty résziatkérdéá^ 


Mindennek révén rendkívül áldásos 
fordulata svéd műhelyekben kelte¬ 
zett G ííbert G oo d male m egje le n ése, 
hiszen a sluíí már most, keltezése 
után egy héttelis lázban tartja a 
játékos tá rsa d alm at, egy ú ita I rá m u- 
tatván, s felbátorítván a többi kiadót 
s a fejlesztőket: a pointS click alapú, 
“dialógusteriles’ darabok továbbra 
is igen kelendőek. Pláne egy ilyen 
kiéheztetett, béna mű ka lan dók tói 
szennyes piacon, mintáz említett 
Arhur's Knights, avagy a színién e 
hónap derekán keltezett, ám most 


kényszerúen 
kimaradt Road to 
tndia — amit 
ugyan végig lehet 
tolni, de aztán 
semmi mást nem 
érzünk, mint 
enyhe álmossá- 
goi. 

igya szakma 
számára 
remélhetőleg 
komoty ins- 
pirációs példa- 


— Bgy fiáp ntegérted: $gy vagy a^UníverzummaL 

— Jaía. Van méa ífven fűst&íőtí? 


^ —...4$ azt tudja, hogy: “...a macska farka belelőg a iavasteee.J" 


tétel válik majd 
a Gilbert 

Geodmate-böl — 
erre egyébiránt 
minden esélye 
meg is van, 
köszönhetőoen a 
műfaj alapvető 
hozadé kainak, 
minta gazdagon 
mért. s sze¬ 
rencsésesetben 
minőségi humor, 
illetve a már emlí¬ 
tett dialógusok, melyek tekintetében 
a svéd csapat — pókerpofávalmond- 
h atj u k — k itű n öe n d om bo ritott. 


így elmondható, hogy a Cyro 
műm otorral szere Et, h arm atg ye n g e 
adventure ivóFevek áradatának köze¬ 
pén, a lehető legjobb időben érkezett 
Mr. Goodmate — akkor, amikor iga¬ 
zán szükség volt rá. S mivelaz 
újság vége felé mellékeljük a komp¬ 
lett megoldást, végszóként csupán 
három hintet hintek el: 

1. Csak akkor használd a leírást, ha 
máshogy nem megyi 

2. M ind enk i n él lőj k i m in de n létező 
toplcot a dialógusok során I' 

3. Reszkess az érzéstelenítés men¬ 
tes gyűkérlöméstölí 

by GyZ 


színvonal is fényévek- 
J kel ráve r az új gene ráció — ha h I — 

I képviselöire. 

* A neí en felle Ihetó tóru mo k, k ritikák, s 
egyáltalán nem utolsó sorban: a rajon¬ 
gók világosan meg figyelhető, s igen 
I magas fokú e Iragadiatás a is aztjelz i, 

hogy az adventure játékos továbbra is 
a point & click alapú darabok nyűstölé- 
I sében találja a legtöbb örömöt. 


^ — kSáriátom a íajéíf 


A program irányítása a Curse of Monkey IslandbÖl megismert kezelési 
metódus szerint alakul: akik ismerik a konoepciét, innentől fogva 
aligha szorulnak bővebb felvilágosításra, ám akik nem — most 
fEgyelm ez zenek, mert csak egyszer mondom el. Szóval: mozgassuk 
a pointert egy kijelölhető objektumra, majd mintegy fél másodpercen 
keresztül gyakoroljunk pressziút a görgős adatbeviteli eszköz bal gombjára 
— jelezzük, bal kezes konfiguráció esetén ez a jobb oldali gomb is iehet. 
Siker esetén egy a már említett Curse of Monkey IslandbŐI megismert 
interaktív menü jelentkezik be, mely különbőző pontjaira mozgatván a 
görgős adatbeviteli eszköz mutatóját, a gomb könnyedén történő, mintegy: 
felengedésével deklarálhatjuk a kijelölt objektummal végrehajtandé 
cselekményt Példa: alanyunk egy szelet Snickers csokoládé - az interaktív 
menü felső része így a csokoládé szelet megvizsgálására szolgál, 
míg annak középső régiója — az objektum profilja révén — annak 
megízlelésére. Alul tudjuk magunkhoz venni a jóféle Sniokerst, későbbi 
(elhasználás céljából. Fája lábad? Mem is ismerlek... 



















































'Besurranás mesterfokon 


L Ívre Nőire. 

Ha va!aki|áraíos a íiJmek vilá¬ 
gában, vagy a francia nyelv 
méJységeiben, az minden bizonnyal 
tisztában van e két azó jelentésével. 
I^a jó, a mozié hasonlat egy kissé 
sániíl, hiszen jobban fedte volna a 
valóságot, ha azt írom: Fifm Nőire — 
naígy márismerösebb? 

A Fűm Noiremíífal legjellemzőbb 
vonásai a fekete-fehér látványvilág, a 
karakté riszt! kus szereplők {tökös fér¬ 
fiak, buta, de csábító „végzet asszo¬ 
nyai"), va fám int a helyszín és a 
kor, amelyben a történeleket elhe- 
tyezhetjűk: löbbnyíre az 50-es évek 
Amerikája, azon belöl is vaíamilyen 
gyárkéményfüstös nagyváros, vagy 
óceán parti, bűntől fülledt hely. Ha 
valaki még ez alapján sem tudja 
hova tenni a dolgot, az mirtden 
valószínűség szerint nem látott még 
ilyen mozit— ebbéli hiányosságát 
könnyedén pótolhatja, ha egy estét 
végigül a TCM adása előtt, mely adó 
előszeretettel tűzi műsorára az ilyeir 
slílusú filmeket. 

Na most már tényleg csak egy kis 
ugrásra (és egy kis francia ludasra) 
van szükség, hogy a Fifm Nőire-tót 
a Livre Noíre-lg jussunk. Hadd segít¬ 
sek: a „Livre" szó franciául könyvet 
jelent... oké,láíomjeeseti. 

Szóval a fentebb emiített mozis 
műfaj irodalmi megfelelője a Livre 
Nőire — annak minden sajátossá¬ 
gává I és jellem zűjéve I. Jó I le h e É, a 
Film Nőire már kiment a divatból (bár 
Phillip Marlowe eseteit még rendre 
műsorukra tűzik a magyar adók is), 
a Livre Nőire még ma i$ töretlenül 
népszerű a világ szerzői körében, 
olyannyira, hogy más műfajok 
képviselői is elaszereteltel 
alkalmazzák a stílus 
nagyjainak vorjásait — 
köztük olyan hírességek, 
mint a horror koroná¬ 
zatlan királya, Stephen 
King,akj saját bevallása 
szerint is rendszeresen 
Livre Nőire 


D e m ive t m r nem iroda Ío m m ai fog - 
lalkozó magazin vagyunk, igy e kis 
kitérőnk után lássuk hát, mily módon 
kapcsolódnak a fentebb leírtak ezen 
ismertető témájához, a The Sting!- 
hez. 

Korábban már említettem egy írá¬ 
somban, hogy a „rosszak" {bűnözők, 
bérgyilkosok) éfelét bemutató játékok 
manapság egyáltalán nem mennek 
ritkaságszámba. Ezek a programok 
azonban leginkább napjaink atvílágát 
igyekeznek bemutatni, (egyen szó 
akár a gettók vagányairól (Klngpin), 
akár a felsőbb érdekek álfal vezéreli 
„bűnöző eliírőr (Hítman). így nagy 
hirtelenjében csak a Gang$ters-t, 
és annak szintén ezen számunkban 
bemutatásra kerülő folytatását tud¬ 
nám megemlíteni, amelyek elsza¬ 
kadnak ellöl a tendenciától, és 
i g yekezn e k m egcsilían la n í va I a rn it a 
bűnözés aranykorának patinájából is. 
Jóllehet, a The Sting! nem merül 
el az alvilági élet legmélyebb bugyra¬ 
iban, a készítők mégis ezt a korsza¬ 
kot választották a játék háüeréüL A 
helyszín egy íüstös, lepattant város, 
Fortune H ills, valamikor az 50-es 
évek környékén. 

I ti te n g i életé t M alt Tu c ke r, a kissi ftü 
bűnöző, aki jobb híján besurranó 
tolvaj képességeinek kamatoztatásá¬ 
val igyekszik jobb mederbe terelni 
megélhetését. Háfa ez irányú, nem 
mindennapi adottságainak, egyre 
népszerűbb és ismertebb lesz a 
város alvilági köreiben — neve lesz a 
szakmában. 

A túlzott önbizalom azonban sosem 
vezet jóra — Matt saját magába 
vetett hite figyelmeílenné és óvat¬ 
lanná teszi hősünket. így történhet 
meg, hogy a városka rendőrei akció 
közben lefülelik Mattét, és oda 
kerül, ahová minden jobb érzésű 
hithű keresztény kívánná őt: a helyi 
kölerbe. 

Évek telnek, évek mútnak, míg egy 
szép napon hősünk büntetése és 
lejáram egy percig se higgyük, 
hogy a rács mögött löJtöliévek csep¬ 
pet is változtattak volna Matt tár¬ 
sadalmi normáin. A 
fegyház kapuján túl 
már várja öl 
egykori műn- 
kaadéja, és 
bizony 
rtem 

sokáig kell 
Mattét 
győzködnie, 
olt 

karrierjét. 


ahol abbahagyta. Mivel azonban 
Matt uÉoIsú fellépése óta jö pár év 
elteli, újra nevet kell szereznie a szak¬ 
mában. 

És íu kapcsolödunk be mi a törté¬ 
netbe. 


Baik to Business 

A The Sting! nem az első ez 
irányú próbálkozása a Neo Software 
fejlesz lő gárdájának — a program 
valójában nem más, minta német 
nyelvű Clou második része. Az 
alapkoncepció igen egyszerű: adott 
hősünk, a besurranó tolvaj, és adott 
egy nagy rakás kirablásra váró épü¬ 
let. A tő feladat ezen pofenciális 
célpontok kilosztása. Szerencsére 
azonban teendőink nem merülnek kí 
ennyiben. 

A rablások megtervezése mellett 
gondot kell fordílani csapatunk meg¬ 
szervezésére is, hiszen sok esetben 
nem leszünk képesek egyedül kivite¬ 
lezni az akciót. A szakma lóriélyainak 
ismerete sem igazán elég célszer¬ 
számok nélkül, melyeknek beszer¬ 
zését, pótlását szintén nekünk kell 
intéznünk. Nem is beszélve egy 
jármű bekalkulálásárél, ami 
nélkül bajosan tudnánk elszál- 
lílani zsákmányunkat a tett 
szinhelyéről. 

Lássuk tehát sorban: 


nehéz, ami lényeges szempont, mivel 
MaiHeherbírása Is véges. 

A fejsze (Axe) némiképp drasz¬ 
tikusabb eszköz, bár lényegileg 
a feszííövasnál ismertetett cé fokra 
alkalmas, csak kicsivel hatéko¬ 
nyabban. Hálultitöje, hogy még a 
feszítő vasnál is jóval hangosabb és 
nehezebb, ráadásul drágább is nála, 
A kézi fúró (Hand Drill) a széfek fel¬ 
nyitására bevett célszerszám. Nem , 
túl hangos, viszont ez is sérülési 
okoz a felületen — ugyanakkor 
pótolhatatlan eszközünk, 
mivel ez az egyetlen, 
amit a páncél¬ 
szekrények 
felnyi¬ 
tására 


A betörífkészlet 

Minden valamire való besurranó 
folvajnak szüksége van bizonyos 
szerszámokra, amelyekkel hatéko¬ 
nyabban és gyorsabban tudja mun¬ 
kaköri teendőit végezni. Hősünk 
már a játék kezdetén 
összeszed a munka¬ 
adója által kibérelt kis 
káréban egy 
feszítövasatés egy fejszét, de a 
kezdeti néhány kisebb lélegzetvételű 
akció kivételével ezek igencsak 
kevésnek bizonyulnak. 
Legegyszerűbb szerszámunk tehát 
a feszítővas 
(Croiwbar)- 
Ajlók, ablakok, 
szekrények, asz¬ 
talok, vitrinek 
feltörésére egy¬ 
aránt alkal¬ 
mazható, bár 
használata elég 
időigényes. Hát¬ 
ránya, hogy 
sérülést okoz a 
kezelt felületen, 
valamint elég 
hangos is — 
valamint Igen 




bevethetünk. 

Igen hasznos felszere¬ 
lés az álkulcs (Lookpiokj. A 
legkülönbözőbb zárak feíryyltására 
használhatjuk, zajtalan , és sérülési 
sem hagy. Ugyanakkor nagyon kevés 
használattól tönkremegy, így sűrűn 
pótolni kell. Ennek ellenére nétkülöz- 


\*j 
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neletlen a betöréstie^^, révén ez a 
leggyorsabb zárrsyílóeszNűzünk, A 
SLÍlya is elhanyagolható. 

A forrasztópáka (Soldaring Irort) 
színién elmaradhatatlan, lévén egye' 
:3úl ez alkalmas a riasztók hatásta¬ 
lanításához. Zajtalan, gyors, és nem 
hagy nyomol. 

Uirrden szerszám megvásárolható a 
helyi szerszám- 
kereskedőnél [egy Hard¬ 
ware lelsratsj üzlet — a 
térképein könnyen meg 
lehel találni). Mivela 
szerszámok a 
haszrválattól 
elkopnak, 
ezért 


minden beiö- 
s előtt érdemes 
' e íle n őriz n [ állapotú kát, é s 
szükség esetén újat vásárolni belőlük 
— igen kellemetlen tud lenni, ha 
az akció kellős közepén mondja be 
az unalmast legjobb barátunk, az 
álkulcs... 

A szerszámok haszrválatára még 
bővebben kitérünk a tervezés tagla¬ 
lásánál. 

fontos m egem literei még a 
lármíveket is. Mirtden akcióban 
szükség van egy járgányra, amivel a 
betörés végén elhagyjuk a helyszínt, 
és elszállítjuk a zsákmányt. Kezdet¬ 
ben volt megbízónk ellát minket egy 
kis sárga kocsival, ennek teherbírási 
Kapacitása azonban elég kicsi, pél¬ 
dául hősünkön kívül még egy sze¬ 
mélyt már el sem bar. Kézenfekvő 
tehát, hogy mmél hamarabb érdemes 
egy nagyobb teherbírású járgányba 
' irvsszlálni. Ez! az autókereskedőnél 
tehetjük meg, ahol több különböző 


tulajdonságú, és persze eitárö árka¬ 
tegóriájú jármű közöl csemegézhe¬ 
tünk. 

Mivetminden embernek megvannak 
a korlátái — így hősünknek Is—, a 
kezdeti betörések után máregy-két 
dolgos baráti kéz segítségére is 
szükségünk lesz. Elsőként adódik a 
velünk egy motelben laké volt cella- 
társunk, aki egyéb iránt nagyon szíve¬ 
sen elkalauzol minket a városban, de 
szívesen részt vállal bármilyen betö¬ 
résben is. Más társakat is szerezhe¬ 
tünk a helyi bárokban körbenézve: 
minden egyes karakternek megvan¬ 
nak a maga képességei, így a hely és 
a körülmények ismeretének birtoká¬ 
ban könnyen kiválaszthatjuk, hogy kit 
szeretnénk az adott akcióra ielbérelni 
(igen, felbérelni, hiszen nem csak a 
m u n kábé I, d e a zsá km ánybo l is k i ké - 
rik a részűket). 

Ha valamely karaktert erősen favo¬ 
rizáljuk, úgy lehetőségünk nyílik 
képességeit kedvünkre 
fejleszteni (némi RPG beütés) 
— ennek mibenlétét szintén 
hamarosan taglaljuk. 

Elég az hozzá, hogy a csapat¬ 
munka elengedhetetlen! 

A legfontosabb épületeket már 
ismertettem, egy kivételével-™ ami 
talán a legfontosabb mind közül; 
ez pedig az üzér háza. Minden 
rabolt értékét itt tudunk pénz maggá 
változtatni, va la mint a zsákmányolt 
pénzt is itt tudjuk tisztára mosatni. 
Szerencsére igen közel található a 
szerszám kereskedőhöz, így rögtön 
a zsákmány eladása után elmlézhel- 
jük betörő kész leiünk karbantartását 
hazafelé merhet, 

Evrlbádi bt búi 
- diszíia láberil 

Lássuk tehát a program érdemi 
részét: a betöréseket. A kis motel¬ 
szobában, ahol lakunk, az íré- 
aszlalunkon tel álható egy személyi 
számítógép. Ennek segítségével tud¬ 
juk lépésről lépésre megtervezni az 


^ é te házad az én váram 


akciót [New Plán). 

Először is ki kell választanunk, 
milyen épületet szeretnénk kirabolni 
— a játék kezdetén ez a dolog 
teljesen lineáris, tehát a program 
sorban kínálja fel az épüEeieket, a 
későbbiekben azonban már némi 
választási lehetőségünk is van, 
mível ilyenkor már egyszerre több 
épület közül válogathatunk. Itt némi 
inlormációt is kapunk az adott 
épületről, illetve a benne található 
értékekről, valamint a küldetésben 
összeszedhető minimum és majti- 
mum összegekéi. A minimum óssze- 
szedése elengedhetetlen a rablás 
sikeres végrehajtásához — a maxi¬ 
mum értelemszerűen az összerabol¬ 
ható legtöbb érlék. 

Ha kiválasztottuk az épületet, el kell 
döntenünk, hogy milyen kocsival sze¬ 
retnénk megközelíteni és elhagyni a 
helyszínt, valamint elszállítani a 
zsákmányt. IIE a már megvásárolt 
járgányok, és kis sárga kocsink 
közül válogathatunk, értelemszerűen 
minél nagyobb a kocsi teherbírása, 
annál inkább beférünk csapatósiúí, 
zsákmányoslúl. 

A köveikező lépés a csapat 
összeállítása; Matt ugyebár alapból 
adott, rajta kívül maximum három 
segitöt szervezhetünk be. Lényeges, 
hogy csak annyi 
embert vonjunk 
be, amennyi tény¬ 
leg szükséges — 
löiösteges ugye¬ 
bár több felé osz- 
taniazsákmányt, 
mintahány felé 
muszáj. 

Utolsó 
előkészületi 
lépésként már 
csak a csapat 
felszerelése van 
hátra: ez! a kis 
csavarkulcs ikon 
szimbolizálja 
balra lent. 


M indán egyes ember maximum 
három tárgyal vihet magával. Lénye¬ 
ges, hogy csak olyan szerszámokat 
vigyünk magunkkal, amire szükség 
lesz, illetve amire szükségünk lesz, 
azt vigyük magunkkal® 

Ez már csak azért is fontos, mert ha 
túlterheljük embereinket [ezt a karak¬ 
ter alatti sáv mutatja), akkor a zsák¬ 
mány t ra ár nem tu dják magukhoz 
venni. 

Miután meggyőződtünk róla, hogy 
minden készen áll egy jó kis rablásra, 
akár bele is vághatunk a dologba. 
Érdekes megvalósítás, szó se 
róla... Talán leginkább egy lümlorga- 
táshoz tudnám hasonlítani. 

A képernyő alján található 
kézelőgombok segítségével fogjuk 
megtervezni az akciót. Az igazat meg¬ 
vallva elég nehéz ezt így, látatlanban 
elmagyarázni, de azért megpróbálko¬ 
zom vele. A könnyítésként először az 
egyedüli akció megtervezését muta¬ 
tom be. Tehát adott a kezelösáv — 
akár egy média lejátszó programé is 
lehetne: lekérés legelőre, egy akcióval 
vissza, lelvétel, lejátszás, egy akcióval 
előre, teke rés leghátra. Ml nyomjuk 
csak be a felvételt szimbolizáló gom¬ 
bot, ilyenkor tudjuk hősünket irányí¬ 
tani. a már megszokott point & click 
m ódsze rre I. A cselekvé s vé g e ztével 
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fefúíetes munka 
■fí0m íehelcsapkat 
íesiőtííaniaz uícáíí<Si 


y ■ nagyon krfÉíy 
^ zene 
■egyedi alapötlet 
tianguiafos 




^ A fegúpbb partnerem — megyünk a 

az idő megán, így biztosítva, hogy 
a terv végrehajtása során az akció 
tolyamatos legyen, 

Amennyiben akadályba ütközünk, a 
jobb oldalon leni láttialó hátizsákra 
kattintva hívhatjuk elő Inventorynkal, 
majd a megfelelő szerszámol 
kiválasztva ktíeszítoni az ablakot, 
megbuherátni a zárat, vagy éppen 
megfúrni a páncélszekrényt. A már 
feltöri ajtók, szekrények kinyitását — 
csakúgy, minta játék során bármikor 
— a jobb gomb kaitin lássa le lő hív ható 
menüből a kézre klikkelve haji hatjuk 
végre {a másik két ikon a beszélgetés, 
és a megvizsgálás). így vehetjük eta 
lárgyakat is, kivéve, ha-azok bent van¬ 
nak valamiben (pl, egy fiókban}, mert 
ez esetben előbb bele kell nézni az 
adott bútorba (nagyitő ikon}. 

A lejátszás gombot akkor kell hasz¬ 
nálni, amikor azt akarjuk, hogy cselek¬ 
vés nélkül menjen az idő — például, 
ha ki akarjuk várni, hogy egy 
ő r e lsétáljon .Ilyen kor ad dig telik 
tolyamatosan az idő, amíg bele 

nem kezdünk egy cselek¬ 
vésbe, vagy amíg meg 
nyomjuk az ilyen¬ 
kor stop gombbá válioző 
felvéielf. 

Ha a tervezés során 
elszúrunk valamit, akkor 
a fent említett „egy 
akció vissza” (a 
felvétel meElett 
balra] gombbal 
ludjuk sor¬ 
ban vissza- 
pergelni 

cselekedeteinket. 

A maradék gomb 
használata ezek 
után, azt hiszem, 
értelem szerű. 

A doJgok némi¬ 
leg megvállöz- 
nak, amikor 
egy csapatot 
irányítunk: 
ilyen eset¬ 
ben az 


egyik karakterrel 
elkezdett akció 
lepauzálódik, 
amíg a másik 
karakternek kiad¬ 
juk a parancsot, 
lényegében azon¬ 
ban eimondható, 
hogy a betörések 
nagy részét Matt 
fogja végrehajtani 
“ a többiek 
inkább csak a 
keze atá dolgoz¬ 
nak. 

porce/ánbofrfís BuktötÓk 

Ha kész vagyunk a tervezéssel (leg¬ 
alábbis azt gondoljuk), Ideje élesben 
is végrehajtania betörést, A szá- 
mítőgépünk menüjéből a Start Plán 
opcióra kattintva már élvezhéljük is 
az előadást. Hőseink automatikusan 
eljátszák a tervezés során előírt sze¬ 
repeket, akár egy filmben. Ha minden 
rendben lezajlik, a kis csapat megpai- 
tan frissen szerzett zsákmányával, mi 
pedig nyugodtan hátradőlhetünk — 
valószEnübb azonban, hogy a tökéle¬ 




tesnek látszó tervbe valami hiba csú¬ 
szik, és kezdheljűk újra a tervezést 
[Edit Plán). 

Lássuk lehát, hogy milyen buktatók 
állnak előttünk, és hogyan ludjuk eze¬ 
ket elkerülni. 

Az őrök: minden egyes helyszínen 
lalálkűzhatunk olyan személyekkel, 
akik az épületei vigyázzák — ide 
so ro I hatunk mindenegyesembe rt, 
hiszen ha bárki meglái minket, egyből 
lebukunk, mert még a szállodavendé- 
gek is azonnal riadót fújnak láttunkra. 

Szerencsére ók megszabott útvona¬ 
lon járnak, még ha ez néha nem is 
tűnik egyértelműnek. Ezen kívül peri¬ 
férikus látószögükéi is észleljük, így 
ve tűk szemben a megfigyelés és a 
megfelelő időzítés a legjobb meg¬ 
oldás. Ne féljünk a tervezés során 
visszapörgelni a cselekedeteinket, ha 
úgy érezzük, gázos a dolog — még 
mindig jobb, mint újra tervezni az 
egész akciót. 


Kicsit problémásabb, hogy az 
örök bizonyos ajlókat, illetve tár¬ 
gya kai folyamatosan 
ellenőriznek kőrútjuk során, ttl 
mérnem számolhaiunka 
szerencsével, muszáj pontosan 
időzíleni, ez az egy ellen megoldás 
a lebukás elkerülésére. Hogy némi 
idői nyerjünk, nem ári mindig acélnak 
legmegfelelőbb eszközöket haszn^álni. 
Egy zárt ajtót például ki lehel nyílni 
egy kézi fúróval is. csak éppen jóval 
tovább tart, mintálkulccsaL 
Alapjában véve elmondható, hogy ha 
a tervezés folyamén szánunk elég időt 
a terep feltérképezésére, és az őrök 
mozgásának kilap aszta lására, akkor 
m ár csa k va la m i ap ró ba n án h é jón 
csúszhat el a dolog. 

összegzés 

Ahogy azta sereenshotokon is lát- 
haljátok, The Stingl a rajzfílmszerű 
képi világot helyezi előtérbe 
engem leginkább a nyolcvanas 
évek elejére jellemző francia képre¬ 
gényekre emlékezteiett. A megvaló¬ 
sítás full 3D, a karaktsrek mozgásáíél 
egész Fortune Hills kiépítéséig 
nagyon 
meggyőző és 
hangulatos. Saj¬ 
nos a teljesen 
3D-S játékokra 
jellemző textúra 
illesztési hibák Itt 
is sűrűn 

előfordulnak, és 
nekem spéciéi az 
is nagyon bökte a 
szemem, hogy a 
főhőshöz képest 
m indenki más 
jóval kevésbé 
kidűigozott. 


Sajnála¬ 
tos módon az egész jáiékrajeflemzo 
a kiforratlartság: a kamera néha 
teljességgel használhatatlan, és a 
készítők rengeteg ziccert ki hagylak, 
amit ez a téma ad — ugyanakkor az 
olyan részletekre, mint a karakterek 
képességeinek fokozatos fejlődése 
[minden elvégzett betörés után a 
résztvevők legtöbbel használt képes¬ 
ségei fejlődnek] tudtak elég figyelmet 
fordítani. De említhetném azt a 
bosszantó dolgoUs, hogy az őrök 
sokszor még a látómezejűk legszélén 
túlról is kiszúrnak, de ha egy lépéssel 
mögöttük nyilunk ki egy ajtói, arra 
oda sem bagóznak. 

Ez a kettősség az, ami elég hamar 
letörle kezdeti lelkesedésemet a The 
Sting! iránt — annak ellenére, hogy 
még így is nagyon jó, egyedi prog¬ 
ramnak tartom. Azok a Iránya hibák, 
felületességek egy kis odafigyeléssé 
könnyedén kiküszöbőlheiők ieheltek 
volna... 

Minden hibája ellenére a játék vala¬ 
hogy mégis odaszegezi az embert a 
monitor elé, amikor újra és újra neki¬ 
fut ugyanannak a küídelésnek— és 
ez a The Síing! legfőbb pozitívuma: 
nem pumpálja az adrenalint, inkább 
gondolkodtat, logikára és kombináci¬ 
óra ösztönöz. 

Befejezésképpen szeretném a loka- 
iizácié híveit is megőrvendeztelni 
egy hírrel: a The Sting! hamarosan 
magyar nyelven is megjelenik, „A 
n agy b alhé” cím m el —■ rém é Ihelő I e g 
a magyarítás jéí sikerül majd, és sike¬ 
rül megőrizniük a játék egyéni hangu- 
falál. 

VargaB 








































ACOMP számítógép KONFIGURÁCIÓK 



Intel Pentíum4 processzorral 
ABIT TH7 RAID alaplap 
Ultra DMA100 
128MB RDRAM 
1* *44MB Floppy Dísk Dríve 
12x DVD meghajtó 
GeForce2 MX200 64MB 
Fax modem 56kbps V90 
ATX miditorony 

Genius 3 gombos görgős egér 
Angol vagy Magyar billentyűzet 


Intel Pentium III processzorat 


Ultra DMA100 


EC 

lÜ 

BC 

3 

a 

X 


1.44MB Floppy Disk Drive 

t2x DVD meghajtó 

GeForce2 MX200 32MB 

Fax modem SBkbps V90 

ATX miditorony 

Genius 3 gombos görgős egér 

Angol vagy Magyar billentyűzet 


ZENITht számitógépbe a legnagyobb teljesítményű Intel Pentium4 processzort, és 
a legjobb alaplapot az ABIT TH7^t építettük bele. A 64MB-OS VGA kártya, a 
60GB-OS merevlemez a maximális elvárásoknak is megfelel. Ha kompromisz- 
szomoktól mentes igényei vannak, és az Intel processzorokban jobban megbízik 
ez az a gép, a melyei a számítástechnika legfelső kategóriájába lépheti 



penüum /f 


Intel Pentium4 14Q0MHz 
40GB merevlemez 
On-Board AC97 hangk. 




Intel Pentiuma 1700MHz 
60GB merevlemez 
SoundBlaster üvel hangk. 


299.900 Ft 


XPLQFIEB egy átgondoltan kialakított játék- és munkagép Intel Pentium 111 
processzorraL Az egyik ieggyorsabb videokártyát és DVD meghajtót építettünk 
bele. Ezzel a géppei minden játék és felhasználói program kiváló teljesítménnyel 
futtatható. Bármely konfigurációt választja, meglátja, hogy a gép hosszú Időn át 
minden igényét méltányos áron kielégíti. 


Intel Pentium III 933MHz 

Matsonk 7177C alaplap 
12eMS SDRAM 
30GB merevlemei 
On-Board AC'97 hangkártya 

IESSM3 


Intel Pvfrtium III 1000MHz 
ABIT BX133 RAID alaplap 
2S6MQ SDRAM 
40GB merevlernez 
SoundBlaster 128 hangkártya 



3IBSI 


pentiums^^ 



BASE számítógépet azok¬ 
nak ajánlom, akik egy ol¬ 
csó, de bármely Windows 
alapú irodai alkalmazás 
futtatására alkalmas szá¬ 
mítógépet keresnek. 

A gép memóriája és merev¬ 
lemeze elegendő kapacitá¬ 
sú a legtöbb program szá¬ 
mára. A CD-ROM meghaj¬ 
tó, a hangkártya és a 
Fax Modem segítsé¬ 
gével az InterNet el¬ 
érése, Multimédiás 
alkalmazások futta¬ 
tása, Fax küldése 
és fogadása azon¬ 
nal lehetséges. 


* Intel CeÍAfUR 700MHz 

- Riva TNT 2 Vanta VGA BMD 

* $4MB SORAM 

* 17GB mefevfamez 


89.900 Ft 


* Intel Celeron 7S3MHz 

* Ríva TNT 2 Pro VGA 32MB 
- 128M0 SDRAM 

' 30GS merevlemez 
■ Fax moderri SSkbps V90 


* Intel Celeron processzorral 
< 52x CD-ROM meghajtó 

• 1.44 MB Floppy Disk Drive 

• On-Board AC'97 hangkártya 

• ATX miditorony 

* Genius 3 gombos görgős egér 

* Angol vagy Magyar billentyűzet 


00 

> 

m 


űEmcam 

mobile worid 

• 15“ TFT (1024x768) kljelzd 

• FaxModem 56kbps V90 beépítve 

• Ethernet 10/1OOM bit hálózati kártya 

• Ftrewire IEEE 1394 csatlakozó 

• 1.44 FDD meghajtó 

• 2x Type It vagy 1x Type III PCMCIA hely 

• 2x USB, Infrared Port IrDA 1,1 

• AC’97 hangkártya, Sztereó hangszórók 

• Mikrofon és fejhallgató csatlakozó 

• 369mm x 334mm x 175nim, 7.9kg 



Oe gr a no/a, pr&ktihum^ 
/cimagias/ó 
f e //e s ítrr\ ényl 


* Intel Oeteron SOOMHz 
- 128Me SDRAM 

* SOGB UDMA HDD 

* 24x CD-ROM 
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* Imel Pentium III 1000MHz 

* 25SMB SDRAM 

* 4000 UDMA HDD 

* Sx DVD ROM 


479.900 Ft 



AKCIÓ • SEGA DREAMCAST JÁTÉKGÉP 29.992FT + AFA !!! - AKCIÓ 


Nyifuatortás; Hétfő-Péntek: 9.00-17.00, Szombat-Veaámap: 2!ÁRVA 
A PÓLUS CENTERBEN a hét mincTen napján 10-20 érél___ 
Áraink az ÁFÁ-t nem tartalmazzák. Az árak változtatásának Jogát fenntartju 
ACOMP PEST: 1134 Budapest, Róbert Károly krt. 88, 

PÓLUS CENTER: 1 Í52 Budapest, Szeotmihályí út 131. 


Internet: www.acomp.hu 


TeL/Fax: 339-5647, 339-5648 
Tel./Faxr 419-4091, 419-4092 

Faxbank: 2-333-666/1477# 













































































Nega 


Asterix 


MADNESS 



Gall kakasok, szárnyaljatokL 







T agadhaíatJan ténir, hogy a bor, 
a sajt, és Brigitte Bardot melletl 
a franciák egyik iegnépszerűbb 
importcikke a stöpszli Asterix^ 
otdalán elmaratl hatatlan, kétajtós 
szekrényt&fmetiicimborájával, 
Obelix-szol. 

Kismillió képregény, jó néhány rajz¬ 
film , és egy egész estét belöltö 
mozi, igazi sztárok lelvenuItatásával 
— köful-belül így áll a mérleg, leg¬ 
alábbis a szerint, ami kis hazánkba is 
eljutó!I abból a legendából. 

JóiTiagani még valamikor a nyolcva¬ 
nas évek elején találkoziam először 
a kis gall falu hebehurgya lakóival, 
akik maroknyian szem beszálltak a 
római igával, hogy ország-világ 
szeme láttára szégyenítsék meg 
még magát a nagy Cézárl is, 
mi közbe rs ragyásra vertek minden 
egyes útjukba kerülő római légio¬ 
náriust. Akkoriban csak az Alfa, és 
még néhány hasonló „underground" 
magazin hasábjain leheteti velük 
talál kozni o lyko r-olykor (Luc ky L u ke - 
kai egyetemben, aki! a magyar lor- 
dító igen frappáns módon Villám 
Vilinek kereszteli ál) — és m ivei az 
öregem igen komoly gyűjtője volt 
ezen lapoknak [6, hol vagy ma már, 
jó Robur..,), akarva-akarat lan is a 
kezem ügyébe kerültek néha — ez 
persze a gall rebelliseken kívül a 
gyakran címlapra kerülő, korai Boris 
Vallejo műveknek (és az azokon 
pózoló bögyös-faros sziréneknek) is 
köszönhető volt, de ez már egy másik 
történet...:) 

Nem lehetne azt mondani, hogy 
a szerkesztőségei elárasztják az 
Asterix nevével fémjefzettjáiókok, 
de azérlidörőNóöre leibukkan egy- 
egy ilyen program — igy történi ez 
most is, és én az eddigi Asterix 
sluffoknál tapasztallak alapján kissé 
gyanakodva vettem a kezembe az 
anyagot. A kezdeti benyomások 


azonban kellemes csalódással szol¬ 
gáltak. 

Az Asterix Mega Madness afféle 
jálékgyíijiemény— egy verseny, ahol 
a kis gall lalu lakói hivatottak eldönteni 
egymás közt, ki is a legerősebb, 
legrátermettebb, legügyesebb mlnd- 
annyiuk közül. A játék során napról- 


tóbbieknél hama¬ 
rabb. Ennek van 
néhány módosulata 
is, amikor ugyaneb¬ 
ben az erdőben kell 
minél több vadkant 
lecsapni, de van 
itl még versenyfu- 






napra kell megküzdeni a többiekkel, 
a lehelő legkülönbözőbb versenyek 
folyamán— amennyiben 


fás is (kaíapuIttál 
megtámogatva), 
evezős verseny, 
és még egy 
csomó minden, mi 
szem-szájnak 
ingere.Szemé¬ 
lyes kedvencem a 
versenyevés voít 
— itl az elérek lolt nyajánkságokat 
kell minél gyorsabban a szánkba lapá¬ 
tolni, miközben a jobb (és több 


' Rtíífíétjük, 9 b9t (jlíS9lip9}zst9ríó emberke még kiíartegy kicsit... 


sikeresen telűimáljuk 
a többieket a nap során (ehhez három 
számban kell összesítve nyernünk), 
máris átléphetünk a következő napra. 

És hogy milyenek is ezek a 
versenyek] 

Nos, néha némiképp bugyuták, néha 
igen ötletesek, de abban mindegyik 
megegyezik, hogy elsősorban az 
ügyességünkre és reflexeinkre lesz 
szükség a telje¬ 
sítésükhöz. Akad 
olyan verseny- 
szám, ahol 
gereJyvetöbe 
tarázott rómaiak¬ 
kal, kalózokkal és 
tehenekkel kell 
kilőni egymást, de 
van olyan is, ami¬ 
kor az erdőben 
szaladgálva kell a 
falu druidája szá¬ 
mára a 
gyógyfüveket 
begyűjteni — ter¬ 
mészetesen a 


pontot érő) fa la¬ 
to kai akár el is csenhetjük a többiektől, 
ha éppen nem csapnak a fejűnkre 
— és Vica versa. Kevésbé tetszett 
az egyensúlyozó verseny futás: in a 
falu körűi kellett körbeszaladni, fejünk 
fölött egy pajzson egyen súlyozó galtal, 
aki igen könnyedén le szédül, ha nem 
segítünk neki. Egy szó, mint száz: a 
játék ezen részére nem lehel pana¬ 
szunk, főleg, hogy a már megismert 
játékokból tetszés szerinti gyakcrlóna- 


pot üsszeállilhatunk, és mindezt akár 
Kelten is játszhatjuk egyszerre, osztott 
képernyőn. 

A program grafikájára sem igazán 
panaszkodhatunk, bár a karaktereket 
mintha egy kicsit kevés poligonból 
építették volna EeL A zene és a hangok 
viszont némiképp idétlenek leltek — 
bár ez egy ilyen jellegű játéknál nem 
annyira kirívó hiányosság. 

A problémák igazándiból a játék 
kezethetöségével vannak. Az irá¬ 
nyítás szisztémája teljesen jé és 
egyszerű — a problémák ott 
ke zd öd ne k, a m íkor a zon ka pju k 
magunkat, hogy a karakterünket 
egyszerűen nem tudjuk oda irányí¬ 
tani, ahová akarjuk, vagy amikor a 
m ár fentebb em I ftelt egye nsú lyozó 
versenyben a tejünk feletti manus ok 
nélkül lepottyan, vagy beleakadunk 
egy nem is létező terepakadályba, és 
az emberke megint csak leesik — 
bosszantó,.. 

Ennek ellenére — ha sikerül meg¬ 
szoknunk a kezelhetőség eme fur¬ 
csaságait— Igazán szórakcziató kis 
anyaggal volt dolgom. Nagy kár, hogy 
semmi ofyatnem hordoz magában, 
ami kiemelné a hasonszőrű progra¬ 
mok közül. 

így — sajnálatos, de —■ pár nap játék 
után, jobb híján, feledésbe merül... 
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576 Uninl a megszállott 
játékosok magazinja. 

Ai eddig megjelent 
számokat még nem késő 
megrendelni 
Comgame “576” Kft 1389 


Ha megrendeleil (rózsaszín 
utalványon kuldöil a 
péni!) az 576 Konzol 
valamelyik korábbi számát 

(576Ft/llll). 

akkor a postakSItségel 
mi fizetjük l 
Na ez így már elég 
kedvező^ nem? 

m 

Kővetkező szárnynk 
tartalTfiából: 

Hunter (PS) 

Ring of Red (PSZ) 
Aimored Core 2 (PSZ) 
Sitadow űf Memortes (PSZ) 
Red Faction (PSZ) 
DnMPSZI 
Sonic Z (DG) 

Stupid Invaders (DG) 
StuntGP(DG) 
Cnaster Works (DG) 
Pokemon Stádium 2 (N64) 




Előfizetéssel megrendelem az S7G Komái című, 
havonta megjelenő folyóiratot..— példányban, 

...hónaptól, egy évre, 5760 Ft-ért. 

Az előfizetés díját postai ulánvélellel, az ajándékba kapott 
6 korábbi szám átvételekor fizeíetn ki, 

N év: .* ....—.- ■ ■ 

Cím:.. - — .-. 

E-mail:.....-.*.-..—.. 

Ajándékba a...... 

..számokat kérem. Ha pedig valamelyik már nem 

lenne meg, akkor a.. számok egyikét. 


A kitöltött szelvényt a következő címre 
kérjük visszaküldeni: 

576 KByte (Comgame Kft.) 

1389 Budapest Pf. 132 














































































most egy évre 
üetsz az 
i KByte- ra, 
Ft helyett 

indösze gggg 

ért tiéd lehet a 
évfolyam, 

továbbá 6 áll3l39^IIÍ^Iasztott korábbi számunk 


£z már bárkinek megéri. Neked is? 
Akkor töltsd ki és küldd vissza! 


I Előfizetéssel megrendelem az SZE KByte cím ű, havonta megjelenő folyóiratot 

í ..példányban,....... hónaptól, egy évre, 6999 Ft-ért. 

I Az előfizetés díját postai utánvétellel, az ajándékba kapott 6 korábbi szám 
; átvételekor fizetem ki. 

i Név:................... 

i Cím:................ 

; E-mail:....... 

; Ajándékba a.....,.,....számokat kérem, 

1 Ha pedig valamelyik már nem lenne meg, akkor a..számok egyikét. 

I A kitöltött szelvényt a következő' címre kérjük visszaküldeni: 

576 KByte (Comgame ‘576’ Kft.) 1389 Budapest Pf. 132 
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93/12 


HÉZAGOS 


A GYŰJTEMÉNYED? TÖMD BE A FEKETE LYUKAKAT! 


Az 576 KB^te ^ 

'lS90"tSSS^Bs 

régi számai ' . 

- - alt cíás áron, egvséftesen " 

\FÚ^(íl{b 

(+ po^kaltség^l bDitjainkban n^egvásárolhatők vagy a 
csarnagküfdS szolgátatunktól TnagrendellietÖk. 


ÜEnlelí'ikíf rnlSWíiíi fiílDUlühiőaíirfln Tiieh b* □möntra II18-9 Bp. MrlíT] 

n^siDf 10a,‘F^fit, 0^ 9(íDgfll naAiki öerBlral + o pMfokSilíégtr éí ta 

ífdvMiy ktíWfllflíi tdflfcotí mgitjifTK rsTotliB W b s ktfl üo^k ne9«kiiHÍ 
SIDJTIBI. FonIoAl Hp g wH Jgksáwl am wfaii hflUá * , 

^)r ÉWi bH jfejwfckr] t^pklca n kÉrt áfiBBakm. . 


Akciónk a készlefek erejéig fartl 
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Pbslaltöllség 

db 

Rűátaköltség 

i 1 

64 ,- 

£1 

580 .- 

' 2 

89 .- 

£2 

560 ;- 
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£ 29 .- 

23 

500 ,- 

4 

223 ,- 

£4 

500 .- 

6 

£ 29 ,- 

25 

580 :- 
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229 - 
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3 Ű 

580 ,- 

: it 

& 4 ÍI .- 
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35 
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db Poslalíö.ll^^ 


darabszáintöl 

f ' (üggöen a 
postaköltséget 
az alábbi 
tábláfatból 
számolhatod ki. 


M/Ol 39fl,- 

00/02 7^6,- 

O0/Ö3 79A,. 

00/04 79*r- 

00/05'06 796r- 
00/07 

TO/OS 79A,- 
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00/10 796,- 
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01/OS 
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620.' 

G20.- 
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625:^ 
620.- 
C20.' 
620 ,- 
62Q^ 
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A sarki zöldséges is ezt nyomja 



E gy ötlet és itiás semmi. Az 
érvényesüléshez ennyi bőven 
elég. Aztán már, ha elég 
nagy rnázli|a van az embernek, 
megy minden, minta karikacsapás. 
Mivel az ember az a íajta megfejthe¬ 
tetlen organizmus, ami előszeretettel 
működik az ellenkezője szerint, mint 
ahogyan aztaz erre szakosodott 
emberek elképzelnék, így aztán 
ember legyen a talpán, aki manap¬ 
ság játék készítésébe mer lógni. Mert 
mit lehet tudni, mi az az öíiet, ami 
megfogná a vásárié rétegei, mit kell 
ahhoz nyújtani, hogy legalább az árát 
visszahozza a termék? 

Ezen Cikkünk természetesen nem 
tud választ adni a kérdésre, de 2 pél¬ 
dát máris fel tud hozni arra, hogy 
m i minden múlhat a véíettenen, és 
a kiszámíthatatlan embereken. Mert¬ 
hogy kult, — vagyis kultusz — 
játékká válni nem is mindig tudatos¬ 
ság kérdése. Sőt, a legkevésbé sem 
az. Mégis mit lehet szeretni egy olyan 
játékban, ahol pálcika kergeti kért, 
vagy ériási pixel hegyek vonulnak 
ál a képernyőn? Hál kérem szépen 
a válasz pofonegyszerű: a hangula¬ 


tát. Mert valahogy belekédoLlak azok 
az átok verte programozók egy ilyen 
megíogalmazhalatlan valamit, amitől 
megy a portéka szekere nem is kis 
sebességgel. 

KOORHUHN 2 

httD://www, moorhuhn.de/ 

Vegyük is mindjárt első páciensünket 
jobban görcsé alá, amímér nem 
egy mai csirke, viszont vízityúk. 

Ezt mindjárt meg is magyarázom 
jól, merthogy mostanában divattá 
tere b é lye s e d ö lé n y ked és sé vált a 
na g y, és ellsm e rt m ultic é ge k kö ré - 
ben, hogy íratnak magunknak kis 
ingyenesen terjeszthető szoftvere¬ 
ket, mint tette ezt például az Intel 
is autéversenyes iátékával. De a 
Moorhuhn esetében másról volt szé, 
hiszen övízityúksága eredetileg egy 
Johnny Walkerreklámban tűnt fel, 
ami aztán Németország első számú 
beszédtémájává nőtte ki magát. 
Ekkor merülhetett fel a kérdés az 
italokat gyártó cégben, mi lenne, 
ha napjamk legdinamikusabban 
fejlődé médiáját használnák fel a 
népszerűsí¬ 
tésre, és 
PR-o sokat 
megszégyenítő 
teijesítménybe 
fogtak. A 
Phenomedia 
céget kérték 
fel, hogy egy 
ingyenesen 
letölthető játé¬ 
kot készítse¬ 
nek, mely nem 
szólna másról, 
csak hogy ezt a 
szerencsétien 


tyúkot le kelljen 
lőni. Lehetőleg 
minél többször. 

Azt, hogy ezt 
maképp, vagy 
hogyan, a már 
nem kezdő 
Phenomediára 
lett bízva. És 
hamarosan 
megszületett a 
Moorhuhn Jagd, 

Németország 
főnökeinek 
rémálma. 

Köszönhetően 1 
M B körüli méretének, a verzió úgy 
terjedt el, mint a futótűz, és gyors 
játékmenete csak elő segítette azt, 
hogy minden munkahelyen feltűnjön 
belőle 1-1 verzió. Aztán ez a példány- 
szám eleinte csak nőtt, növekedett, 
míg végül nem a játékkal töltött érák 
száma csapott át rendkívül magasba. 
Ekkor már nem volt kérdéses: Néme¬ 
tországot megfertőzte a Moorhuhn 
láz. 

A játékszabályok nem voltak bonyo¬ 
lultak: adva volt másfél perc, egy 
újratölthető pisztoly, egy belső nézet, 
és a scroliozható terep, melyen hol 
az elő, hűl a háttérben repkedtek el 
ezek a bizonyos tyúkok. A lépuffan fá¬ 
suké rt k ü lön b özö po n tsz ám o k járlak. 
és hamar versenyhelyzet alakult ki: ki 
lesz az ország legfőbb pontját elérő 
játékos. Szinte a semmiből nőttek ki a 
világranglisták, az összasítőhelyek, a 
fórumok, ahol mindére rajongó össze¬ 
mérhette, illetve megoszthatta tudá¬ 
sát másokkal. A versenyek célja 
oly kor n e m vo It öncé I ú, a ká r e g y 
valódi (ám természetesen Moorhuhn 
jelképre plngáltjgépjárművet Is lehe- 
lett nyerni! 


A láz nem csillapodóit, és amíg fc.''c 
volta vas, Johnny Walkerék addig 
ütötték — a Phenomedia cirka 1 éve^ 
belül már a második résszel örven¬ 
deztette mega rajongókat, illetve az 
újonco kát. A m ásod ik rész m ár so k ■ ' 

kai profibb voEt elődjénél, révén erre 
több idejű k is vo It a s rácokna k, m ás- * 

részt pedig itt már kifejezetten tuda¬ 
tos volt mind a háttér, mind pedig a 
játékmenet kialakítása. Oly módon, 
hogy a megadott másfél perc és 
yízily ú k ha d ne m csa k szim plán a 
lövöldözésre volt elegendő, illetve 
felhasználandó, hanem különböző 
trükkökhöz folyamodva ezt jóval 
tovább tolhattuk ki. Merthogy imrriá- 
ron nem volt CSAK lövöldözés, 
hanem elő kellett, hogy kerüljön 
némi stratégiai érzék Is. Nem mind- ^ 

egy már, hogy m ilyen sorrendben. 
mennyit, és mire lövünk! Bár a tyúk: - 
lovábbraiselőiérbenmaradtak, ‘ 

már nem csak őke ileh e i ap ríta ni. 
hanem hajót süllyeszthetünk el a 
láp b an, te m plom tora nyba lő betű nk 
bele. sőt egy egész fát megcsonkít¬ 
hatunk — aUr törzsestől kiszakíth ar¬ 
juk helyéből És hál igazi bizonyítéks 











































Közönséges víiítyük (Gallinula Chloropus): Élőhelyei a tópartok, vizes 
Eápos területek. Tolta zaia fekete, mellrésze a vörös, lábai a vizes élőhelyhez 
alkalmazkodtak — ujjal hosszúak és vékonyak. A víziiyúk-félékhez hason¬ 
lóan kíváncsi, és viszonylag kevésbé rejtőzködő állat, és mivel hangtalan¬ 
sági fogadalmat sem kötött, hívhatnánk akár zajosnak is. Télre nem marad 
itt — ezért költöző madár. 

Vörös fájd [Lagopus Lagopus Scotius): Az észak-euröpában honos nyír¬ 
fajd alfaja, A játékban szereplő vörös lajd nőstényét a helyi népek csak vízi- 
tydknak nevezik. A vörös lajd az egyetlen állatfaj, amely élőhelye kizárólag 
a Srit-szígetekre korlátozódik. Vadászata jói menő népi sport Skőcfában. 


akkor lesz csak annak, hogy kul¬ 
tusszá rtötte ki magát a játék, ha sor¬ 
ban vetünk egy pillantást arra mi más 
lett még ebből, mirrt computer játék. 
Hát, én igen csak látott szájjal ügyel¬ 
tem annak az online shopnak árlis¬ 
táját, ahol többek közölt Moorhuhn 
törülközők, mobiltelefon tartctokok, 
plüssfigurák, plakátok, és kulcstarlék 
ve ita k f e I lelhető k. kA I nd ez pe rsze 
csak egy apró része a hisztériának: 
azóta saját audio CD lemeze van a 
viziiyúknak, akár koncertekre, vagy 
TV-s showműsorokba is hívhalják a 
szervezők szerepelni. 

És egy adat a végére, hogy 
a kétkedőket is elgondolkoztassam 
egy csöppet: eddig a játékot 18 millió 
ember löltötte már le. 

BRID6EBUIIDER 

h ttp w.bn'dq ebül Iderr g a m e .com/ 

Van a gyüjtcszenvedély, amely 
cetegségben szenvedő kedves 
oáciens dolga nem áll másból, mint¬ 
hogy rajongásának adott tárgyát 
minél tökéletesebbre csiszolja, a 
Hozzáférhető összes matériát a 
tehető tegiökéleiesebb állapotban 
beszerezze, hogy aztán rendsze* 
íezve őket, szépen, sorba állítva gyö¬ 
nyörködhessen benne. Ez — vagyis 


a soha el nem készülő kész mű meg¬ 
tekintése — az ö célja. Mert ez öt 
megnyugtatja. És ha jól körülnézünk 
magunk körül, mindenki találhatva la- 
mii, ami bizonyíték erejű lehel eme 
hö bo rt megf ig yeié sében. 

De, hogy ez mégis mikén! kapcso¬ 
lódik egy vasúli-híd építő program¬ 
hoz? Hál csak annyiban, hogy itt is 
a tökéletes harmónfára, összképre, 
és nem utotsó sorban használható¬ 
ságra kell törekednünk. Mert ugye az 
ember szeret lei vezní. Ha ő az úr, az 
mindjárt tetszik neki. Itt meg rögtön 
egy komplett kis lervezöprogramot 
kapunk — persze kissé lebutítva, 
2001 első kultusz játéka a Bridge 
Builderlett, a maga kis miniatürizált 
C AD világával. Aha, és mi is az 
aCAD? Hát kérem szépen, ezzel 
a gyűjtőnévvel illetik a professzioná¬ 
lis tervezőprogramokat, mint például 
egy ház teljes építészeti megterve¬ 
zéséhez használatos szoftvert. Ezt 
leegyszerűsítve, akár az átlagfel¬ 
használónak is írhatunk programot, 
mely ezáltal élvezhetővé és ugyan¬ 
olyan hasznossá válhat. A BB világa 
meglehetősen egyedi. Hidal kell lel- 
húznunk egy 4 vagonos vonal szá¬ 
mára, melynek egyetlen célja van: 
ezen a hídon áthaladjon — sér¬ 
tetlenül, A leegyszerűsítésnek hála, 



nem kell csavarokkal, szögekkel, 
egyéb miniatűr alkatrészekkel foglal¬ 
koznunk: egyszerűen csak lapokat 
pakolgatva kell egy hídszerkezetet 
kialakítanunk. Egy a lényeg; ne fogy¬ 
jon el a pénzünk, Iliéivé a vonat, csak 
vízszintes irányban tud haladni. Ja, 
bocs — ez keltő volt... 

M Inden pályán adott pénzmaggal 
gazdálkodhatunk, amiből egy épkéz¬ 
láb szerkezetet kéne összebarká¬ 
csolnunk. lényeges opció, a kép 
alján leledző Anaiyze Stress gomb, 
melyei on állásba helyezve máris 
vizslathatjuk, hogy mennyire lelt 
kóser a cucc. Ha szép rikító 
zöld , akkor aggodalom ra semmi 
ok: m áye re k va g yunk, azo n ba n ha 
naranossárgás, illető legesen pirosba 
hajEc színárnyalatot vélünk felfedezni, 
akkor bizony nagy a veszélye annak, 
hogy összedől a szerkezet. És ezek 
után jön még csak a java: ráereszteni 
a vonatot a műre: mosi dől el [vagy 


marad éllvaj, hogy mit bír a hidunk. 

A pályán akkor juthatunk tovább, ha 
a vonat mind a 4 kocsija sérteüenül 
átjul a szakadék túlpartjára. A hidat 
építeni amúgy a megadod kikölési 
p on lók hoz ka p cső Iva kezd hetj ü k el. 

A jálék 15 pályából áll, de hál mit is 
várhatna az ember egy 1 22 KByte-os 
programtól? Persze pánikolni nem 
kell, az Internet mirvdenre tudja a 
választ: temérdek extra és bonusz 
kiegészítés látott már napvilágot 
ehhez a programhoz is. 

Amúgy ez csak egy demó verzió, 
a vé g leges vá Itczalot tö b b do lláréri 
vehetik magukhoz az ezt óhajtók — 
ám nem hiszem, hogy erre feltétlenül 
szükség lenne, mert a bonusz add* 
onok segíts ég ével itt bizony höna- 
pokig eltartó szöszmőtölések vehetik 
kezdetükéi. Én most modellezem a 
Lánchidat© 
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S zerinlem sokan fantáziáltak 
már arróL hogy mityen lerine 
az, ria saját magunk kászíte' 
nénk al agy jáiékprogramoi. Amellyel 
a ztán neme sak m i s zára kozhatn án:k. 
Már a C64-es korszakban megjelen- 
tek az első játékszeikeszlők, ame¬ 
lyek azonban még nem tartalmaztak 
grafikái, csak egy szöveges környe- 
zeiet. Ezek a kezdetleges editorok 
még csak elágazásokai tartal¬ 
maz lak, amelyekkel különféle relácí- 
úkat állíthatunk fel a szobák, vagy 
éppen a helyszínek között. Nenri 
sokkal ezután megjelentek az első 
Shoot'em Up játékok szerkesztői, 
amelyekkel elkészíthettük kedvenc 
lövöldözős iáié kunkat, igaz csak 
az előre megadott grafikai készlel 
leihas zné Iá savai. A Commodore 
Amiga hoz la el a játék és damo 
szerkesztők aranykorát “ az egyik 
leghíresebb az RSI Demomakervoll, 
amellyel in írókat, és kisebb demokat 
késziihettek a programozáshoz nem 
értők. Ahogy telt-múlt az idő, egyre 
többen szeretlek volna számílögé- 
p ü két ne m c sa k játék ra, ha n e m 
valamilyen produktum létrehozására 
lelhasználni. Egyre több és több 
demo/játék készítő jelent meg — a 
most tárgyal! Dark Basic 1999 szép¬ 
ia m be ré ben jutott ki e I ö sző r a p ia cra. 
A Dark Basic, nevéből adődéan 
nemcsak egy program szerkesztő, 
hanem egy különálló program nyelv 
is, ami azt jelenti, hogy aki ezzel a 
fejlesztői rendszerrel szeretne vala¬ 
mit is összehozni, annak riem árt 
egy kis Basic kurzuson átesnie. 

A Dark Basic elsősorban 3D-s gra¬ 
fikát hasznaié programok fejleszté¬ 
sére lett kihegyezve. Ezt mi sem 
hangsúlyozza jobban, minthogy a fel- 


használandűSD-sobjektumokatköz- 
votlenül a 3D Sludio Max-böl tudjuk 
importálni. A hálóra feszítendő tex¬ 
túrát pedig rögtön BMP állományböt 
tudjuk ráhúznia vázra, 

A szerkesztő felülete 

A program egy szokásos Delphi, 
vagy éppen egy C-t-i- felülethez 
hasonlít. Sajnos a szerkesztői felület 
640‘4e0-as leibontásban 
működőképes,, amely felbontásban 
kevésbé látható át egy-egy nagyobb 
terjedelmű forráslEsta. A lelepílő 
CD-n találtam egy 32-bites editort, 
amely elvileg hasznáihalö is lehetne, 
már csak a nagyobb felbontású 
kezelőfelület miatt is. De sajnos ez az 
editor még nem képes ellátni, csak 
a szerkesztői funkciókat {egyszerű 
taxt-editor), amikor is egy fordítással 
próbálkozunk, akkor kis programunk 
szépen lefagy. Most nézzük a 
szerkeszlő kényelmi szotgáitatásaili 
Talán a legjobb és a legokosabb 
része a programnak a súgó, amely 
akkora részletességgel tárgyalja az 
egész Basic nyelvet átölelő struk¬ 
túrát, hogy csak azt mondhatom, 
ennél interaktívabb programozást 
tanító segédletet még nemigen lát¬ 
tam. Tehát ne kedvlelenedjen el 
senki, még az sem, aki életében még 
egy árva programsort sem gépelt be. 
Az mteraktív súgó egészerf a maié- 
matíkai alapokról kezdve, a teljes 
3D-S grafikai leképzésekig mindent 
elmagyaráz. A program két kezdeti 
alternatívát ajánl fel, az egyik az ALA¬ 
POK, a másik a GYORS KEZDÉS. 

Az elsőben mindenféle alap dologgal 
ismerkedhetünk meg, amelyet nem¬ 
soká tárgyalni fogunk. Az utóbbiban 
(Gyorskezdés) a Basic, vagy éppen 




Pascal nyelvben já rajosak be le ugor¬ 
hatnak a mélyvízbe, és akár 15 perc 
elteltáveí már eí Is készíthetik első 
saját kis programjukat. Mint minden 
program nyelvnél, előszóra szinta¬ 
xisokkal kell kezdenünk, meg kell 
ismernünk a különféle adallípusokat, 
hogy azok később az utasítások 
elsajátításánál ne jelentsenek problé¬ 
mát. A szintaxis súgó alpontjai: adat¬ 
típusok, változók, tömbök, ariimettkai 
összehasonlitó és logikai operátorok, 
álla Iá nos parancsok és általános 
leihasználói függvények, foglalt sza¬ 
vak, megjegyzések és tagolás, hibák 
és figyelmeztelések. A legtöbb idői 
eme bekezdések tanulmányozásával 
érdemes eltőltenúnk, hiszen az ala¬ 
pok [változók, a riim etika stb...) meg¬ 
értése nélkül sohasem ludunk majd 
egy normális prográmol írni. A gyors 
kezdés menüben már bizonyságot 


kelt adnunk az előzőekben tanultak¬ 
ból, ahol is egy öt fokozalbófállö inte¬ 
raktív kézikönyv segíl áz alapokban 
megtanult elvi dolgok gyakorlati elsa¬ 
játításában. Az ötödik lecke végén 
mára textúrák betöltését és a Midi 
tájiok íejátszását is gyakorolhatjuk. 

A parancsok oktató poniban felso¬ 
rolásra kerülnek azok a kategóriák, 
amelyek specifikusan csakis a Dark 
Basic sajátjai, ezeket a párán csóka: 
más programozási nyelvekben ne 
is keressük, hiszen ezek csakis a 
3D/2D grafika és animáció készíté¬ 
sére lettek létrehozva. A parancsok 
tizenhat nagyobb kategóriába lette^ 
rangsorolva, ezek a következők: 
ALAP (minden basic fordítóban 
megtalálható általános parancsok fts- 
tája, ciklusok -H változók kezelése.} 

— BEVITELI (a beviteli eszközök 
kezelésére szolgáló parancsok,) — 
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I Szélvészt Vlnsza 

DARK BASIC 

PROGRAMOZÁSI ALAPOK 

A 

A sűqű ezEn rászánok c#l)a. tiagy ntE^tanuia, készít^ e1 DarkftE^ic 

programot. A program tulaJdDriA^^éppEn egy olyan b&ta, amely megmcnidjB a 

Síártrltógépnílí., hogy milyein maveletekei riajtson vúgre. 

A pararicíot írásánál biionyos szabáEycifcal kan kúvetní - ez a 
ártekinrásével msgárth&ted á &ASIC áftölín&í Sidbé4y»l- 

‘3zinta*is'. A fejEzetek 

1) éj; Tannugik 

g) Antmettkai, Os^ehasonlitá gi? 

3> htf jnví BárafcsQfi 

5) EQfltgltsfcayj^.JMflaivgyggssl-^ 

6) Hittak éí- 


Kattints a visszatéréshez a FŐ Menu-ba. 


UARKSÓGÖR KÉSZ 



^ Így néz ki $ program h^lp-ja 


MATEMATIKAI {a maiemattkai szá- 
m itá so k n ál ha sz n ált para n caok 
összesítése /mátrixszámitások/) — 
2D ALAP [a kéídímenziós grafikában 
használatos parancsok listája BOX. 
CIRCLE...)— SZÖVEG (aazűvégek 
megjelenítésére használatos párán’ 
csűk listája.) — 

KÉPERM VÓ {a képernyő para¬ 
métereit beíolyásoló parancsokat 
ebben a menüben találjuk meg.) 

- BITKÉP (a bitképek bétái lés éré 
és módosítására használható paran¬ 
csok gyűjteménye.) — SPR1TE 

{a sprite-ok mozgatására, ütközés 
tesztjére, a n írná Iá Sára felhasznál¬ 
ható parancsok.) — HANG/ZENE (a 
hangok és zene lejátszó parancsok.) 

— ANIMÁCIÓ {az animáció lejátszó’ 
Sára vonatkozó parancsok /AVI/.) — 
3D ALAP [a háromdimenziós objek¬ 
tumok kezelésére szolgáló paran¬ 
csok listája.) — 3D KAMERA (a 
beépílett Kamera pozíciéjártak meg¬ 
változtatásához szükséges paran¬ 
csok listája.) — 3D FÉNY (fények 
létrehozására és azok mozgatására 


szolgáló parancsok.) — MÁTRIX 3D 
(ebben a programban a terep meg¬ 
adását hÍvják mátrixnak, ahol Es egy 
lexlürátteszílürik egy adóit rácsra, 
amelynek a fizikai paramétereit sza¬ 
badon állíthatjuk. Egyszerre 6000 
mátrix-szál dolgozhatunk. A mátrix 
kiválóan alkalmas, pl. tengervíz hul¬ 
lámzásának modellezésére, vagy 
éppen a sivatagi homokbuckák kiala¬ 
kítására is.'RENDSZER (talán 
a lég fontosabb menüpont, amely 
a gépünk hardware-ének detektálá¬ 
sára szolgál, hiszen nagyon dicsére¬ 
tes az, ha valaki ír egy jó játékot, 
de mi van akkor, ha ezt a programot 
ö máshová Is el szeretné vinni, ahol 
esetlegesen nem olyan konfiguráci¬ 
ójú számítógép van, mint otthon? Ezt 
a kompatibilitási problémát segítenek 
megoldani ebben a menüponlban 
megtalálható utasítások.) A példák¬ 
ban mindegyik fent említett kate¬ 
góriára találunk példaprogramokat, 
amelyek nagyban megkönnyítik a 
parancsok használatának elsajátí¬ 
tását. A tankönyv menüben már 


kész feladatokat kapunk, amelyeket 
a tanultak alapján kell megoldanunk, 
ittszerepela3D'Skcckaíorgaiásától 
kezdve a tőzsdei adatbázisig min¬ 
denféle feladat. 

Példák, 

segédprogiamok.... 

A program a lehető legegyszerűbb 
és legnépszerűbb fájltípusokat hasz¬ 
nálja (Wav, Avi, Bmp, 3ds), amely 
fájlokét könnyedén elöá Ilii hatunk bár- 
m elyi k álla I á n osa n h asz n ált pro g - 
rammal. A Dark Basic tartalmaz ól 
darab előre elkészíteti játékot, ame¬ 
lyet csak le kell fordítanunk, és már 
futtathatjuk is ókét. A programok 
közöli laiáthálunk a Galaxianshoz 
hasonló lóvóIdózósjáiákot, de akad 
itt first person nézetű kemény akció 
játék is. 

De nemcsak az előre elkészített 
játékok futtathalók le, hartem minden 
eg yes pé Id apró g ram is, a h ol a 
súgóból rögtön a szerkesztömezöbe 
ugorva már ki is próbálhatjuk az adott 
utasítást. A program külön sajá¬ 


tossága, hogy kélléle produktumot 
képes létrehozni, az egyik egy olyan 
futta Iható .exe állomány, amelyhez 
még szükséges a Dark Basic, ebbe 
még bele tudunk javítani és kónnyerv 
debug-olhatjuk is. A másik lehetőség 
a végleges .exe fájl fordítása, ame¬ 
lyen már semmilyen módosítási nem 
tudunk eszközölni, viszont a futatásá- 
hoz a DirectX 7-er> kívül már semmi 
sem szükséges. 

A program tó erőssége a Media lal- 
iÓzó,ahol minden egyes objektum, 
animáció, háttér megtekinthető és 
szelektálható. Plusz a 3D-s modellek 
forgatására is lehetőségünk van. 

A Dark Basic igazi meglepetéssel 
szolgált, hiszen eddig még egyetlen 
olyan játékszerkesztő sem készüil, 
ahol kötöiiségmentesen, képzeletűn¬ 
ket használva teljesen független pro¬ 
duktumot hozhattunk volna létre. 

A program dobozán szerepló 
p ro g ra m m egalkoiásához sem m iféle 
programozásiismeretnemszűksé- 
ges" feliratot egy kicsit túlzásnak 
tartom, hiszen mára címben is szere¬ 
pel, hogy basic. 

De remélem, hogy a Pascal-on 
nevelkedetteknek sem jelent külö¬ 
nösebb problémái a programozási 
tudásuk bas lőre degradálása, aki 
pedig a basic-kel kezdte az most 
nagyon szerencsésnek érezheti 
magái. 

Sajnos az elkészüli anyagok sebes¬ 
ségét más gépen nem sikerült 
lesztelnem, nálam [1034M hz) elég 
gyorsan futollak a 30-s programok, 
de hogy mi történne egy 233'as 
masinán? 
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Alone in the Dark 4: The New Nightmare 


(arnby kalandjai a iilseten 

Miután Carnby átbul{dác$ci]i egy te 
ágat köblöt!, szerencsésen földet ért. A 
kővetkező helyszínről jobbra induljunk, 
ekkorAlinehív minket rádión, és megtud' 
juk, hogy a nagy házban van, nekünk is 
az lesz az uticéíunk. Haladjunk lovább, 
íiamaresan egy kis épüteihez érünk, ami¬ 
nek a lépcsője ragad a vértől, több sem 
kell nekünk, irány befelé. Ben! dum csíz- 
zunk egyelegyféikarú emberrei, ami 
lényeges, hogy előtte van egy kulcs, amit 
szabad szemmel nem fáiunk, és Carnby 
az animációban kikapcsolta a zsebiám- 
pá|ál. Van egy trükk (ezl Aline-néi nem 
ismétlem meg), amivel könnyen ki lehel 
szúrni a tárgyakat, ba bekapcsoljuk a 
zsebiámpátés körbevilágítunk, a tárgyak, 
ha a lámpa fókuszába kerülnek, élesen 
elkezdenek OSIHogni. így könnyű megta¬ 
lálni a kulcsfonlosságú doígokat, de a 
(öbhi pikápot is. Vegyék lel spaoe-szel 
a kulcsot, irány ki, és baiadjunk 
lovább. Az épületből lövéseket hallunk, 
a pasas Jegyvert tísziiíotl', és vóleilenül 
agyonlőtte magái, bárkivel előfordul az 
Ilyesmi, szóval mái nem érdemes löbbei 
visszamennünk. Pár lépés után egy ajtó¬ 
hoz érünk, a kulccsal nyissuk ki, majd 
utána vegyük fel a löszért. Itt egy ifankó 
moz it lálh ate nk, egy árnyékiény lemészá- 
notegy dobermannhNeszaladjunkmég 
fel a lépcsőn, nyissuk ki előtte balra a 
rácsos ajtót, és gyültsük össze a lőszeri 
és e ne rgiacsom agot, majd irány vissza 
és fel a lépcsőn. Itt jón az első ellen¬ 
felünk, egy átalakult dobermann, ezek¬ 
nek bárom lövés kell az alapíegyverrel (a 
továb bi elle nfe le k re helyszű ke m iatl nem 
nagyon térek ki). Szedjük le, aztán két 
irányba is indulhatunk, én a [obboldali 
ülat szoktam választani, de balra is 
ugyanahhoz a lépcsőhöz jutunk. Szalad¬ 
jon klet a lépcsőn, majd a kővetkezőn 
is, ahol egy zárt ajtóba ütközünk, és 
újabb eszmecsere következik Aline-nel. 
Ha Carnby kibeszétte magát, húzzunk 
tovább, le lettébb harigulatos az a kép, 
ahol bennünket figyel valaki sejtelmesen 
egy törött ablak mögül, Sig Brotberrajon¬ 
góknak különösen ajánlod. Pár lépés 
után találkozunk az első falafozó árnyék- 
lénnyel, ebbe már rendesen kell pumpálni 
az ólmot, ami nagyon lecsökkenti a muní- 
crőnkat, tehát ezeknél, és a többi ellen- 
félnéfis inkább az a javason stratégia, 
hogy szaladjunk el mellettük, ba tudunk. 
Csak akkorbocsátkozzunk harcba, ba 
eikerülhetetleo. A lépcső alján nyissuk ki 
az ajtót, mögötte egy régi vágású lépcsős 
csafornaiejárót lelünk. Menjünk körbe a 
korlát mentén, eresszük le a vizel az 
ott találhalc csappal, majd szaladjunk 
el az árr^yéklény mellett, és iráriiy a 
csalorrra.A csatornafönök mellett nem 
lehet elslisszolnl, bele kell lőnünk párszor, 
utána haladjunk tovább, és másszunk 
fel 3 létrán. A szemközti ajtó zárva 
van, balra másszunk fel, ve gyük fel 
az áliásmentö medált, és távozzunk az 
ajtón. A pincében gyűjtögessünk embe¬ 
resen, a háromcsövű sörétes puska 
különösen hasznos eszköz lesz, a kopor- 
söban pedig egy kulcsot találunk (bár 
Carnby először azt hiszi Aline hullája 


ügyel benne, ez nem fálomás, csak 
puszta hatáskeltás mindenféle jelentőség 
nélkül). A koporsó melletti ajtón távoz¬ 
zunk a kulcs segítségével, és pár lépés 
után végre bejutunk az épületbe. 

Eli először Aline d üh ön gésél baílgatbal- 
juk meg a rádión keresztül, herótja van a 
placctól és az egész szigettől, ie szeretne 
lépni, vagy legalább kiszabadulni a szo¬ 
bából ahova Obed Morton zárta. Tehát 
nekünk kell rajta segítenünk. Rögtön a 
tükörajló mellett láthatunk egy szobrot, a 
padlón pedig kopást, ez már szakállas 
Resident Évii puzzle, természetesen meg 
kell tolnunk a másik irányból a szobrot 
space-szel. Egy kis közjátékban egy 
árnylény lekapcsolja a villanyi, miután 
leszedtük (ami szükséges a nyugodt szó- 
boítologaláshoz), nyugodtan kapcsoljuk 
vissza. A tű körbőf leolva s batju k a szűbo r 
hátulján levő két betűt, HM (azaz 
H oward Morton), ezt kell beűtnü nk a 
szobron található gépbe, aminek hatá¬ 
sára a Lenin festménnyel (hehebe) törté¬ 
nik valami. Szedjük fel az egyik asztalról 
az állás mentő medált, majd irány fel 
a lépcsőn, az emetetet Morfon-okrűl 
készült festmények díszítik, a Lenin 
kinézetű fazont ábrázoló kép mögött egy 
rozsdás kulcsra lelünk. Most már kisza- 
badíthatiuk Aline-t. miután kiderül, begy 
a szekrény mögőtliszobában van. töklük 
arrébb a szekrényt, és Atine és Carnby 
máris egymás karjaiba omolhatnának, ha 
ez a játék a Titansc alapján készüli volna. 
Ebben a szobában jól nézzünk körül, 
az íróaszlalban találunk egy szobrot 
és egy diktafont, ez utóbbit hallgassuk 
meg, sok fontos Inf ól kapunk a 
sziklakörről A lanlől, többek közölt, hogy 
a csillagok állásával lügg össze a 
műkődletbetösége. Továbbá a varázs¬ 
szavakat is megballgatbatjuk abban a 
sorrendben, ahogy nekünk is el kell majd 
kántálnunk őket később, a megfelelő 
égtáj felé fordulva. A szekrénynél még 
megnézhetjük Edenshaw fényképét, az 
éjjelszekrényröl pedig vegyük fel, és 
olvassuk el Alán Morfon naptéjál, ebben 
is sok tippet kapunk a puzzle-khöz, és 
egyben értékes háttérolvasmány. Egyéb¬ 
ként ezeket a könyveket bármikor vissza¬ 
él vashatjuk a tárgyi ista bán is, ugyanígy 
érdemes megnézni alaposabban a felvett 
tárgyainkat (a nemrég bagyűjtött kulcsról 
így tudhatjuk meg. hogy a második eme¬ 
leten kelt majd használni), és időnként 
Carnby saját naplóját is hasznos forgatni, 
rendszeresen lejegyzeteli a fontosabb 
eseményeket és észrevételeket. Folytas¬ 
suk ulu nkat az itlaoí tükör m ögött. a 
lépcsők alján újabb állásmentő medált 
találhatunk, továbbá beleshetünk a tahiba 
is. Más dolgunk errefele nincs, így bűz¬ 
zünk vissza a hallba, ahol a szobor volt. 

Az egyik duplaszárnyú ajtón távozzunk 
(Aíine kiszabadítása előtt Carnby nem 
volt hajlandó arra menni), Itt Ede nshaw- 
lól kapunk egyn^entömedált. Kapcsoljuk 
tel a villanyt, majd a villanykapcsoló utáni 
egyelien nyitható ajtón menjünk be, itt 
márzomblkkal ke II harcolnunk, ezután 
nyissunk ba az első ajtón. Kapcsoljunk 
vlFlanyE ítl te, ás kutassunk, la Iá lünk egy 
viztariálytés egy íészilövasat, és meg¬ 


találjuk Richard Morfon végrendeletét is 
[melyberr bevallja, hegy emberi áldozato¬ 
kat is mu látott be, és D a Ce rto barátja 
vitte rá minden gonoszságra, érdekes¬ 
ség, hogy az Alone 1 -ben szerepló manor 
neve is Decerto volt), ez egyébként 
a kulcs az egyik könyvtár puzzl'e-höz. 
Tovább kutatva megíafáljuk Obed köny¬ 
vét az Abkanis indiánokról, Obed nap¬ 
lóját, egy vizes ílaskát, egy újságcikket 
Obed-röl, a szekrényben agy anergia- 
csomagot, végüla polcon lőszert és 
Obed diplomáját. A Ifaskáttöltsük meg 
vízzel, majd távozzunk a másik ajtón át, 
így több üt IS nyitva áll majd. A haliból 
menjünk ismét a folyosóra a dupla ajtón 
át, onnan a másik irányba induljunk, és 
az első ajtón be. Ezen a folyosón a 
zom bik mindig üjrateremtódnek, ahogy 
sok helyen, a folyosó végén vegyük 
magunkhoz az energiát és lőszert, 
továbbá valószínűleg az Itteni működő 
csapnál te megtölthetnénk a llaskánkat. A 
folyosóról menjünk be az egyetlen ajtón, 
és használjuk a hajómodellnél a vízzel 
teli flaskát, láthatjuk, hogy isméta testmó- 
nyeknól történt va la mi. Itt gy űjts ük be a 
lőszereket, az állásm e ntöt, a íé nyképet 
(ez a tipp a flaskás puzzle-hóz) és a far¬ 
kas maszkot, majd lépjünk vissza a fest¬ 
ményekhez (a házban könnyű eligazodni, 
ds a térképpel még könnyebb). A hajós 
festmény mögött újabb kulcs vár ránk, 
ezzel menjünk ál Obed szobáján (ahol 
a sok Obed cucc volt), ki a másik ajtón, 
ál a kis folyosón és nyissuk ki az ottani 
ajtót, őyüjtsük ba az energiacsemagot 
és a kulcsot, majd a farkas maszkot 
helyezzük a bagoly szoborra, így újabb 
kulccsal feszünk gazdagabbak. Menjük a 
nagyobb folyosóra, szedjük fel a másik 
végében a főszert, szaladjunk fel az oltani 
lépcsőn, és nyissuk ki az ajtót a kul¬ 
csunkkal. Elérkeztünk az első emeletre, 
Carnby és Aline összerakják az infor¬ 
mációikat. Tehát Alán és Obed Marton 
ikertestvérek, Alán az őrült Ián gesz és a 
gonoszabb, akt ki akarja szabaditani az 
ind Iá nők és a íé ny istenei á Ital lezá rt kapu 
mőgüi a sölétség kreatúráit, amik már 
most is át-áisziváfognak, és amiken már 
most is genetikai kísérleteket végez (ml 
több embereken is, és keresztezi is a 
kél fajt, egylajia Dr Moraau). Tehát Alán 
Morton az ellenségünk, hőseInkcélja, 
hogy jól bélsón billentsék. Kapcsoljunk 
villanyt, és kezdjük el felfedezni ezt az 
em,eletet is, az első ajtó zárva van, a 
másodikon jöttünk be, tehát jöjjön a har¬ 
madik, Szedjük lei az energiát, a mentést, 
majd nyírjuk ki a franciaágyon trönolő 
csápos szörnyet úgy, hogy a felelte levő 
lámpát célozzuk (az leesik és elégeti a 
lényt), ezután gyűjtsük még be a lőszert 
és a rakéta velőt. Itt már nincs több 
dolgunk, a folyosóról a következő ajtót 
is nyissuk ki, visszakerülünk a fest¬ 
ményekhez, de újabb utat nyitottunk 
magunknak, gyorsabban közlekedhelünk 
majd. Haladjunk tovább, a következő jobb 
oldali ajtó zárva van, a kacska Ing ós 
folyosó végén viszontbe.inebetünk az 
ajtón egy már begyűjtött kulcs segítsé¬ 
gével. Kapcsoljunk villanyt, vegyük fel a 
mentést, a lőszert, a kuícsot és a fél 


fényképet, majd olvassuk el a beszéd-: 
nevűJudas De Certo Richard MortO"^ 
hoz íródott tévéiét (melyből megfodjüS' 
hogy Richard eladta a lelkét a gonosz¬ 
nak), továbbá Obed egy újabb fónyke:-í^ 
naplóját fezek csak érdekességek, 
semmi fontos iníö nincs bennük). Most 
menjünk vissza a főldszinlre azon a 
lépcaőn, amin feljöttünk, majd a földsz ’ 
te n a következő ajló n m e njünk be, aho 
még nem jártunk. Ez is egy lépcsöház 
ezen keresztüljuthatunk fel a második 
emeletre, ahol kapcsoljunk villanyt. Az 
ajlón bemenve isméi célozzuk meg a 
villanykapcsolél, majd szedjük feía cs.: 
lit (ami egy gránát velő), és nyissuk 
ki a következő ajtót a kulcsunkkal. 
Szereplőink ismét kicsenálik a gondola¬ 
taikat, Aline-töl megtudjuk, hogy valaF; 
padlót kell m ajd bontanunk, továb bá, a “ - 
már sejthettünk, hogy Edenshaw is a jr • 
csapatában játszik, ergo a barátunk, a 
dolgok rend be rakásához 7 szobrot kel 
neki megszereznünk. A következő szo¬ 
bában már igen szívós árnyóklényekke 
találkozunk, ezeknek mái hosszú, vesz-: 
lyes nyelvük van. Igaz ezekre a lény, 
azaz a zseblámpa is ártalmas. Szedje■ 
fala lőszert ós az Öngyúítőt, majd Irán, = 
következő folycso és a következő szót: 
Itta gerenda alatt bontsuk fel a padlót ' 
feszítő vassal, két kulccsal teszünk gazdi- 
gabbak. ezután a patkós ajtón távozz.' • 
láthatjuk, hogy az egyik fal el tud moz¬ 
dulni, továbbá, hogy apró szörnyek fér • 
Iánk a fogukat a magasból. Gyújtsuk ma: 
a gyertyát az öngyújtónkkal, majd bont¬ 
suk ki a falat mellette a te szító vassal. 

A következő folyosó végén jobbra for¬ 
duljunk, szedjük fel az energiát, és men¬ 
jünk be a zajlón. Itt találkozunk az ikre'*; 
a nyjával, aki öreg, vak és járásképte le' 
továbbá itt is megtalálható az 0bedről 
szélé cikket tartalmazó újság. Igazán 
ebben a szobában nincs semmi haszn: e 
így menjünk vissza a folyosóra, és cé:óz¬ 
zuk ba a kövatkező ajtót, kapcsoljuk fe' e 
villanyt, és nyissuk ki az ajtót az egyik l, 
esünk kai. Egy újabb íépcsöháibajutb:-* 
nyissuk ki az első emeleti ajtót, és 
menjünk be az itt található ajlón Is. 
Szokás szerint kapcsoljunk villanyt, és 
gy üjtőg essünk, lalálu nk ene rgiát és e c. 
munkanaplót Alantől. A imkota kisebb 
kulccsafnyissuk ki,jutalmunk egy üja!:: 
kulcs és a fénykép másik fele. amiket 
kombináljunk is egymással. Menjünk 
vissza az előző lépcső házba, le a föld¬ 
szintre, kapcsoljunk villanyt, és menjű** 
ki a kis előtérbe. Az egyszerűbb közle^'T- 
dés végeit nyissuk ki a szemközti ajtót -.s 
vissza|utunk a földszinti folyosóra. Mir: 
®gy= hogy itt melyik dupla szárnyú ajtói 
választju k, m indkét helyszin rőt bejulha- 
tunk a könyvtárba a könyvtártíulccsal. s: 
akár mind két ajtót kinyithatjuk, hiszen ‘r 
kulcsunk is van erre a célra. A szobor 
előtt olvassuk el a Morton család törté¬ 
netét 49 oida Ion áE tárgyaló olvashtánf 
elég érdekes, bár kicsit unalmas (főleg 
az utcteó oldal, a nevek és születési 
dátumúk lesznek lényegesek később; 
továbbá olvassuk el Jeremy Morfon na;- 
lójátis a másik asztalon. Menjünk körbe 
balra, fel a lépcsőn (útközben vegyük te 
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a rakétákat}, majd ismét szaladjunk körbe 
egészen a konzolig. Egy korábbi napjóból 
megtüdhatliikH hogy a fél fényképen levÓ 
köd nem működik íti, de a két tél közölt 
egy pluszjel tafámató, ha összeadjuk a két 
szémot, az 1408'at és 2516’al, meglíap- 
|nk a 3926-ot, ami nyitja az itteni ajtót. 
Bent gyújtsunk villanyt a jobb oldalon, 
majd balra rakjuk a szobrunkat a többi 
tetejére, vegyük fel a kinyílt ajtó mögül 
a szobrot, ettél balra egy tükörirással 
irt szövegel olvasbatijnk [egy puzzle 
segítség, arra utal, hogy a fesiményes 
rejtvény megoldása a festményeken 
szereplő emberek születési dátumai), 
vég ül vegyú k fel a távcsövei 1$. Távoz¬ 
zunk, menjünk fel a Eépcső tetejére, 
onnan másszunk ki a tetőre,onnan pedig 
be a toronyba, fit gyűjtsük be a medált, 
és használjuk a távcsövei az állványon, 
nézzünk is bele termeszelősen. Sajnos 
ez nem a LeisureSuitLarry.igy 
vetkőző csajokat sem kukkolhatunk, csak 
egy évszám az összes érdekesség, 
am ii a rácsos ab lak ra zoomoiva oiva s- 
halunk le, és amit 892. Ha kilépünk a 
távcső nézőiből (ami nem is lűnttúl 
egyszerűnek, én végigzongoráztam a 
büleniyűzeieí, az S gomb segített csak), 
egy mozit kapunk még. láljuk, hogy Obed 
be van börtönözve. Jussunk vissza az 
etözö rejtett szobához, ahol a távcsövet 
taláftuk, és üssük be az 1692-Dtaz otl 
, található konzolba, ezzel újabb festményt 

* aklívizáltun k. Jö hét a következő puzzle, 

j am inek a m eg oldása Riohard Moríon 

: végrendeletében található. Szaladjunk fel 

\ a könyvtárteiejére, egészen az űt leg- 

I vé gé re. itt a zseb lám pát fetfete irányítva 

[ láthatju k, ho gy az utolsó előtti kő ny* 

I vespolccal lehet valamitcslnáíni, nosza 
space-eljükmeg jól. Jöhet a következő 
lépés, mosta könyvtár földszintjén kell 
, betolni két könyvet, az első a villanykap¬ 
csoló mellett van, a második közvetlenül 
. a lépcső aljánál, Induljunk a negyedik, és 
X egybenutolsűhoz.amiafelsöemeleten 
van, de időközben előkerül egy démon is, 
ami egy erős főnök. Idönkéntvillámmal 
támad minket, és csak amikor erre készül, 
akkor sérülékeny. Tapeszólalom szerint 
a rakétavető a lég alkalmasabb ellene. Ha 
sikeresen hazavágtuk, tény lég jöhet az 
utolsó könyv, ezt a felső szinten a léha 
utáni második sarokban találjuk, a beto- 
lása ismét egy festmény t aktivizál. Céloz¬ 
zuk meg mosta festményeket az ismert 
úton, és gyűjtsük be jutalmainkat, a jelek¬ 
kel ellátott fémlapot, a kulcsol és a sirály 
plazmafegyőt. A képek alatt üjabbkonzo- 
Eokjelentek meg, a kuícaot márismerjük 
a megoldáshoz, be kell ülni a képeken 
szereplő Mortonok születési dátumait, 

I amiben segítségünkre van a nagy fVlorlon 
könyv. A megoldás egyszerű, szeren¬ 
csére kronológiai sorrendben vannak az 
arcok, az első Richard, aki 1 B52-ben szö¬ 
veteit, a második A roh Ibald, akii 674-ben, 
a harmadik az 1899-es Jexemy (és 
barátja Ede nsh a w), a negyedik pedig 
Le nm eivtárs szem élyesen, a zaz az 
\ t93l-os Howard, A nyereményünk saj- 

* nos nem muftimilllóa Jakuposaktőkde 

még csak nem is mllljö a Vágótól, csak 
egy egyszerű bronzkulos, amit az aszta- 


ton állé óránál ve hetünk birtokba. Azon¬ 
ban ez is aranyat ér számunkra, a 
segítségével vég re elhagy hatju k ezt a z 
e látkozolt házat a vll la nykapc soló m e lletti 
ajtó kinyílásával 

A manorelőtt elindulhatunk jobbra, a 
szerszámos bódéban vehetünk magunk¬ 
hoz energiái és gáz patront [a píaz- 
mafegyverhez), majd a bejárathoz 
visszamenve vegyük fel a medált, és 
nyissuk ki a kapui a kulccsal. Innen az 
út ismerős lesz a játék elejéről, ugyan¬ 
azon az úton menjünk vissza egészen 
a kezdőpozícíóig, amin jótlúnk, onnan 
pedig rnenjünk tovább a zári kapuig. 
Ülközben a zombik ügy lógnak özönleni, 
mintha csak egy nonstop hüsbolt lenne 
akőzelben. A kapufa fémlapon látható 
ábrák megadásával tudjuk kinyitni, az 
egész eddigi hajcihő ezért volt, de sikerült 
is megoldanunk Howard rejtvényéi Mosi 
ériünk ajáiék feléhez, jöhet a hármas CD. 
Innen a játék Carnby-valsokkal akciódé- 
sabP és Nneárisabb, egyben picit unalma¬ 
sabb lesz véleményem szerint, szemben 
Alíne második CD -jével, ami továbbra 
Is főleg puzzle ohentáil marad. Kezdjük 
a C 0 -I h ullarablás sál, energ iát és g ázt 
kapunk. A híd után nem messze egy 
medál csillan meg a löld ön, ezt azonban 
soha nem bírtam felszedni(és nem ez 
az egyetlen a játékban), Carnbynem éri 
el az útról és nem hajlandó odamenni 
Búgnak tűnik, de különös, mert ugyanez 
volt a helyzet PSX-en is,azóta biztosan 
javították volna, egy pöccintés a moz¬ 
gó Skodátokat leíró térképen. Kicsit odébb 
hirtelen egy véres fej jelenik meg, 
valószínűleg Dr Hannibál Lechíerbará- 
lu nk m ind az ól m aradé k ujját m eg nyalná 
az agyvelő kikanalazás után. Menjünk fel 
a lépcsőn a sziklakórhóz, ilt Alíne sokat 
lóg minket ugráltatni. Először menjünk 
a szemközti nagy kőhöz, nézzük meg, 
és mondjuk azt A line-nek, hogy ez az 
északi, majd újra rádiózzunk neki. Ezután 
átküld minket a délkeletihez, nézzük meg 
és rádiózzunk, majd Ismételjük ugyanezt 
a nyugati, délnyugati, keleti és végűi 
északkeleti kőnél is. Alíne a csillagvlzs- 
gátó különös gépével kisüli, hogy ma van 
a nap, amikora bolygók egy üttállnak, 
és a kapu kinyitható, ergo a keleti kőnél 
kell elkasztolni a szpellt, logikus. Tegyük 
ezt, de elölte hallgassuk vissza, hogy 
Edenshaw milyen sorrendben kániália a 
mágikus szavakat a diktafonon, ezt, azaz 
az 0 Grjul’áí, Hypor, Hamis, Koma sor¬ 
rended adjuk meg. Jutalmunk egy ko^rong 
és egy szobor. Itt végeztünk, haladjunk 
tovább, Aline hamarosan közli rádión, 
hogy neki kell a korong. Utunk teljesen 
lineáris, a lépcső alján vegyük fel a 
m ed ált, itt az a pró szörnyek m e ne kűlni 
fognak a zseblámpánk íényélöl a 
kövelkezö helyszínen azonban egy hatal¬ 
mas skorplószerű lény állja utunkat. 

Nem kevés ölem kell a kiirtásához,szok¬ 
nunk kell, mert ezek mellett nehéz lesz 
elslisszo In I. Egyébké nt innen mám agyon 
sok ellenfelünk lesz, és a többségük 
állandóan újratermelődik, ha teheyük, 
rohanjunk el mellettük harc nélkül. A 
létrán másszunk fel a rakétákért, majd 
vissza le, és folytassuk utunkat. Hama¬ 


rosan eléicezűnk a zombiktól hemzsegő 
mocsárhoz, amioEsőre labirintusnak 
néz ki, de azért nem nehéz benne 
eligazodni, főleg nem a térképpel és 
nem Is kell áltól tartanunk, hogy valahol 
eisú llyed ün k. Q alra me njün k tovább a 
repűiögéproncsokhoz, itt érdemes men¬ 
teni, meri bent időzíietl rész jön. A gép¬ 
ben vegyük fel az energiát, a drölvágöt, a 
medált, a rakétát és a szűrőt, ami a 
zseblámpánkra szerelve az alvadt vér 
megtalálásában segít. A pilótát még élet¬ 
ben találjuk, de súlyosan sérült, pánikba 
esett és beszorulta lába, ráadásul a 
gép Is süllyedni kezd. Carnby megnyug¬ 
tatja, hogy nem lesz semmi gond, aztán 
otthagyja elsüllyedni, pár másodpercünk 
van csak, hogy elhagyjuk a gépet, ha 
nem akarjuk, hogy az a mi koporsónkká 
is váljon. A pilóta halála előtt annyit még 
eláru I, hogy John són lebu költ, ezt majd 
a részletekből tudhatjuk meg, hogy a 
fekete manípulatív mánusz, akimindkét 
löhösünkel beierángalta a balhéba kor¬ 
mány ügy nők, aki Lámb szervezetébe 
beépülve nyomozott, A mocsárból mosi 
feliele menjünk tovább, a skorpió utáni 
helyszínen vegyük lel a medált, majd a 
lemplom helyett a hídon kérésziül fóly- 
lassuk utunkat. lEtvégre randizhatunk 
egy kerilésnéi Aiine-nel odaadjuk neki 
a korongot, amire vágyik, cserébe egy 
gyűrű lka púnk, ami persze nem eljegy¬ 
zési, OM áll rajta, tehát Obed Morten-é. 

M őst már m eh élű nk a le m picm hoz. a 
drélvágóval vágjuk le a láncokat az ajló- 
ról, majd kombináljuk aszú röta zseb¬ 
lámpával, és menjünk be. Bent találunk 
energiálrakélátésegykönyvetjkézi- 
könyv emberátóozatókhoz), továbbá a 
szű rovel láthatun k egy pantag ram m ot az 
ajtón és egy konzolt. A másik két jel 
megtalálásához be keII járnunk az egész 
pályát újra a szűrővel, és nagyort nehéz 
ökel telis merni, kevésbé figurativak. Ha 
ezzel megvagyunk, üssük be a jeleket 
a konzolba, a fordítóit ke resztet [jobb 
felső), a peniagrammot (középső) és a 
háromágú szigonyt (jobb alsói IVtosimár 
szétszedheljük a lámpát, és lemehelünk 
az oltárnál megnyílt lejáraton keresztül a 
kapunál értelemszerűen a pecsétgyűrűt 
kell használnunk, 

M eladj unk tóváb b, h am árosán Alán 
laboratóriumába jutunk, ahol a kapcso¬ 
lókkal egyelőre még nem tudunk semmit 
sem kezdeni. Vegyük fel a medált az 
elágazásnál, de ne forduljunk be, men¬ 
jünk egyenesen. Pár lépés után meg¬ 
lepjük Alant egy szörny gén manipulálása 
közben, lekapcsolja a villanyt,elmenekül 
és zárja maga után az ajtót. A sötétben 
a zseblámpánk lesz a segítségünkre, 
továbbá Aline, aki az általa sze rzett tér¬ 
kép segiiségével navigál minket. Space- 
eljük meg az ajtót, ezután jönnek a 
kapcsolók, amikkel meg próbáljuk tütter- 
helnia nyitószerkezetet. Az elsőt egy asz¬ 
talon találjuk a visszafelé vezető űEon, 
a másodikat az egész labor bejáratán ál, 
ahonnan jöttünk, a harmadik pedig az 
elágazás uláo a harmadik úi végén van. 
Ezek Illán már kinyílik az a|lő. Induljunk 
balra át az itteni ajtón, elolvashatjuk Lamb 
Obed-bez írt fenyegető levelét, továbbá 


Jeremy levelét Is, majd távozzunk arra, 
amerre Alán menekült. Szaladjurrk végig 
a hosszú folyosón, be az oldalsó ajlőn, 
közben Carnby újabb eszmeoserétfolytat 
Aline-nel, melyben megtudjuk, hogy 
Aline kinyítóita a növényházhoz vezető 
utat, ás valószínűleg Lamb felelős Fisk 
haláláért. A rádiószobában újabbblzo- 
nyitékot találunk arra, hogy Lamb szállí¬ 
totta a hullákat Alán kufatásaihoz, ezekért 
Obed azzal liizetólt, hogy elárulta livérét 
a ki azóta, m int tudjuk, rájöti e rre. Te hát 
Lamb maga is a kapu kinyílás ál, és a 
sötétség feletti hatalmat akarja magáé¬ 
nak, rrri vagyunk a két ügynök, akiket a 
szigetre küldőit a táblák fordításáért, ami¬ 
ket Obed végül mégsem akartátszolgál- 
laini Lambnek. Menjünk ki és tovább a 
másikajton.majdamárísmert pincéből 
fel a növényházba a létrán. Itt gyűjtsük be 
a lőszert, a Eélra tetejéről lökjCik le a szob¬ 
rot, majd a maradványai közül ve gyük tel 
a harmadik szobrunkat és Alán Morfon 
gyűrűjét. Természetesen a hosszú ütőn 
menjünk vissza a gyűrűvel működő kapu¬ 
hoz, és használjük az üj pecsélgyűrűt 
is otf. Aline is csatlakozik hozzánk, meg¬ 
tudjuk, hogy amennyiben a kaput mégis 
kinyitja valaki, hajnal előti vissza kell 
zárni, mert addig nem jöhetnek át a sötét¬ 
ség tara mtményei. Menjünk tovább, ál a 
hídon, majd oldali nyissuk kia csapóajtót, 
és szadjük fel az ü| fegyvert meg a többi 
exirát. A következő helyszínen tennésze- 
tesen Alán kinyitja a kapui, ami Camby-I 
is magába szippantja. 

Egy H . R . G ígér szerű világba csöp¬ 
penünk, és a tény egyik Istenétöt, 
Hecatonchires-től megtudjuk, hogy 
Carnby az ö harcosa, az előző Carnby 
remkamáctója. Itt már tényleg nonstop 
teremtődnek újra a lények, tehát csak 
szükség esetén harcoljunk, a kristályok 
a villámfegyvertöltőjéhez hasznosak, a 
foszíoreszkálé forrás pedig az energi¬ 
ánkat tölti. Az ül teljesen lineáris, halad¬ 
junk barfangről barlangra, a térkép is 
segít. Az egyik helyen Carnby megpró¬ 
bálja egy szikla pe rem ért kőtélbe kapasz¬ 
kodva követni Alan-t, ám az elvágja a 
kötelet, így egy alsóbb szinten folytathat¬ 
juk utunkat. Az innen nyíló barlangban 
Újabb fegyvert gyüjlhetűnk be Arc hibáid 
Morton hollája mellől, továbbá egy flaskát 
ésanaplóját.Menjünkvisszaabariang 
szájához, és a bálra található kőtélen 
másszunk le. Menjünk fel a lépcsőn, és 
kövessük Alant, hamarosan találkozunk 
vele, Aline-nel és a szörnnyé változott 
Obed dél, akt ieugiik egy szakadékba a 
fivérével. Menjünk tovább, tel a kövelkezö 
kötélen, itlJohnson hív minket rádión, 
elmondja, am it már tudlu nk, h og y kor- 
mányűgynökként épüli be Lamb szer¬ 
vezetébe, továbbá Lamb felelős Fisk 
ha Iá Iáért is, a ki soha nem is jutóit el a 
szigetre. Az itteni barlangban megtölthet¬ 
jük a flaskát energiaitallal, majd a híd 
túloldalán tolyiassuk az utunkat. Sokáig 
csak egy irányba mehetünk (a létra 
sem működik), az egyik helyszínen, ahol 
látszólag közepes méretű sziklarakások 
blokkolják az utunkat, space-sze1juiha- 
tunk tovább. Az Itteni magasabb kijárat 
is elérhetetlen, a következő, látszólag 












zsákulca helyen pedig egy sziklaoszlop 
dől le autóm etikusan, azon haladhatunk 
tovább. Itt Aline-löl megiudiük, hogy 
közeledik a játék vége. A következő oilá' 
ros helyssíoröl menjünk tovább, le a köté¬ 
len, és jön az utolsó főnők, az átváltozott 
Alán személyesen. Vele egy módon tehet 
elbánni, csaijtik a térkép jobb alsó sar¬ 
kába egy kis barlang szájához, oda nem 
tudunk bemenni, mindig előttünk terem 
Öltés kidob berniünkéi. Azonban ha meg¬ 
sebesítjük példáu I Hg hin In g gunnal, am lg 
a padlón van, baszaladbalunk a bar¬ 
langba. Ekkor Carnby áivállozik indián 
sámánná, megöli Alán d az ott található 
lándzsával, majd vísszaváltozik. Ezután 
nincs más dolgunk, mint a középen tevő 
szüborfej íelmarkolása. és az előző hely¬ 
szín oltárán való elhelyezése. 

Ha kimegyünk az újonnan kinyílt ajtón, 
jón a megnyerés. Hőseinkéikimenii 
Johnson egy helikopterrel a szigettől, 
Edenshaw pedig a rituátévallezárja a 
kaput, és elpusztítja a szigetel. A sztori 
Lamb jeleneiével zárul, akinek már birlo- 
kában van a táblák fordítása ás minden 
információ egy másik kapu kinyitásához, 
márpedig vannak lovábbi kapuk is a Fői¬ 
dőn, Ez és a credHs végén olvasható 
„Edward Carnby vissza fog térni" szöveg 
arra utal, hogy remélhetőleg nem kell 
újabb 6 évet várnunk az Alone in the Dark 
ötödik részére, valószínűleg hamarosan 
megkezdődik a munka, az is lehet, hogy 
már dolgoznak rajta. 

Aline in tiie Dark 

Aline-nel a játék sokkal inkább kalandjá¬ 
ték, mint Carnby-val. így is sok ellenié llel 
kellharoolnunk, de a hosszabb unalmas 
haroos részek hiányoznak, mindenhol a 
puzzle-k dominálnak. Szerintem érde- 
mesajátékolmindkétkarakterrelvégig- 
játszani, de ha valaki csak az egyikkel 
akarja, Aline megoldása érdakaaebb. 

A line a ma no r tetején ér ló Idei az 
ejtőernyőjével, kevésbé szerencsés, mini 
Carnby, ugyanissem fegyvere, sem 
állásmenlö medálja nincs, ráadásul földet 
ómskorsúlyosan megsérült, az energiája 
FS nag yon alacsonya n áll. Ez utóbb It 
orvosolhatjuk a nálunk levő elsősegély 
dobozzal. Érdemes a többi tárgyunkat 
is átnézni, megtaláljuk Johnson levelét, 
melyben azt próbálja elhitetni vetünk, 
hogy Obed Morton az apánk, továbbá az 
ehhez tartozó fényképet Is. Később ter¬ 
mészetesen ki fog derülni, hogy mindez 
kamu, csak azért készültek, hogy a leg¬ 
jobb A bkaois szakértőt nyerjék meg a 
táblák lefordiíására. Induljunk el a tetőn, 
hamarosan Carnby jelentkezik, és biztosit 
minket arról, hogy hamarosan ő is a 
manorba ér, mi addig bújjunk el valahol, 
ami eszünk ágában sincs természetesen. 
Másszunk be az ablakon, és hallgassuk 
meg a jái^sképlelen, vak és félörült öreg¬ 
asszony mondókáját, ad pár hasznos 
inlöt, például, hogy bizonyos árnyéklé- 
nyék ellen fénnyel, azaz zseblámpával is 
harcolhaUink, továbbá kapunk tőle egy 
kulcsol. Vegyük fel az energiát is, és itt 
is elolvashatjuk a Carnby sztorliábólmár 
ismeri Obed-ről szőlő újságcikket. Amikoí 
távoznánk, megelevenedik a szőnyegen 
látható szörny, kapcsoljuk be és mozgas¬ 
suk rajta a zsebiámpánkat, így küldhetjük 
át az érők vadászmezőkre. Vegyük még 
fel a m ed áh, m ajd távoz zu nk a z ajtén ál. 


Szaladjunk egyenesen a folyosó másik 
végébe, az itteni lényt Is megljeszlbeljük 
a lámpával,de ennek már nem ármaiunk, 
csak ha az ajtó melletti kapcsoJóvaJ fel- 
kattintjuk a villanyt. Ez az ajtó zárva van, 
a folyosó harmadik ajtaján távozzunk, itt 
már sokkal szemtelenebbek a szőrnek, 
folytassuk utunkat a patkós ajló mögött,, 
ahol kapjuk fel a medállés a lőszert. Irány 
vissza az előző szobába, hl^ vegyük 
lel a medált, és távozzunk a harmadik 
ajión {a negyedik zárva van). A folyosó 
utáni szobában is gyűjtögessünk, egy 
kulccsal, egy energiacsomaggal és egy 
doboz lőszerrel leszünk gazdagabbak. 
Ezzel a ku Iccsal az ö re gas szony szó bája 
melletli zárt ajtót nyiUi aljuk ki, menjünk 
vissza, és arra folytassuk ukmkat. A 
lépcsőn szaladjunk le (az elsőn kihallgat¬ 
hatjuk, amint a gonoszabb Alán leszidja 
0 bedet az ikerteslvé rét. amíéri a z elárulta 
ölLambnekJ, a földszinten kapcsoljunk 
villanyt, és menjünk kia kistolyosóra, 
onnan pedig az egyetlen nyitható ajtón 
ál egy szobába julunk. itt nyissuk ki a 
kulcsu nkkal azt a fekete doboz t, a min egy 
kisebb totemoszlop áll, végre szereztünk 
egy fegyöl, ki is próbálhatjuk, mert azon¬ 
nal megjelenik egy szívós szórnyeieg. 
Sajnos ez Carnby leggyengébb pisztolyá¬ 
nál is gyengébb, egy ilyen kis szörnybe 
is egy rakás skutótkeíl pumpálnunk, hogy 
hazavágjuk. Távozzunk a másik ajtón 
át, épp Ob eddi látjuk elszaladni jobbra, 
Kövessük a főlolyosóra, ahol kapcsoljunk 
villanyt, majd azon az ajtón menjünk 
tovább, amit a kamera megmuiat (meri 
zajthallunk onnan), az összes többi 
amúgy is zárva van. Az ajtó mögötti 
foEyosó végén Obed vár ránk, egy rövid 
beszélgelés után te is lö minket. Sze¬ 
rencsére csak kábító jövedék volt, Obed 
bezár! minket egy szobába, és fenyúlía a 
dzsekinket, de rádión megtudhatjuk, hogy 
Carnby, a felmentő sereg már úton van 
ide. Addig is foglaljuk el magunkat, kap¬ 
csoljunk villanyi, vegyük fél az íröasztalró! 
a csavarkulcsot és az eneígiat, a székről 
a medált, nézzük meg Eöonshaw kép él a 
szekrényen, és olvassuk el Alán naplóját, 
ami az éjjaliszakrényen fekszik. Menjünk 
be a f)ükőra|tó mögé Is, az első lépcső 
alján vegyük magunkhoz a háromcsövű 
sörétest, legalul pedig az energiát. Itt 
kukkoljunk az ajtón át, láthatjuk a rettegő 
ebedet, amínf Lám bel beszél rádión, ás 
közli, hogy elküldte neki a táblák fordítását 
(tehát mi pólyára vagyunk itl), továbbá két 
ügynök nagyon kevés lesz a sóiét erők 
megfékezéséhez (ezek mi lennénk}, agy 
egész hadsereg kellene. Mire végez. Alán 
belép a helyiségbe, és leüti áruló fivérét. 
Menjünk vissza a szobába, végre Carnby 
fs előkerül, és a segítség ével feljutunk a 
felettünk levő helyiségbe. Otta gonosz 
Judas Oe Cerlo szelleme bíz meg minket, 
hogy topjuk el neki Edenshaw tükrét, 
ráadásul ezután, ha elmászkáfunk is min¬ 
dig a számára kedvező útra teleporlál 
minkéi. Kapcsoljunk villanyt, és lávoz- 
zunk- Menjünk azöregasszonyhoz, ő 
mege rösítí gyanú nkat, ho gy 0 a Cer to 
gonosz, és nem szabad a kérései! tolfesí- 
teni. ezután menjünk a lépcsőn az első 
emeleire, mielőtt kinyitnánk az ajtót. De 
Certo elteleporlál minket. Menjünk be az 
első ajtón, kapcsoljunk villanyi, vegyük 
fel az e ne rg lát, a tűkről é s a gránálvetől, 
majd olvassuk el Alán munkanaplóját. 


Jegyezzük meg, hogy itta vetítőgép, 
késöbbmégvisszakelljönnünkide.Men¬ 
jünk vissza a folyosóra, kapcsoljuk fel 
a villanyi, és menjünk be a kapcsolótól 
balra levő ajtón, ahonnan az Aüne kán- 
tálás jön. Szaladjunk be jobbra az ágy 
mellett, és menjünk be a tükör mögé 
D e Ce rtoh oz. Te rmé szetesen válaszol- 
jun k ne met. amikor a tíi kröt követeli, ekkor 
Aline összetöri a tükröt, és végez De 
C erto szelleméve I, Jutalmul egy szobor 
is a tárgyllslánkba vándorol. Menjünk 
visaza a szobába, és vegyük lel a 
lösze rt, 6 ne rg iát és m edált. Itt találkozu nk 
etőszörÉdenshaw-val, akígralu'lál, hogy 
legyőztök De Cértőt, és arra kér minket, 
hogy szerezzük meg a fény hét istenének 
hét szobrát, ezekkel csak ma éjjel tudja 
elvégezni a rituáléi, és lezárnia kaput, 
amin átjöhetnek a sötétség teremtményei. 
Ettől kezdve szabadabban mozoghalunk 
a manorban, lávozzunk a másik ajtón át, 
és a Carnby-nál megismeri fe símé nyes 
helyre jutunk. Onnan a dupla ajtón vissza 
ts mehetünk az előző folyosóra, a szek¬ 
rény melletti ajtón pedig oda, ahol feléb¬ 
redtünk. Most menjünk a hall fóldszinljére, 
kapcsűiju k fel a villanyi, vegyük fe I a 
lőszert, és távozzunk a dupla ajtón 
át, A folyosóról menjünk arra, ahonnan 
Obed elszalad, mos! már bemehetünk 
a szobájába, ahogy Edenshaw is taná¬ 
csolta. Kapcsoljunk villanyi, és induljunk 
fetfedezűútra. Vegyük lel a löszért, olvas¬ 
suk el Q bed naplóját és jegyzetelt az 
Abkanis indiánokról, majd lőjük ki a tükröt. 
Olvassu k el az ott la Iá II könyvet is, ami a 
rituáléi írja le, majd kutakodjunk tovább, 
vegyú k lel az e ne rg iát, olvassu k el az 
újságol, ha ezt eddig nem tettük volna 
meg, és nyissuk ki a szekrény!. Még 
Obed d ip lo máját és a kögyürü s fényképei 
tahel megnézni, aztán lávozzunk a másik 
ajtón. Visszakerülünk Luoy Mortonhoz, 
az öregasszonyhoz (nem tele portálunk, 
csak a program megspórolia nekünk a 
bolyongást), akiad nekünk egy prizmát, 
és mesél a családon ülő átokról, melléke¬ 
sen célozva ránk is. (Bára sztoriból ki fog 
derülni, hogy nem Obed Aline apja, és az 
egész csak beeletŐ mese volt, Luoy egyik 
megjegyzése nagyon sejleimes, ahogy 
később Obed egyik célzása is az lesz. 
Ezek a kérdések a játék végén is nyitva 
maradnak, így nem kizárt, hogya dolog 
vissza fog köszönni a következó Alone 
játékban, és talán kiderül, hogy Aline 
mégis rokoni kapcsolatban áll a Morton 
családdal, ami a véletlen furcsa íintora.) 
Menjünk vissza a vetítőgéphez, kapcsol¬ 
juk Ee a villanyi, majd használjuk a prizmát 
és a zseblámpát a gépen. Egy mozit 
lálhálunk, melyben Alán a meggyilkol! 
apját alakítja át árnyéklénnyé, a z előadás 
után pedig kapunk egy kockát, ami a 
könyviár 3D -s tó rképo pá r plu sz infoval. 
Most már majdnem minden! beiárlunk, 
ezen az emeleten mén a kacska rlngós 
folyosó végén benyltbfutunk egy szobába, 
aholvilíanykapcsofás után elolvashatjuk 
De Certo Richard Morton-nak Irt levelét, 
továbbá Obed fényképes naplóját. A föld¬ 
szinten is nyílik egy ajtó a folyosóról, ahol 
Obed' ránk lőtt, de ott Aline-nel abszolút 
sem mit nem tafálunk, nem is érdemes 
bemenni. Továbbá még íelmehetünk a 
lépcsőn az elsőre, és a folyosóról nyitó 
utolsó ajló mögötti csigalépcsőn a harma¬ 
dikra. De ezekelsem érdemes magját- 


szán i, m a x im um az utal tehet le röVi>: r 
időn ké ni. H a mindent bejá rtunk, T " • 
földszinti folyosóról nyíló hatalmás I: - 
tár. Bent kaposolju nk villa nyt, m arjd c i: 
gassunk. A szobor mellett van a nac. 
könyv a Monon családról, a másik áic 
tatón pedig Jeremy naplója. Vegyük --i 
a gránátokat, majd az első emelete'- e 
C a mby á Hal kinyílott titkos hely iség t e * 
a lőszert. A felső emeleten levő léhán 
másszu nk ki a tetőre, onn an pe dig be e 
toro nyba, ahol továb bi gránátokat ? 

tünk magunkhoz. Kocogjunk vissza a 
könyvtár földszintjére, majd a bejárán 
nézve balról az első és második kör -. ■ 
szekrény közé menjünk be. Baloldali 
középtájt, ahogy a kocka is mutatja 
gassuk, nézzük meg minden irány be 
space-egjünk egyet, majd a tnegjele-í 
konzolba üssük be a kockán látható 
IÜ91 -es számot. A fülkében vegyük ‘e 
az Abkanis táblát, a medált és az ener¬ 
giát, majd húzzuk meg a kan. Jön 
az első főnök, vele egyébként sokat 
fogunk harcolni később is,színié bíztci 
hogy ö Howard, Obed és Alán apja. 
gránátvetövet leh el jól elintézn i. A liftbe 
amivel a szörny érkezett, vegyük íela re 
medált, majd hagyjuk el a könyvtárt. Isr-r 
Lucy Morionhoz kerülünk, a program 
megint megspórolja a lépcsőm ásíást 
nekünk. Ö hozzánk vágja a medál 
másik felét, és közti, hogy ma éjjel áivz' - 
dóról a másvilágra, ahol a férje is esetés- 
kozik hozzá, amint megszabadiljuk (ez í 
arra utal, hogy az előző szörny tényleg 
Howard Morton volt, a medáltmieg ket- 
létüflék,,ahogy a Twtn Peaksben). Luc. 
még elmondja, hogy szinte kizárt, hogv 
Obednek lenne gyermeke. Rakjukő&sz= 
a medált, és a fölöszinii hallban haszna:- 
juk a tükö r jobb sarkában. 

Ezután már kinyithatjuk a tO körajtói, és 
a pincébe kerülünk, A pincét márCamc* 
kifosztotta, így semmit sem találunk, a lét¬ 
rán át tudunk továbbhaladni. Aline auto¬ 
matikusan használja a létra tetején a 
osavarkulcsolaz ajtó kinyitásához. A 
növényházban egy doboz gránátot ás e*. 
darab Edenshaw-tlalálunk, sz utóbbi ez 
erődbe küld minket. Távozzunk az ajtór 
itt ismét barcképtelenné kell tennünk a 
Howard -szörnyet. Jobbra induljunk (baíí 
nincs semmi), ki a kiskapun. Innen az 
út te ljesen lineáris, haladjunk, szedjük 
te a fel-feítámadö Howard-ot meg a 
többi teremtményt, ha kell, továbbá 
gyüjtógessük a lószert és medált. Hama¬ 
rosan eljutunk egy templom méretű 
családi kriptához, menjünk be. bent 
pedig Jeremy nyug helyét látogassuk me: 
A feltaláló hagyott nekü nk hátra egy 
rakétavetöt rakétákkal, egy energíacsor^z 
got, egy állásmentö medált, egyérdek&E 
eszközlés egy üzenetet, a mi az eszköz 
használatára utal. Menjünk vissza a 
kripla főrészébe, a bejárattal szemben 
levő géphez. Használjuk az üjcuccunka' 
a zseblámpán, így a zseblámpa csak 
kis szó fásban fog világítón i. A iaton 
levő eszköz egy rakás lámpából és 
lényéTzékelöböláll, láthatjuk, hogy egyes 
égók égve maradrrak, mások nem. A 
szűkített fényű zseblámpával egy M (mi-- 
Morton) betűi keli rajzó Inunk az eszközre 
ügy, hogy a bal alsó sa rokban kezdjük. 
Mazochistáknak ajánlom a szűrő nélkül> 
változatot analóg gamepaddef (egérrel s-: 
szűrővel túl könnyű), azt is meg lehetesd- 
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riálrti, bár nagyon nehéz, nekem PSX-en 
BikeíLitt. Szedjük szét a bulisráJt zseb' 
lámpái, és fölyiassuJí utunkat a Rffitiard 
Morton (pontosabban már csak ,iebard") 
név ihöfött. ItlSam Gibson száz éves hnl- 
lájába botlunk (a könyvekbbtkiderül,hogy 
ő voll az első lábfafordító), aki csak egy 
dühös üzenetethagyűlthátra, nem örült, 
hogy a Mortonok így elbántak ve le [bezár¬ 
ták a kriptába). Menjünk végig a bányajá¬ 
raton, és csússzunk le a dóm bűid álon. 

Itt kezdődik Aline harmacükCD'je. 
Dzsaljunk át az erdőn, közben rá is gyújt- 
hatunk nyugodtan a .Minta mókus lenn a 
fán,az últörö oiy vidám" kezdetű nótára. 
Jön az erőd, ami sok-sok új lejkörőtrejt 
magában, másszunk tel a kapa melletlí 
növényzeten,és vegyük be. Fú a széf 
a magasban emberesen, menjünk le a 
íépcsükön a kapuig,amit így belülről ki is 
nyithatunk. Folytassuk az utunkat lefele, 
vegyük fefa medál!, másszuk meg a félig 
feom lőtt fa lat (rajta meg lőszert találunk), 
majd szökken|ünk le a másik oldalon. 

M enjünk be az épülelbe, a korlátos lépcső 
leioíén bejutunk 0 bedhez. Ö elmondja, 
hogy soha nem volt lánya (így tehát Aline 
nagy kérdése meg Jeitválaszoiva, nem 
Obed az apja), bár a Marié C ed rác név 
rémlik neki a távoli múiibéi (L ucy utalása 
ulán ez is sejteti, hogy Alme-nek mégis 
leh el va lám i köze a családhoz egész vélet¬ 
len ül, ha lesz fójylatás, meglátjuk, hogy ez! 
a témáttovábbviszik-e). Obed egyébként 
már éppen az átalakulás küszöbén van, a 
bratyöja megbuherálla kicsit gén etikailag, 
ígyObed rendesen összebeszél tompa 
aggyal, nem sokra jutunk vele. Szedjük fel 
a lém kártyát és a medáft, majd menjünk 
ki, és tovább, a me rre m ég ne m vollun k. Itt 
sok lépcső vezet le a mélybe, egy nagy 
kiterjedésű romos lerüleire. Térképezzük 
fel, és gyüjlögessünk. Találunk rakétákat, 
medált, lőszert, öntőformát(ezi a másik 
lépcső n lelme nve a iádábó I vehetjük (el), 
energiát, drólvág ól, fémdarabot és pár 
jegyzetet és tervrajzot a bányagépnét. 
Menjünk vissza oda, aholátn^ásztunk a 
falon, másszunk vissza,és menjünk be az 
épületbe, ahol még nem voltunk. Itt egy 
leláncolt ládát találunk, vágjuk el a ráncol 
adrdtvágóval, és vegyük lel a kulcsot és 
a fémrudat. Most menjünk vissza egészen 
az erőd tetejéig, ott végre be mehetünk az 
új kulcs segítségévet Jeremy műhelyébe. 
Kapcsoljunk villanyt, majd gyűjtsük be az 
energiát, az üveglencsét és a három afkat- 
íészt, továbbá olvassuk eUeremy napfő- 
ját, sok érdekesség van benne, és egyben 
kulcs is egy puzzle-hóz. A különös gépe¬ 
zetbe pakoljuk be az öntölormálés a fém 
rudat, majd kapcsoljuk be, kapunk egy 
újabb alkatrészt. Elkezdhetjük összerakni 
az afkatrészeket Jeremy tervrajza alapján. 
Először a butt- ol kom bin áljuk az o ra nge 
acceleralor-ral, majd az így kapott lelkész 
photoelectríc putsar-t a barrel-sl. Ezután 
a tripod support-íá nyomjunk egysplitet, 
és a perforator barrelt kombináljuk a tripod 
supporlaL Végül az rgy kapott pe rforator 
barrelestripod supportot rakjuk össze a 
félkész photoeleciric pulsarat. Menjünk ki 
innen arra, atnerre nincs ajtó, és használ¬ 
juk az ottani távGsövön az üvegíenosét, 
nézzünk is bele. Spaoe-szel loomoljunk 
középtájt a lyukra, majd S-el lépjünk el a 
távcsőtől, és induljunk balra. Lezuhanunk 
a mélybe, és a csatornában kötünk ki, ahol 
egy csatornaszörny szive lyes fogadtatá¬ 


sában lesz részünk. Evickéljün k ki a vízből, 
majd a létra segítségévei másszunk fel a 
csatornából. A ládából szedjük fel a bárom 
metallic oardot.és távozzunk az ajtón át. 
Most menjünk oda. abolObed cellája nyíll, 
nem messze attöHalálunk egy aftöt.amil 
a négy meíallic card fog nyitni, és Jeremy 
naplójában találjuk a kártyák sorrendjét, 
ami ezüst.arany, vörös és fekete, A csil- 
lagvizsgáiöba jutunk, az egyszerűbb átjá¬ 
rás érdekében kinyithatjuk az itteni egyik 
ajtét, továbbá gyűjtsük be az energiát, 
a plazmacsüzlll, a medált és a másik 
metallic halt-ringet. Most már felmehetünk 
a lépcsőn, Camby jelentkezik rádión, ö 
épp mostértakököíökböz. Nézzük meg 
a rajizct, majd vegyük kezelésbe a gépel, 
ami elég Irükkös puzzle. Be kelt adni 
egy dátum ol, de a nálunk levő papírokon 
szereplők közül semmisem működik, 
viszont ba Carnby-val játszottunk már tud¬ 
juk, hogy a mai dátum a kulcs (meg 
egyébként Is tudjuk már, hogy m a van az 
együttállás,és ma nyithatóa kapu),adátu- 
motviszonl csak az intróból tudhatjuk meg, 
ami 10 31 2001 (azaz OktóberSil). Egy 
f ráfi kő mozi következik, amiben a bolygók 
felsorakoznak egymás elé, majd Carnby Is 
megkapja az irrlójáta kőkürükhöz [Aline 
most nem futtatja meg), végül pedig 
kínyirkegy rejtek hely, ahonnan vegyük 
magunkhozakéíkulcsöt.apecsélgyűríjl 
és a szobrot. Az egyik kulcs segítségével 
kinyithatjuk a harmadik ajtói is, ami eddig 
zárva volt, menjűhk ki. Vegyük lel a grá¬ 
nátokat és a medált, majd vizsgáljuk meg 
a szobron a lyukai, amit már a távcsövei 
te észrevettünk. Carnby Jndián varázsló’ 
jelenti, hogy végzett a rituálévat, és pont 
egy akkora korongot szerzett, ami ide 
passzol, igy hőseink megbeszélnek egy 
rand it Hagyjuk el az erődöt, és egészen 
a harmadik CD légefejéig menjünk vissza 
{tovább nem is tudunk), olt meg kapjuk 
Ga mby-tól a pecsélgyűrűért cserébe a 
korongot, amitlermészetesen a lyuknál 
használjunk [szerencsére a program meg¬ 
spórolja nekünk a visszautat, oda úton 
így is nyaggat bennűnketa íeJ-fettámadó 
H oward e lég el). M eg kapju k a harm adik 
szobrot,plusz az Abkanis energiakövet 
[tízezer éves Ouraceü). A két metallic half- 
ringet kom binálju k kom plelt gyOrűvé, ezi 
rakjuk össze az energiakövei, az így kapott 
cuccot pedig a perforatorrai, ami Igy sok 
fáradság áráin komplett lelt, de a haszná- 
laia sem lesz egyszerű. Mostmenjür^k 
Jeremy műhelyébe, és onnan a létrákon 
keresztül a tető re, ahol nyissu k ki a 
lakatot a lakatkulccsal. Egy emelettel lej¬ 
jebb használjuka középső gépet a tető 
kinyitására, majd a még egy emeletlel lej¬ 
jebb levő gépel a villámszedő {tudjáiok, 
mint Dr Frankensteinnél) kiengedésére. 
Ismét elökerüíHoward, de most végre el 
is intézhetjük vég lég, tehát ismélf ön ökharc 
lesz. Majdnem kát percig lesz kínt az 
áramszedő, amin keresztül időnként a 
terem közepébe csap a vilfám. Úgy kelii 
kerülgetni a terem közepét, hogy Howard 
akkor ugorjon át felette, am ikor épp 
becsap a villám. De amikor a villám ciká¬ 
zik, akkor nem ugrik (annyira nem hülye). 
Segítségünkre lesz az, hogy látunk egy 
villanást, mielőtt jön a villám. Ha fejáraz 
idő, üjra kapcsolhatunk, ha jói számolom 
háromszor ke II „kíűtnr vész hely zalesen 
szólva, és a kkor már té nyleg ott m a rád. 
MosI egy nehéz rész jön. Kapcsoljuk újra 


be a gépet [vagy ki és be. ha nem járt 
le az idő), aztán, m int az ő nü II rohanju nk 
le a nagy romos területre, ahol a bányagé- 
petlaláltuk a tervrajzokkal, és használjuk 
a perforalorta gépnél. Előszóra lálon át 
mentem,de azi hiszem a csillagvizsgálón 
át rővidebb az ül valamivel, mindenesetre 
míndkélúí teljesíthető. Ha megcsináltuk, 
kírobbanljuka lalal a villámmal hajtott gép¬ 
pel, és végre szabad az üt tovább. A bar¬ 
langban vegyük fel Jeremy pholoeiectric 
putear fegyverét, ésofvassuk el az írást, 
majd haladjunk végig a barfangon (fe a 
létrán, áfa hídon, le a lépcsőkön). Miután 
átmászfuk a sziklákon Carnby-ba botlunk, 
majd Aline ismét lefordít egy táblát, és 
párhelyszínneiodébb Alán ismét kinyiija 
a kaput, ahogy Camby végíglátszásánál 
is [útközben persze most te fosszuk ki a 
csapéajtd alatti raktárt). 

A mozi után [melyben Afan bementa 
kapun, és Carnby te be lelt szippantva), 
kövessük a népet ml Is a sötétségbe. 

Innen a játék elég lineáris, eltéved ni nem 
lehet, szóval haladjun k az úton, közben 
gyűjtögessük a kristályokat, amik mennek 
a villámfegyver töltőjébe. Ha tehetjük, ne 
bocsátkozzunk harcba, a szörnyek innen 
már úgyis nonstop termeiödnek újra. Abof 
fátszólag két másik kijárat van (bár az 
egyik elérhetetlenül magasan), ott space- 
szel másszunk a kőrakásokra, úgy halad¬ 
hatunk tovább. Hamarosan elérünk a 
barlang mélyén levő Abkanis erődhöz, 
Aline magától leimászik a létrán. Az 
erődben egy házat találunk, amihez egy 
létra van támasztva, es egy hosszú 
lépcsősort, ez utóbbin menjünk fel 
először. A járat végén a mozi után egy 
Abkanis oltárhoz jutunk. Ezen gombokat 
láthatunk, mindegyik más-más helyet nyíl, 
a hejárattaJ szembeni természetesen a 
bejáratot. Nyomkodjuk végig az összes 
gombol vaíamilyen rend szer szerint (az 
öramuiatö járása ajánlott a bejáraitól 
kezdve, így lesz kerek a történet), és 
nyerünk egy korongol és egy darab írott 
történelmet mind a hat ablak mögölt. A 
ko ron gok a fé ny hét istene közűi hatot 
ábrázolnak, a lörténetpedig arról mesél, 
hogy az Istenek sokat utaztak, amíg meg¬ 
találták a Földet, és elhatározik, hogy 
megszerzik. A Földei akkora sötétség 
lényei uralták, ám sorban mind a hat lény¬ 
isten megküzdött velük, és a sötétség a 
föld alá fa kapu aíá) menekült. Ekkora 
hetedik isten, Hecatonchíres, létrehozott 
egyfajta kapu őrzésére, ezek lettek az 
emberek, az őrzők. A mesedélutáh végez¬ 
tével tűzzünk vissza a lépcső alján levő 
házhoz, lel a létrán, le a belsejébe, olt 
pedig az ábrák segítségével pakoljuk be 
a kofongokat a megfelelő lyukakba. Nem 
érdemes silabizálniaz ábrákat a tárgy- 
listában, egyszerűbb, ha gyorsan végig- 
nyomJíOdjuk a use-taz összes korongon 
minden lyuknál, a megfelelő bekerül, és 
mehetünk a kővetkezőhöz. Menjünk bátra 
az épüfetben, vegyük fel az indián vizes 
tömlőt, a medált és a piramist, majd men¬ 
jünk vissza a lépcsőt megmászva az oltár 
bejárata été, és használjuk a piramist a 
csonka piramison. Erre újdonsúll have¬ 
runk, Hecatonchires isten megáldja küEde- 
tésünket, ad nekünk egy szoborfejet, és 
felkapcsolja a víllanyE a barlangban, hehe. 
Menjünk vissza a létrához, ahol felmász¬ 
tunk az erődhöz, másszunk le, és halad¬ 
junk tovább a lépcsőn, amerre még nem 


voltunk. Pár járat és egy rakás szörny ulán 
menjünk ál egy hídon (a kötélen még ne 
menjünk le),az utána levő barlangban 
pedig megtölthetjük a vizes töm löt a for¬ 
rásnál zöld, energianövelő itallal. Tovább¬ 
haladva, egy kevéske sziklamászás után 
láthatjuk a magasból A lartt. amint az előző 
hídnál le mászik a kötélen a mélybe. Ezen 
íntó biítokában menjünk mi is vissza, 
és másszunk utána. Itt mára H.fl. 

G ige rés barfangok jönnek, amikor a nagy 
tátongó lyukhoz érünk, ismét tanúi lehe- 
lüfika Carnby történetéből ismerljele- 
netnek. Embereink elkapják Alant, de a 
szörnnyé változott Obed is m egjelen ik, és 
a mélybe veti magát livérével együtt. Aline 
bátran utánuk ugrik automatikusan, és fel¬ 
szedi a hetedik, egyben utolsó szobrot. 
Vegyük fel a medálokat, majd pár lépés 
után másszunk le. Hamarosan nálunk is 
jelentkezik Jűhrraon a rádión keresztül, és 
vallom ásí tesz, hogy valójában a kormány¬ 
nak dolgozik, csak beépült Lamb szerve¬ 
zetébe, az egész sztori arról, hogy Obed 
Aline apja kamu, a fényképet te ö hami- 
sífotla, hogy Aline elvállalja a fordítási 
munkát. Miután a vízen is áteviokéllúnk, 
visszajutunk egy ismerős barlangba [ahol 
magasan volt a kijárat), másszunk le, és 
arra m enjünk tovább, am erről először ide¬ 
jöttünk, Johnson ismét jelentkezik, közli, 
hogy egy órán belül megérkezik egy helh 
kopferTel, és kiment minket, eme Heti van¬ 
nak rossz hírei te, Lamb megszerezie a 
fordításokat, és kétlovábbi kaput is taláft 
máshol, így akkor is nyerhet, ha ezt itt sike¬ 
resen elpusztítjuk.. Pár lépés után ledőt 
egy hatalmas kőszlop,amin Fotytathat- 
rtánk az utunkat, ha nem kerülne elő az 
utolsó főnők, Obed. Ő elég érdekesen 
alakult át, gyakorlatilag kél Fény, az egyik 
a gonosz, akijön a Darth Vaderes,én 
vagyok az apád, ugye nem öfnéd meg az 
apádat*kamu dumával, a másik pedig azt 
mondja, ne hallgassunk rá, inkább végez¬ 
zünk veie, Sajnos arra nem sikerült rájön¬ 
nöm, hogy hogyan nyírjuk ki a fickót, mert 
bár a legtöbb fegy vertaláfatától villog, nem 
aka r m egpu sztu Ini. F 3X-en fehetett egy 
kicsit hátraiökdösni így, de PC-n még ez 
a húzás se m m üköd Ik. Egy dolgot fehet 
PC-n tenni, amikor lefut a mozi, és Obed 
még nem indult effélénk, izomból rghan- 
ju nk át a hídon, íg y a m ásík vég én épp 
el tudunk mellette slísszolnl balra, mielőtt 
megindulna. Ha kikerültük, akkor már 
nyert ügyünk van, mehetünk a következő 
helyszínre, és faképnél hagyhatjuk. Kivárt- 
csiságbólmegnéztem manuálisan tea 
mozikat, és azok szennt egy Gsomó 
szörny kapcsolódik még be a harcunkba, 
aztán valaminek hatására 0 bed-e n a jó 
kerekedik felül.továbbküld minket, ő meg 
a mélybe rántja a szörnyeket. 

A kóvelkezö helyszínen már nincs sok 
dolgunk, helyezzük a fejet az oltárra, 
ahogy Ca rnby-val, majd rohanjunk ki az 
ajtón. Jön a megnye rési m ozl, ami sajnos 
a survival horror trendekkel ellentétbe n 
minden esetben, mindkét karakterről tők 
ugyanaz. Tehát ahhoz már nem le hét mit 
hozzáfűzni, hőseink itt sikert arattak és 
megmenekültek,de szinte biztos, hogy 
visszatérnek (ezt ígéri a program, leg¬ 
alábbis Carn by vísszaté rését), hogy üjra 
felvegye k a harcot Lám bbei a kövatttező 
kapunál. 

Credo 
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Gilbert Goodmate and the Mushroom ofPhungori. 


Phungoria felé 

Az egystlen közle kedöeszköz Gilbert 
lakhelye s Phungoria közöuaza íifl, 
mely jelen állapotában alkalmatlan a 
fent lartózko dók lejuttatására-- így 
nyitófeladatimk a berendezés inegja^ 

V ítása lesz Nem bonyo lult a i ügy lel, 
batlyogjwnk a ház mögötti kia lisz- 
tásra, s a mosógépből ve gyök tel a 
csörlöt. Ezen alkalmatosságot kom- 
bin á Iva a liittel, m ár jók rs len n é n k 

— hacsak Gilbert cimboránk nem 
törné a ösörlöt keltőbe nagyfokú igye¬ 
kezete folytán. De sajna, kettőbe 
töri. Hátha sanszosak vagyunk fellelni 
valami ragasztót a házban, kezdjük 
vjzsgálódásainkal a konyhaszekrény 
mintegy: kinyitásával. Vegyük Innen 
magunkhoz a következő cuccokat: 
fogkefe, fogselyem, s hogy egy igazi 
férfiember eleve képtelen ellenállnia 
hajzselének, az ugye olyan természe¬ 
tes, hogy mondani sem kelt— így pick 
up hajzselé is. 

Nagyapánk Phungoria^szerte elis¬ 
mert kekszeinek legfontosabb 
jellemzői érdekes módon a 
kö keménység s enyhe sotlanság, 
hiába is lanéskodnak az összetevők 
ragacsós jellegzetességröl. Nosza — 
vegyük fel a keksz előállításához 
használatos alapanyagokat, majd 
használjuk azokat az asztalon álló 

— mixerben. Valami ragacsos cuccot 
kapunk eredményül, melynek kézzel 
történő felvételére nem sok esély 
mutatkozik. Ha valami ragacsos, 

az lehet még ragacsosabb alapon, 
vegyük utunkat kifelé. A tisztáson 
m eg te Ijü k nagyapán k tű zvő rős 
alsóneműjét, eleve kihagyhatatlan 
vegyi fegyver — vegyük fel szépen. 

Itt figyel egy jőképű zokni is, mely 
szí nté n ínve nto rynkal fogja te rebélye - 
síleni, s akkor már magánszorgalom ¬ 
ból célszerű felvenni a virágot is. A 
környező fa törzsén némi cseppfolyós 
állagú gyantára lehetünk figyelmesek, 
am it sz intén m agu n kh oz szólitu nk. Az 
ablakpárkányból ugyanakkor kiügyes¬ 
kedhetünk egy jó darab, még frissnek 
mondhaló gittet, melyet aztán a 
másodperc tört része alatt elegyítünk 
a mixerben fellelhető, imént elöállitotl 
ragacsos anyaggal. Na most: az imi¬ 
gyen kapott masszába pakoljuk bele 
a hajzselét, valamint a gyantát Is, lök 
JÓ: kész a Szuper Ragasztó, melyét a 
törött csörlő elemeire applikálva, áldá¬ 
sos módon egy megjavított csórlöt 
kapunk eredményül. Vegyük még fel 
ágyunkról a párnát, majd eimélkeó- 
jünk: mi akadálya, hogy a csörlő 
üzembe helyezésével leereszkedjünk 
végre Phungória ölére? Segítek: 
semmi. 


Vádak ÉS ítéletek 

A városba érve azonmód lalálkozurtk 
Michelle Hercegnővel, aki nem kileje- 
zetten örömteli híreket közöl velünk — 
amíg a lift megjavitásávalszerenosél' 
lenkedtünk,nagyapánkatajéíelkű,s 
igen könnyen befolyásolható Királyié 
e I m ara szialta a sh e rtf fe I egyelem ben, 
amiért Abraham hagyta, hogy a lei- 
ügyeíetérebízoitGombátelrabolják. 

Az ítélet kim életlen: nagyapán kát órá¬ 
kon belül kivégzik, így ez idő szerint 
ősünk a börtönben várja a végrehaj- 
lásrafelszóliló kiáltvány megérkezé¬ 
sét, s így a kivégzés végrehajtását. 
Gilbert persze azonmód bepánikol, 
ám Michellenek van egy egész hasz¬ 
nálható ötlete: ha Gilbert képes szi¬ 
mulálni a Királyt, úgy a kivégzés 
bejelenlésének alkalmával — mely a 
mai este folyamán esedékes — Királyi 
minőségében lehetősége lenne elha¬ 
lasztania nem Kívánt műveletet, 
Michelie ígéretet lesz, hogy meggyőzi 
apját — az eredeti Királyt - hegy 
maradjon Ki az ügyiéiből. 

Felvetődik a kérdés: hogyan Is tudná 
Gilbert elhitetni Phungoria minden 
lakójával, hogy ő a Király ? Egy a 
M lehelte-töl kapott gyűjtögetős kár¬ 
tyajáték révén szemrevételezhetjük 
az uralkodó legfőbb jellegzetességeit, 
így a lialalok közösen megállápitják: 
nem kell más, mint egy nagyobb orr, 
egy palást, egy korona, s valami, ami 
állal Gilbert nagyobbnak tűnik, mint 
valójában — s máris kész a 10ö%-os 
Király Álca. Dologra hát — kuiassuk 
fel a komponenseket! 

Mielőtt utunk ra indulnánk, beszél¬ 
gessünk el aziti rezidens Saul-ial, 
aki cipészmesteri minőségében szor¬ 
goskodik Phungoria védelmén, a PVA 
— Phungorian Volunteer Army,azaz: 
Önkéntes Phungoriai Hadsereg — 
kóieiékeiben. Az Északon tanyázó 
vikingekkel már több, mint ölven 
éve békés viszonyoknak örvendő 
Phungoria nem is sejti, hogy a 
vikingek valójában csak szimulálják 
a barátságot, s minden bizonnyal 
meglepelésszerű megsemmisítő csa¬ 
pásra készülnek az Őshaza ellen. Ám, 
hálaa PVA-nek: Phungoria kész meg¬ 
fékezni a valójában hódító szándékok¬ 
kal kacérkodó, együltmüködést tettető 
vikingcsopoilosulásokai. Ez a jelen 
idő szerint három tagot számláló PVA 
lilozőfiája, melyek sorai kozott még 
a hóbortos Pete Fedurskil, és Zoknit 
köszönthetjük — s noha Zokni a stra¬ 
tégiai hadviselés, valamint a Keleti 
Ha re művészetek fortélyai bárt Is jeles¬ 
kedik, a kemény katonaélet révén 
m ár me g1eh etös a n h i á nyz ik ne ki e g y 
Nő-Zokni társasága — minlazlaz 


0 rigin á I is Zo kn i S au lort ke re sztül m eg - 
vallja rtekünk. 

Soksikerl kívánván a PVA 
működéséhez s toborzö akciójához, 
induljuk tovább — pár lépés meglétele 
után egy síró, rívó gyermekre figyelhe¬ 
tünk fel az Őrtorony bejárata mellett. 
Beszélgessünk elvele, megtudakol¬ 
ván féktelen bánatának legfőbb oko¬ 
zatait— egyszerű a képlet; a kis 
S za I m a b ajusz Te m ika áhitozási tár¬ 
gya az a Szuper Deluxe Csúzli, mely 
a mellette álló játékkiadó automata 
legfőbb ékessége, ám hiába is szórta 
bele a gyermek a papájától kapott 
összeg egészét az álkos szerkezetbe, 
az csak nem akarta kiadni a neki oly 
fontosa oly nélkülözhetetlen Super 
Deluxe Csüzlit Tomikát megvigasz¬ 
talni így a Szuper Deluxe Csúzli 
nélkül semmi esélyűnk nem lesz — 
ennek tudatában, tessék lelbatlyogni 
az Őrtoronyba, feltérképezendő a 
PVA működésének HO-ját. 

Pete Fedurski valóban 
meglehetősen kattant figura: éjt nap¬ 
pallá téve görnyed bázikus méretű 
ágy újának tüzelőszerkezete fölött a 
viking lllelőségűu hódító hadak hajóit 
lesve a tenger horizontján, míg még 
működö életfolyamatainak csalhatat¬ 
lan jeleit csupán a környezetében 
leledző, több toronyra való üres piz¬ 
zás dobozok, illetve úditö italok mutat¬ 
ják, A jé öreg Pete olyan szinten 
van meggyőződve a viking hadak 
közelségéről, hogy kitartó unszolá¬ 
sunknak s többszöri beijesztésünknek 
hála, végül hajlandóságot mutat lőni 
egyet, amúgy mutatóba — így löves¬ 
sünk vele, mert az — tessék kapasz¬ 
kodni— jó fog lenni nekünk, 

A toronytól induljunk a felfelé vezető 
utcácskába, ahol csípőből három 
I llu sztrís P h u ngoriat e g ye d d e1 f o ly lat¬ 
hatunk eszmecserét- kezdjük Min¬ 
den Phungoriaiak LegerÖssbbikével, 
a közliszteletnek örvendő kovács- 
mesterrel, kinek neve Vandersteen. S 
noha a vele való kommunikáció kifeje¬ 
zett jel lemformátó hatással bírhat egy 
Gilberthez hasonló, zsenge ifjonc szá¬ 
mára, kalapácsát ennek ellenére sem 
hajlandó átadni — vagy lalán éppen 
ezért. Megtudjuk tőle, hogy egyetlen 
szívfájdalma a két környező elem 
közelsége: a kemény munka során a 
telefonközpontos Sergio lassú szöve¬ 
gelését, avagy a hirűzér Olliver kiálto¬ 
zásál hallgatni kifejezetten lelombozó 
— Vandersteen emlékszik még 
azokra az időkre, mikor kedvenc, ám 
időközben sajnos eltávozoti kutyája 
kitűnő társaságul szolgált a kemény 
munka mellé. Az üllő meltetl hány¬ 
kolódó, kopottas bőrkesztyűt minden¬ 


esetre meg kapjuk tőle, hál vég.. 
fel azt. 

Beszélgessünk el Serglovai = - " 
Olliverrel — tőle egyébiránt mr - 
értesülhetünk a Phungoriába". ■ : 
érdekességekről, melyek jeler.-: i 
része sejlhelően a mi ügyködés ? ^ - 
folytán történik — ha vannak l.ye^? 
arra Olliver„Extraaa! Extraaar - í 
lása hívja fel figyelmünket. Tesse- 
bevetődni az itt hozzáférhető mez: : 
ajtón keresztül Madame Zyzhez u 
aki m ár első ko nz ultáciönk so rá r 
hajlandó rengeteg választ adni a: 
Univerzummal kapcsolatos 
legégetőbb felvetésekre, sőt: krr: 
gömbje segítségévet a Jövő lilka 
is képes kifürkészni— ez eleve 
kellő mspirácíő a vele való eszr^:; ^ 
rére. Induljunk tovább jobbra. 
helyi feltaiálö, avagy meg-nem-ér ^ 
lángelme hébere elé sodródunk. ^ ^ 
bejáratál egy méretes szemétkup^- 
szomoritja — ettől mi még magú* ^ 
hoz szólítjuk az abban fellelhető. ^ 
könnyű, ám extra kemény alum ír . - 
rudat. Itt figyel egyébiránt Louise s 
a balkonon, aki Phungoria legjobiiE • 
értesüli plelykaíészkének nevezne 
ám mint az a fajtájától ells várba:: 
jelen pillanatban Is a telefonon csC^ 
így rajta keresztül informálódni eze- 
idö szerint lehetetlenség. Elíonhoz 
bejulni igen érdekes műsor lesz, 
azonban nem okoz majd komolya:: 
gondot az adventure szerelmesei e 
— ezért kész vagyok kezességei 
vállalni. A feltalálóval történő eszrE 
csere során megtudjuk, hogy elké¬ 
szült a világ első, s mindezidáig 
egyetlen időgépe — hosszas unsz; 
tásunkat követően Ellon rá is áll, "■ ' 
bemutatőt tartson nekünk a be ren¬ 
dezés képességeit illetően. S noha 
a hajlandóság megvan, az időgép 
vezérlőpultja előtt heverő hatalma"^ 
ládák átcsoportosítása közben Eli ‘ 
házi robotja csütörtököt mond — ír 
a demonstráció kényszerűen meg¬ 
szakad, de legalábbis; eltolódik. E: 
ellen természetesen lenni is fogú 
majd, ám addig is gyűjtsük be Inc*?' 
következő cuccokat: a bejáraiméi -e 
található tervrajzot, illelve az aute'” 
kus vákuum-liszlítót. Van Itt egy ks 
lódó madártól! is, szintén jól jöhet 
A körzetben figyel egy tégelyre vak 
itóta — ennek lerm észete se n szír • e ■ 
nálunk a helye. 

Vegyúk léptéinkéi visszafelé egé¬ 
szen a csüzliskiscsókáig, majd fc". 
junk le balra. Itt figyel A rver, fajtája r ■ 
nézve megrögzött, menthetetlen h : 
chonder. aki egy tüsszentés után 
hajlamos irhabundában leszitenia 
strandon, míg egy esetleges más:: 
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tűs szerelést követően mára kőrházbe 
^ vonulá s g 0 n d olatával kacé rkodik — 

így mi más !S lehetne mindért' iájdatma 
közút a Jegnagyobb, mínthegy a gálád, 
szívtelen doki naponta csak egyszer 
hajlandö fogadni ot. A vele való 
kom munikácíó tehát módfelett tanul¬ 
ságosnak, de legfőképpen mélyen- 
szántó na k m ondhaíó — Így A rve r 
szemé ly isé g é n e k kiveiülése i folytán, 

É aacc mínusz 99-es energiaszinttel 
magunkhoz vesszük a lakószekér 
lépcsözetéröla Franco Marco által 
írt szerelmes kötetet, melyben sze¬ 
relmes ve rsek olvas hatóak. 8 e szél- 
gessűnk lsei Dr. Fraud^aLaki nem 
csupár^ a lakószekér gazdája, de az 
Itl fel állított színpad, s az azon zajló 
demonstrációk főbb látványosságául 
szolgáló Mirade Medicíne megalko¬ 
tója ÉS egyben. A Miracle Medici ne, 
mint azt a lakószekérben tartózkodó 
dokitól megtudjuk: az egyetlen orvos¬ 
ság, mely minden nyavalyát meg¬ 
gyógyít, sőt: már kisebb dózis 
ellogyasztását követően is jelentős 
fizikális megerősödést könyvelhet el a 
szer használója. Szomorű ísöfüimény: 
az eddigi demonstrációkon alkalma- 
zotteröemberágynakesett—esze¬ 
rint nem ivott eleget a szerbő f“ igya 
következő show bemutatása finoman 
szólva is bizony la laortá váll. Dr. Fraud 
olyannyiraféltibombabizíosbizniszét, 
hogy hajlar^dó is felajánlani nekünk 
egy üvegcse Mirade Medidne-t,csak 
szerezzünkvalakit, aki használható a 
demonstrációhoz. 

Itt az Ideje, hogy feltérképezzük a 
vidéket Phungoria körzetén kívül is — 

" errekitűnőalkalomaStrawmusket 

j farm m eg látogatása, ahol a má r m eg - 
^ ismert Tomi fiú papája s mamája 

gondozza a kukoricát, s persze a szá¬ 
mos disznó-versenyen számos tróleát 
^ aratott Lulía b e I le -t. Ö, m int a z vilá¬ 

gossá válhatott — egy disznó. Mielőtt 
beszélgetésbe elegyednénk az öreg- 
j gél, vegyük fel az itt kallódó, hatalmas 

méretű kukoricát, majd — elegyed¬ 
jünk beszélgetésbe az öreggel. Mrs. 
Strawmuskelr mint megtudjuk, éppen 
nem érzi magát valami kirobbanó 
formában, ám az öregtől egészen 
érdekes információkat tudhatunk meg 
a farmerkedéssel kapcsolatban. Itt 
egy Örök Farm érig azs ág, figyuláld: 

A disznók mindig a jobb oldalukon 
alszanak. Jé, mi? 

Séma viking faluba, sem Larry 
Barlangshopjába nem tudunk elláto¬ 
gatni, lévén a Gomba eltulajdonítása 
óta a hidat lezáratták a hatóság ok. Az 
itt poszloló őrrel azért még elbeszél- 
gelünk,söt: egészen addig tesszük 
ezt, míg meg nem vallja Sarah 


iránt táplált legféltettebb érzelmeii 
— Sarah egy a Phungoria! kocsma 
alkalmazásában ténykedő, takaros 
leányka, aki — fájdalom, de — 
nem szerepel a stúliban. Sajna 
így nagy hirlelen nem tudjuk fel- 
m utatn t az őrszem nek se m S a ra ht, 
sem pedig a más világokból ismert 
H íd őrzök- E llű ntelósé re -A lkaim as - 
Védelmi-Ütegel, így vissza is baltyo- 
gunk Phungortába, hogy aztán 
figyelműnket a Saul asztalán 
időközben m egjé lent cipő krém es 
tégelyre összpontosítsuk. Ha eleget 
koncéntréítunk, úgy: vegyük fel azt. 
Menjünk le a dokkokhoz, ahol szóba 
ele g yedhetü n k Arm a n d H a m m e r tit¬ 
kos ügynökkel, akia Phungoriáhói 
kimenő hajókat figyeli, az eliulá|doni- 
tott Gom ba r>yomalt kutatva. Jelenléte 
olyannyira bizalmas, illlóte olyannyira 
leitű n é sm e n tes — e ívé g re re n geteg 
e m be r sza ladgá IH u mp rey B og art f é le 
ballonkabátban Phungoria szerte — 
hogy szinte már fölösleges is lenne a 
nbiztos- ami-biztos" alapokon nyugvó 
drog dealer álca. Ehhez azonban 
Hammer ügynök olyannyira ragasz¬ 
kodik, hogy a beszélgetés végén a 
kezünkbe is nyom egy tasak kemény 
drcgnak álcázott aItatöporh Tesszük 
is el erősen, majd elbeszélgetünk az 
öreg halásszal a jobb szélen. S noha 
szívesen elbeszéli nekünk pipafaragó 
kiskése legendáját, annak átadására 
hiába is buzdítja őt a kis kések kaland¬ 
játékokban történő felhasználásának 
számos módozatát ismerő játékos — 
így vigasztaljuk magunkat némi szu¬ 
rokkal, melyet a Vandersíeentöl kapott 
kesztyűre applikálunk a Hammer 
ügytJök melletti hordóból, m integy. 

Mit lehet lenni, beveiödünk a helyi 
ivóba, hálha nyomára akadunk Sarad¬ 
nak— de min! azt lelkiismeretes 
jelentkezőink sejthetik: nem akadunk. 
Az Itt poharazgató vikingekkel min¬ 
denesetre elbeszélgetünk, s meg Is 
ludjukr eredetileg vadászatra indultak, 
lévén a viking hagyomárjyok értel¬ 
mében csak akkor minősül valaki 
Igazi Vikingnek, ha felcseperedését 
követően elejt egy Vérszomjas 
Vadállatot, melynek prémjét aztán 
magára aggatja. Am hiába: Arnbjorn 
meggyőződése szerint társa alkalmat¬ 
lan erre a feladatra, így az elgyötört, 
szomorú Snorri sörbe lógatott orr mel¬ 
lett— avagy orral? — létezik az 
ivó egyik fáradt, magányos sarkában. 
Midőn távozunk a koosmáböl, kons¬ 
tatáljuk: időközben az öreg halász 
elszenderetiett, mi pedig képlelene-k 
vagyunk elfenállní a késztetésnek, 
hogy a földre hullajtott kiskéstmeg- 
ővjuk az esetleges tolvajok enyves 


kezétől — így vegyük azt fel, majd 
irányítsuk lépteinket Sergiohoz, a tele¬ 
fonközpontoshoz. Egy óvatlan pilla¬ 
natban nyisszantsuk et a telefonkábelt 
a kiskés segítségével, majd a le szelt 
darabot tegyük Is el, sosem lehet 
tudni. Ha most újra fetbattyogunk 
az Őrtoronyba, magunkhoz vehetjük 
Pete Fedurski kardját — mielőtt 
távoznánk, ékeljük be a fegyvert a 
laza kőtömb alá, ily módon képesek 
leszünk lelaszitanl azt. Hangos csö- 
römpőfés jelzi akciónk sikerességét: 
az Őrtorony alatti jétékautomaia 
Immár múlt Idő. A csúzliiTomi gye¬ 
rekre bízzuk, majd lebattyogunkaz 
utcára, s magunkhoz vesszük a kíná¬ 
lat két említésre méltó darabját, ezek: 
egy m űorr, illetve egy tubus szappa¬ 
nos víz, buborékok — mini olyanok — 
előállítására. 

Ezzeí a jóképű karddal talán valami 
mást is lehetne kezdeni — menjünk 
vissza a Sirawmusket farmra, majd 
használ kard bárány kán — nem kelt 
rosszra gondolni: a bárányt „csupán" 
gyap-játől szabadítja meg GilberLám 
m lel ölt távoznánk, cibá íjunk ki az itt 
mellékelt madárijesztőbűi egy marék 
szalmát is. 

Most,, hogy időlegesen ellehetetle¬ 
nítettük a telefon alapú kommuni¬ 
kációt, lehetőségünk van beszédbe 
elegyedni Louise-zat- ám szaftos 
pletykák helyeuö egy megbízást vág 
a fejünkhöz: vannak itt ezek a szín- 
pompás melltartók, jó volna ha len¬ 
nénk oly kedvesek, s leszállítanánk 
azokat a Mercer Lánykáknak, akik 
manapság kezdenek úgymond: nővé 
változni, az ezzel járó természetes 
folyamatok pedig immár szüksé¬ 
gessé teszik ezen ruhadarabok hasz¬ 
nálatát Is. 

Egy zsák cicillx-szel rohangálni 
Phungorléban semmiképpen sem 
érdektelen dolog, így G ilbert elfogadja 
a megbízási — még ha a következő 
percben igen olnkes szituációba is 
keveredik, háta Mlehelte Hercegnő 
konszolidált, ám meglehetősen kíván¬ 
csi belépőjének. 

Mint azt ételmesebb jetentkezőlnk 
már tudni vélik: szó sem lesz íttciciflx 
álcsoportos íiás rót, e he lyett szépe n 
összekötjük őket, ily módon alkotva 
egy egészen használható, rugalmas 
bun-giee kötelet, mely egészen bizto¬ 
san nétkülőzheletlen lesz a későbbiek 
során — a Mercer lányok pedig csak 
szokják, milyük van. Merőben szokat¬ 
lan váltás: battyogjunk vissza lakóhe¬ 
lyünkre — bonusz puzzle: ehhez meg 
kell húzni a lift karját — majd a vákuum 
tisztító segíiségéveltegyünkszert 
némi mézre s méhviaszra a lisztáson 


feíielhetö méhkas szükségszerű, ám 
kíméletes kifosztása révén. Battyog- 
junk vissza a derék Arverhez, hátha 
píheg még benne némiélelhűség 

— szomorúsága immár hatalmas 
méreteket öltött, lévén az imént 
fogyasztolta el szénhidrátékbarv s 
vitaminokban gazdag kukoricapehely 
ellátmányának utolsó dobozra vatoját. 
Ha kilartóan kérleljük, A rver hajlandö 
nekünk átadni az üres dobozt, mely¬ 
nek domináns eleme egy az oldalára 
leste tt papirkorona. Júzoljuk — már 
csak ezért is érdemes végigjátszást 
írni — a kést a dobozon, s örvendjünk: 
G ilbert egész hihető koronát kap ered¬ 
ményül, mely eszmei s gyakorlati 
értéke ugyan erősen tart a rrulfához, 
de legalább hasonlóságokat mutat 
egy eredeti, hamisítatlan fejdísszel. 

Ez még persze nem jelenti, hogy nem 
fordul le a fejünkről egy erősebb szél- 
löket hatására, így biztonsági alapon 
kombináljuk is azt a telefonkábellel 

— így már kitart az ékesség. Most 
lehetőségünk van egy hosszabb esz¬ 
mecsere lebonyolítására a hűvösön 
sínylődő nagyapánkkal, sőt a 
szunnyadó sheriff is fel- fel ébred, ám 
ő nem mutatkozik túl kommunikatív¬ 
nak. 

Menjünk vissza a Strawmusket 
farmra, majd ötletszerűen fordítsuk fel 
az Eltonlöl kölcsönvett tervrajzot- 
óóóó: de hiszen ez egy disznóölö 
szakberendezés használati 
útmutalója. Próbáljuk megmutatni 
szerzeményünket Lullabetle-nek, aki 
azonban igen bizalmatlannak látszik 
az idegenekkel szemben. Ha azonban 
elég sokat smúzolunk az öreg 
Strawmuskettel, úgy a díjnyertes 
disznaj bizalma megnövekszik irán¬ 
tunk, ily módon mára malac képébe 
villanthatjuk a disznőölő tervrajzát — a 
szerencséllen pára félholtra sokkolva 
helyből átugorja a kerítést, majd futás¬ 
nak e red, job b ra. A z öreg farm er ugyan 
szól hozzánk néhány keresetlen szöt, 
ám a következő másodpercben díj¬ 
nyertes malackája nyomába ered — 
szabad a pálya, akár le is emelhetjük 
a madárijesztő jó képű vörös palástját, 
s természetesen az itt látható, megter¬ 
mel Irszteszsákot sem hagyja parla¬ 
gon a deli használó. Vagy, aki igen, 
az készüljön: vissza kell majd jönnie 
érte. Kombináljuk a palástot az orral, 
majd a koronával. A párnát tömjük tele 
szalmával, majd a kővérre dagasztott 
ágy nem ül töm ködjük bele a palástba 
jóéól, és: kész Is a Hamisítatlan Király 
Álruha. Leszáll az éj, megkezdődik a 
kivégzés — a sheriff ei mára vég¬ 
rehajtás módozatát íllelően zaklatják 
a kétségektől sem mentes helybéliek. 
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mikorérlíezík Gilbert— aki egy egéaz 
hihető performanszrévén végül sikere 
ref megakadályozza, de legalábbis 
elhalaszlatja az ítéletet. Mikor a tömeg 
leEoszíik, Michelle hercegnő Gilbart ott¬ 
honának tövében közlífehésünkkela 
borzasztóan baljós tényeket; úgy tűnik, 
hogy a sheriff keze van az egész 
dologban. Nagyon valószíníi. hogy a 
Gombát is ö lopta el, s máig is isme¬ 
retlen helyen őrzi azt, ismeretlen meg- 
fontűlásbél Ezt látszik megerösitení, 
hogy röviddela kivégzés elhalasztását 
követően hajóra szállt s volt nála 
valamUrttikitóle^etteh— nos, hát 
— űombaszerü voll. Közel s távolban 
egyetlen hely van. ahová a sheriff által 
használt hajóval el lehet jutni, ez pedig 
a környező kis Sziget— a Gomba 
lehat alighanem ottiafálható, ráadásul 
a sheriffel egyetemben. Mi a következő 
lépés? Úgy van; hajó kelL 

Tessék mondani: hogv' é a 
Kristálygolydt 

Társasági ember módjára, indítsuk 
napunkat az ívó mielőbbi megláto¬ 
gatásával. Annál is inkább, miveí a 
te g napról m egism ért torzsközön sé g új 
adalékkal bővült, aki M r. Davenport 
Hajóké reskedö ésa Phungóriai Póker- 
klub Elnöke néven dominálja a helység 
centrumát.Avelevalóeszmecseréböl 
kiderűt; mára legkisebb hajó vételára is 
többszörösen túlmutat azon az össze¬ 
gen, melyei Mr. Oavenpo rínak képe 
le n ne G llb e rl sze m élyéhez tá rsílan i, 
így az i^ú ladik-vásárló képzetét csu¬ 
pán aiyai mosollyal nyugtázza a helyi 
pénzkovács. Ám, mint az egy igazi 
üzletem be női etvárható, bizonyos fel- 
féfelek fejében hajlandó a nevünkre 
íratni egy hajót: szóval a szint 
az, hogy Davenport meggyőződése 
szerint, pókerpartnerei nem átallnak 
csalni, ily módon téve szert jogosu¬ 
latlan nyereményre. A bizonyítatlan 
vádaskodás azonban az üzleti kap¬ 
csolatok romlásához vezetne, így 
Davenport áhítozási tárgya egy Kris¬ 
tálygolyó, mely segítségével kífü rkész- 
hotné a Jövőt, s egyúttal beleláihalna 
a csalla elemek — no és terve szerint, 
ak ko r m ár bon uszként a tö b biek — lap - 
jaiba is. Kristálygolyé Madame Zyznél 
is va n! y e njünk, é s kérjü k ei tőle \ 
Mindazok, akik voltak oly naivak s 
kipróbálták ezt, baftyogjanak vissza a 
kocsmába, rnajd vegyék fel a földön 
található, elpoityantott rúzsfoltos szal¬ 
vétát. Ez itt kérem Sarah eper ajkainak 
lenyomata, így sietősen a szalvétára is 
rovunk egy szerelmes verset a tintába 
mártott toll segítségévei, melyet aztán 
oda is adunk a Híd Őrzőjének — 
a hatás katartikus, emberünk mun¬ 
káját, felelősségét feledve ellebeg, 
mielőbb kidolgozott mellkas ízomza- 
tára szorítandó imádott Hölgye buk¬ 
siját. Kúl, tehet átcsurogni. Vegyük 


utunkat Larryhez, aki a közeli barlang¬ 
ban nyiloita meg shopjál, lévén így 
nem kell konkurensekkel számolnia — 
meg ugye, a konkurenseknek sem kell 
számolnia vele. 10000 aranyért haj¬ 
landó eladni nekünk az ílt fellelhető 
három Kristály golyó egyikót, így fel¬ 
adatunk mostantól az összeg felhaj¬ 
tására, mint olyanra mutál. Menjünk 
vissza a hídhoz, majd le az innen nyíló 
alsó ösvényre. Szólítsuk magunkhoz 
a vízben Jeledző ágyúgolyókat, majd 
nyugtázzuk hosszas ajakkerekítéssel 
az itt mellékelt, híd alatti héder ajtajára 
plngáltRed Hot Chili Peppers Idézetei. 
Menjünk be. Itt lakik Mr. Lipton, vissza¬ 
vonult Tábornok, Világjáró, Felfedező, 
aki immár a vég nélküli tea ivászai 
örömeiben véli felfedezni a tökéletes, 
zavartalan lelki hannónját— ám, 
m int m e gtu dj uk; a birtokában lévő, 
keleti illetőségű Nevezetlen Teát leg¬ 
nagyobb bánatára máig sem sikerült 
megkóstolnia, lévén sem édesítőszer, 
sem szűrő nem férhető hozzá ahhoz 
Phungoriában. ó. Tipli vissza a 
városba, majd elegyedjünk beszélge¬ 
tésbe Löuise-za[;Ő már nyitottnak 
mutatkozik némi pletykálkodásra, s 
lei hívja figyelműnket a város déli hatá¬ 
rai felé fekvő Viking Rejtekhelyre, 
ahol állítólagosán lonnányi kincset 
őriznek a — nos hát — vikingek. Ha 
az ivóban kérdezősködünk, Snorri is 
megerősíteni látszik az értesülést: a 
rejtekhely olyannyira valóságos, hogy 
maga Snorri őrzi annak kulcsát. Ez 
remek, noha jelen Idő szerint a kulcs¬ 
hoz hozzá sem szagolhatunk. Prob¬ 
léma még Erik, a Bátor— ő az 
a retter^iheieilen harcos, aki a nap 
24 órájában őrzi a rejtekhelyei. Majd 
törődünk velük. Kombináljuk az ágyú¬ 
golyó kát az a lum íniu m rú d d a I, Ily 
módon alkotván egy igen látványos, 
ám csupán kilénylsúlyzót, mely bir¬ 
tokában már részt vehetünk a Dr. 

Fraud állal szervezett Miracle Medlelne 
demonstráción. A show sikeres, s 
meg is kapjuk a munka fejében 
beígért övegesét, melyhez a következő 
bonuszok is társulnak: a Világ Leg¬ 
kisebb Narancsfacsaröja, illetve egy 
Ha ko n ra va ló ke m é ny ítö. Adjuk át 
az időközben bácílus maszkot hú zott 
Arve rnek az imént s ze rzett 0 rvos Ság Ot, 
aki hálája jeléül nekünk adja az 
immár számára szükségtelen védő¬ 
felszerelést. Menjünk vissza Mr. 
Liptorthoz,s adjuk átnekia baci-masz- 
kot: a te a-m ű é rtö m e g á llap ltja, h o gy 
az eszköz érdekes módon alkalmas¬ 
nak tűnik a Nevezetten Tea szűrésére, 
már csak valami édesítőre lenne szük¬ 
ség. Nosza: kombináljuk az altatóport 
a mézzel, majd adjuk a kom bot 
Mr. Liptonnak. Ö, mint az sejthető; 
álomba szendéiül. Nincs akadálya, 
hogy magunkhoz vegyük az asztalon 
kallódé VIP kártyát, mely segítségével 


a lelefonori kereszlüt elcsalhat|uk 
a városból Vandersieent. így már 
felvehető a Mester kalapácsa. Nekünk 
csak addig a pillanatig kell, amíg szét 
nem zúzzuk vele a szobánkban talál- 
halő órát, melyből aztán kiszuperál- 
hatjuk a rugót. Most használjuk a 
szurokba mártott kesztyűt a iiszles 
zsákon, majd a gyapjat ragasszuk 
a lisztes zsák felületére — így 
kicserélhető Sam kutyája, noha nem 
kifejezetten szép dolog ez. A sheriff 
ajtaja most nyílva van, ahonnan egy 
egész érdekfeszítö könyvet ve hetünk 
magunkhoz már első látogatásunk 
alkalmával — noszal Itl az ideje, 
hogy szignózzuk Phungoria bizton¬ 
sága Iránti elkötelezettségünkel, így 
használjuk a cipőkrémet a zoknin, 
melyet aztán -- adjunk át Saulnak. 
Zokni és Saul olyannyira hálás, hogy 
nekünk ajándékozzák a pult bal szélét 
boldogító, bágyadtrózsaszín nyuezi- 
tappancs-papucsot. Menjünk az ivóba, 
s vegyünk magunkhoz egy szalvétát 
— ezeken egy egész hihető hajó 
képe figyel, eb bői már lehel kombinálni. 
Adományozzuk Snorrmak anyusziiap- 
pancsókát, Gilberlre bízván a lábbeli 
etőtörténelél. Az előadott legenda 
olyannyira megnyeri a vikingek tet¬ 
szését, hogy Snorri, mint a lábbeli 
viselője, immár leFjesmeíls vállszéles- 
séggel odaátihat Arnbjom mellé, egyút¬ 
tal hozzáférhetővé léve a rejtekhely 
kulcsát, még ha csupán vizuális szem¬ 
pontok szerint is. HasznáJjuk rajta a 
méhviasz!, Ily módon képezve le annak 
negatívját. Hasznosítsuk a második 
szalvétát Is: Pete Fedurski ágyújának 
célzó szerkezeten például egészen jól 
mutatna — a komplett PVA felesődüJ 
a toronyba, így semmi akadálya, hogy 
S au I szövőgépéből e ltu lajdo nlts u k az 
övét, m ely s eg ítsé g ével megjav íth ató 
Elten robotja. S noha a robot már 
rendben van, az időgép egy törött, 
földön heverő rugója jelzi a további 
javítási munkálatok szükségességét. 
Az órából kiszuperéit rugó segítségé¬ 
vel működőképes állapotba hozhatjuk 
az időgépet, így Ettem meg is kezdi 
demonstrációját, mely során ismeret¬ 
len dimenziókba távozik — a dolog 
étm é nysze rű sé g e olya nnyira megdöb¬ 
benti G ilbertet, hogy vissza is ofdalog 
Vandeísteenhez, hogy a méhviaszba 
ágyazott negatív, majd a kutya átadása 
után magához vehesse a viking rej¬ 
tekhely kulcsának pontos másolatát— 
mehetünk is a kincs nyomába. 

A kritikus helyszínre érkezvén azon¬ 
mód nyakunkba szakad Erik, a Bátor. 

S noha bátorságához valóban nem 
férhet semmi kétség, célszerű rámu¬ 
tatnunk a nem kifejezetten dalia 
termetéből szármáztalhalő munkaköri 
fogyatékosságaira: ha elég kitartóan 
sulykoljuk belé a képzetet, miszerint 
ezekkel a kis béna, tömpe virsli lábak¬ 


kal képtelen kellő gyorsasággá Tll 
kölni az őrtoronyból, végül meg'^i : * 
látszik érveink előtt, majd vala- 
kötélszerű képződmény után tera sh-. 
tozni. Annak segítségévet ugys^.s 
jeíentősen meggyorsíthatná beTCőt 
Nosza: adjuk szépen oda neki a 
cicIfixekböJ eszkábáft bungiea * ■■eec. 
majdszemléjjükatölünktelheícec- 
nagyobb érdeklödésset Erik. a S =tr 
döbbenetes próba-belépőjét, a 

fennakadt viking meltettmárbe.nfi- 
lunk a kincstárba, miuIán — mei*^ 
fordulat — a Vandersteeniöl kap 
kulcs segedelmével feltártuk ar ^ = * 
ajtaját. Az elem el hetó cuccok a 
következők: egy jegy a 9-edik v • nj 
Bankettre, illetve egy Nagy Cső-: 
Arany. Utóbbi birtokában már se - - 
szosak vagyunk Larry legszebb 
Kristálygoiyójára, így irányozzuk t:- 
teinkela barlang shopba. A jáie- 
legszigorúbb tórduFatainak egy -z - 
elég az hozzá, hogy egy nyamvE:- 
feszítő vassaihónunkalattvag y,‘* 
kénytelenek magunk mögöUhac. - 
idióta Larry még idiőiább kóce'E/; e- 
rövid úton csalhatatlan képzetke-’ i 
ránk a felismerés: egy ilyen jóke:, 
feszítő vas segítségével túli kiny - e- í 
sheriff házában lalálhaiő láda. S . - - 
bán. Találunk itt egy naplót, mer.: f 
kiderülnek a sheriff szándékai: e ■ :■ 
ta nt a re fejé be vette, hog y a ha!-; ~' i— 
új életre hívja, az itt közölt iníornn.i: : ■ 
szerint pedig igen valószínű, he:. 
ludja, hol keresse a reges-rég hE .- 
mágus fö'ldi maradványait, méh í ■ 
sejthetően szükségesek a rítuá’E- 1 ; 
Van itt még egy darab papír is. 
lessék lelvenni. Phungoria főtere "-e- 
lett székel Barry, a potion készfte _=^- 
újabb keletű találmánya a 
Nagylelkűség Potion, mely elfc :_T-Eí:- 
tásátkövetően a felhasználó oha~ 
nagylelkű lesz, hogy hajlamos lesz 
megfeledkezni minden bújáról, zaacTL 
Barry hajlandö is lenne önmaga- 
egy rövidke bemulalóltarlani 
álisan utolsó palackja segítsége 
ám jól tudja: imigyen akkumulál? 
nagylelkűsége révén félő, hogy e:;?-- 
mód nekünk is adományozná az .ver¬ 
esét anélkül, hogy igényt tartana e 
vételárra. Ha azonban készek ve: . j-m 
kiátlita ni vele e gy szerződést, rri e 
ígérelelteszünk,hogy nem foga: * 
tóle az öveget, úgy semmi akacE .e 
a bemutatónak. Nosza: átad Be--.-— 
tinta és papírlap, így rövid időn: e _ 
elkészül a szerződés. A pót tor e' : 
gyasztását követőén Barry va^:: e ■ 
roppant nagylelkűvé válik:,— ■■ i 
p otte n, G ilbe rt cim bo rárrt! V idd. c : ■= 
mégf — De hát a szerződésbe' -r 
írtuk, hogy... -Ugyan már, szerz:: - 
Felejtsd el a szerződést, vidd az 
üveget, kérlek: vidd I Ragasz k;;: - 
hozzá 1 ” M it le hét len n i? Vigyük 
Zizegjünk ál Madame Zyzhez. s 
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köszönte ük kilörő lelkesedéssel az 
Időközben palackjából előbújidzsmi. 
M int m egludju k tő le, M ad a m e Zyz 
tudása is igen erős korlátokkal bír, pél¬ 
dának okáért aktuális krislálygömbje 
előtt tíz év szavatossági idő maradi 
vissza, így a |ővő szerdához viszonyí¬ 
tott tizedik év jövőképéről nem lehetnek 
elképzelései. Beszélgessük a dzsinnel 
mindaddig, míg rtem teremt nekünk 
egy fluoreszkálé kis hernyót, majd 
távozzunk a héderbői, s meg se álljunk 
Eftonidögépéig-Márínegludjukadnia 
kívá nt fd ö sík koo rd irtátáit a vezérlöpu It 
segítségéve!, így bejuthatunk Madame 
Zyzhez, méghozzá tíz évvel a jelen idő 
után. Hiába azonban a hosszas kér- 
le lés, Madame Zyznek esze ágában 
sincs ránk bízni Krislálygolyöját — égé* 
szén addig, míg parfümébe nem hin¬ 
tünk egy kis Nagylelkűség folyadékot. 
Ezután már magunkhoz vehetjük a 
KhstálygoSyút. söl bonusz ként meg¬ 
kapjuk Madame Zyz portőrlőjél is — 
aztán mehetünk Mr. Davenporthoz^s 
lebonyolíthatjuk az üzletitrartzakciót. 
Mid őrt átadjuk neki a Krislálygolyőt, 
cserébe megkapjuk Phungoria egyik 
legesztétikusabb halászhajé jái, mely 
segítségévei márátcsuroghatunka 
Gomba, vaía minta sheriff jelen létété I 
sem mentes Szigetre. 

Sziget SzKe»s 

Nézzenek oda: ez a liokó valahonnan 
nagyon ismerős. Ö bizony Elton, aki 
már húsz hosszú esztendeje létezik a 
Szigeten, miután egy az időgépével 
eltolt kísérlet folytán ide vetette 
öta lér-idő kontinuum szeszélye. 

Azóta megszállottan dolgozik EKtratáp 
Vízi bicikli Alapú Nagyteljesítményű 
Vízi Járművén, melyhez azonban 
még hiányzik három komponens: egy 
ierelölapát, egy pár pedál, illetve egy 
kötél Ha megtudakoljuk, húsz év lefor¬ 
gása alatt vajon miért nem épített 
egy efféle lángelme egy nyamvadi 
tutajt, mely segíiségévelpárnap alalt 
megközelíthetné Phungoria partjait, 
a kővetkező elmés feleletet kapjuk: 
,-Hah I Az Exlraíáp Vizibicikli Alapú 
Nagyteljesítményű Vízi Jármű ezt 
a távolságot pár éra, nem nap: 
óra leforgása alatl tejesíti majd! 

Nem hiába dolgozom rajta húsz 
éve!" Elton kikezdhetetlen érvelését 
követően carappo íjunk ál a Sziget jobb 
szélére, ahol tucatnyi kalóz bglaiaios- 
kodik kincs kutatással. Beszélgessünk 
a kapitánnyal mindaddig, míg Gilbert 
fá nem mulal nevetséges külsejükre, 
mely legfőbb okozójának a mínd- 
egyikü k által vise It szemüvege kot 
határozza meg. A provokáclő végül 
megteszi hatáséi, s a kapitány paran¬ 
csára az Összes kalöz — vele egye¬ 
temben — meg szabadul okuláréjától. 

A szakáosol kérjük meg, hogy készít¬ 
sen nekünk gyümölcs kocsonyát, majd 


szólítsuk magunkhoz a kővelkező tár¬ 
gyakat: cukor a puliról, kötény, ásó, 
illetve az ásaiáe melletti, lestrapált 
bicikli még jó karban lévő pedáljait is 
elnyeljük szépen. Használjuk az ásót a 
rácsozat elölt a homokban, ily módon 
a föld alatt vájt a lag úton keresztül bejut¬ 
hatunk a barlangba. Gilbert közben 
megtalálja a kalózok által kutatott kin¬ 
cses ládát, mely — közvetett módon 
— egy keleti illetőségű ereklyét, egy¬ 
fajta gasztronómiai relikviát rejt, mely 
nem más, mint: egy megtermett, eny¬ 
hén kicsírásodott krumpli — a felnyi¬ 
táshoz célszerű lehet a feszítő vasal 
haszn-álni. A kémé nyitót csempéssz ük 
a szakács mögötti pultra, majd kérjük 
öl fel újabb adag gyümölcs kocsonya 
elkészítésére. Az eredmény ezútial 
kökeménységű gyümölcskocsonya, 
melyet annak ellenére sem lehet a 
veremben áskálódó kalóz fejére ejteni, 
hogy meg voltam győződve az öUet 
szavatosságát illetően. A barlangban 
igen sötét van, így kénytelenek leszünk 
némi fényt varázsolni: használjuk a 
dzslnnlől kapott hernyót az Elton mel¬ 
leit! forró kövön, majd tiplízzünk vissza 
a barlangba: a tluoreszkáló kis cucc 
márka llö fé ny t teremt ah hoz, hog y 
megoldhassuk a barlang bejáratát záró 
puzzle-t: a Gombát keti kirakni, nem 
nagy ördöngösség. Ha sikerrel feltár¬ 
tuk a kaput, újabb barlangba jutunk, 
melyet zöldes folyó szel kelté — az 
egyetlen átjutási lehetőséget jelentő 
híd pedig felhúzott állapotban leledzik. 
Na most: az itt mellékelt mérlegre kell 
lepakoínunk négy liter vizei, hogy a 
híd leereszkedjen. Először is tömjük 
be az 5 lileres vödrön találhaló lyukai 
a kemény gyümöloskoosonyával, majd 
vegyük fela bambusz rudat. Lámák¬ 
nak itl a megoldás távirati formája: 1. 
Megtölt 5 literes. 2. Átönt 5 literes 3 
literesbe. 3. Kiönt 3 literes. 4. Álöntő 
literes 3 literesbe. 5. Tölt 5 literes. 6. 
Átönt 5 literes 3 literesbe. 7. Lerak 5 
literes mérleg. 8. Átmegy. 

Lám Jám. Egyenesen a sherilfbe bot¬ 
iunk, aki éppen Kam felfámasztásával 
foglalatoskodik, sőt: itt figyel a Szakrális 
Gomba is, csak éppen a sheriff áftal 
kavargatottkondérban fortyogó lében 
tocsog szegénykénk. Kapjuk ki a sheriff 
kezéből a speIIbookot, majd miután 
kezdetét veszi az add-tde-nem-adom, 
csiklandozzuk meg a gálád elemet 
a madártollsegítségével. A sheriff 
sietősen távozik balra, majd mieíőlt 
berobbantaná a menekülési útvonalát 
elzáró bartangjáratot. még jelzi: hama¬ 
rosan elrabolja MicheJíe Hercegnőt, 
majd a Király megzsarolása révén elfog¬ 
lalja Phungoria trónját — úgyhogy ne 
nagyon higgyük, hogy jók vagyunk. A 
kesztyű segítségével halásszuk ki a 
Gombát a kondérból, majd capiassunk 
vissza Eltonhoz. A bambusz segítsé¬ 
gével halásszuk ki az úszégumit, majd 


szeretjük azt szét. A szakácstól csórt 
kötény egy kalapácsot, és szögeket 
rejt. Ezekkel már meg tudjuk javíta ni a 
te refő lapátot, melyet aztán Elton hajó¬ 
jára applikálunk. Tegyük így a kötéllel 
is, és: kész a bombabiztos vízi jármű, 
Elton társaságában megkezdjük víssza- 
utunkatPhungoriaparljaifelé. 

Vikfnges Vendéglátás 

Rövid, ám Igen célirányos hányatta¬ 
tásokat követően ügy alakul, hogy a 
Phungoriától Északi irányban fekvő 
Viking faluban férünk magunkhoz, 
ráadásul rabszolgaként, llt van velünk 
atömlöcben Arver, illetve egy indián 
lörzsfönök Is — beszélgessünk velük, 
majd miután megkaptuk Arvertőla rab- 
szofga-ta jékoztatét, va lamin i megtud - 
luk a lörzsfónők legnagyobb félelmét 

— tart tőle, hogy hamarosan elfogy 
a pipadohánya — másszunk a fel¬ 
színre a mellékelt létra segilségévef. 
Rögtön fetfigyelünk Helgára, a viking 
falu egyetlen, ám hamisítatlan transz¬ 
vesztitájára. S noha a sajátos elem 
legnagyobb bánatára szőrös virgácsai 
nem igazán mutatnak szoros párhuza¬ 
mot a szép női lábak felülmúlhatatlan 
esztétikumával, azértmi megjegyez¬ 
zük parajának tárgyát, majd magunk¬ 
hoz vesszük az itl fe!fe1hető, műanyag 
viking sisakot — de fegalábhis annak 
üreges szarvát. Illetve a petárdákat is. 

A közelben tartózkodó hordó érdemi 
tartalma pár mázsányi romlott lazac 

— egy darab nálunk is elfér belőlük. 
Oldatógjunk el balra, ahol egy viking 
hajófestéssel foglalatoskodik. A vele 
való kommunikáció során kiderül, hogy 
nem véletlenül kórioáinak szabadon a 
rabszolgák a faluban: az egyetlen mód 
a hegyek, szurdokok övezte faluból 
való kijutásra, ha szárnyakat növesz¬ 
tünk. Egész használható tipp. Töltsünk 
sisakunkba némi festéket a vödörből, 
majdlehetreszketniimegkezdődika 
rabszolga bemuiaió, a vásártok már 
türeímetíenül várják a kínálatfeJvonul- 
talását. 

A kulisszák mögé julunk, ahol a rab¬ 
szolgák próbálják a lehető legtöbbet 
kihozni magukból, mi is így fogunk 
tenni: vegyük fel a tükröt, majd törjük 
ki annak üvegét egy a pultra mért 
ütés segítségével. Vegyük fel a szilán¬ 
kot, majd használjuk azi a krumplin 
“ egy festő pemziit kapunk eredmé¬ 
ny ü I, melyet a festékbe máríva GiIbert 
csinos kis keiésekel, kiütéseket píngál 
lestfelQletére. A rabszotga első számú 
ismérvei közé tartozik az egészséges, 
■erős fogazat: így kenjünk némi lintát 
a fogkrémre, majd mossukfogat— 
tutisikeravevőkköreiben.Azelsö 
forduló alkalmával sem Arver, sem a 
tőrzslőnök, sem Gilbert nem talál gaz¬ 
dára, jön a nagyestélyis forduló: béJet- 
jük ki a párnával a kötényt, így G übert 
már képes lesz csinos kis púpot szi¬ 


mulálni a nagyestélyi segítségével, S 
noha a vevők ezúttal sem találják 
megfelelőnek a kínálalol, a viking város 
hagyományainak értelmében: az el 
nem keH darabok Isteni Áld ozat tárgyát 
képezik, s ilyen minőségükben hajítlat- 
nak le a falu legmagasabb sziklájáról a 
Hatalmasok örömére. 

Menjünk a bankett bejáratához, majd 
használjuk az üveget a rabszolga-tájé- 
kozlatón. Az igy kapott limest már 
kombinálhaljuk a nálunk lévő meghi- 
vóval, ily módon bebocsátást nyerünk 
a rendezvényre. A szakács mellett fel- 
fsgyeihelönk egy légypapírra, melye! 
némi rábeszélés után tecserélhetünk 
a nálunk lévő, romtotl lazacra — 
ez az eszköz már kitű nőén atkaímas 
Helga egyik lábának hatékony 
siőrteienriésére. A másikhoz a 
hajófestö mellett álló hirdetöoszlopon 
fellelhető hirdeíés ragacsos hátulját 
fogjuk felhasznáfni, így Helga már haj¬ 
landó nekünk adni az arckrémet. Ezzel 
bekenvén talp unkáit képesek leszünk 
kiállnia rettenetes Tolipróbát, melyei a 
jobb szélen rezidens viking kin zómes¬ 
ter vezényel le mindért érdeklődőnek. 

A próba sikeres teljesítése esetén 
megkapjuk a hatalmas madártoilat. 
Menjünk le a tömlöobe, s az időközben 
pipadohány-mentessé vált 
törzsfőnöknek adjuk oda a szappanos 
vízzel telített tubust, hadd eregessen a 
te só buborékokat füst helyett. Az indián 
hálája nem marad el, megkapjuk tőle 
fejdíszét, sőt immár fölöslegessé vált 
gyufásdobozát Is nekünk ajándékozza. 
Menjünk a boxringhez, s használjuk a 
kakasokon a petárdát — azok sietősen 
elszállnak, magunkhoz vehetjük a ring- 
ben kallódó tollakat. Vissza a ban¬ 
kettre. Szórjunk altatőport a viking 
vezér korsójába, majd míg alszik a 
csóka, s a szakács a sülő disznó 
m egforgalásávaf fog lalatoskod ik, borít- 
suk ki a készülő tápot a földre. A 
szakács nekiáll takarítani, így észre¬ 
vétlenül elcsenhetjük a disznó megtar¬ 
tására szolgáié fakeretet. Használjuk 
fellelhető összes toliunkat a fa kerettel, 
majd csapjuk hozzájuk a portörlót is. 

Az egész cuccot kössük össze a fog¬ 
selyemmel, s lám: Gilbert elvi síkon 
már képes ís repü Ini. Meg kezdő d ik az 
áfdozaibemutalás, majd rövid kis köz¬ 
játékot követően Gilbert repülő alkal¬ 
matossága szerencsés módon éppen 
a sheriff rejtekhelye fölött válik műszaki 
m eg h ibásodás tárg yává. A z éppen 
zajló dialógu s ta núsága sze rln I a s herlíf 
valóban eiraboHa Michelle Hercegnőt, 
így a beszélgetés végighallgatása után 
márcsak a legutolsó puzzle megol¬ 
dása maradt hátra — ehhez azonban 
csak annyit fűzhetek hozzá: mini oly 
sok mindennek ezzel sem érdemes 
sokai kukoricázni... 
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S enki előtt s&m titoké hogy 
gépünk árának legalább 
30%-át is kiteheti a monitor 
ára. Emelleltaz is igaz, hogy 
egy jobb monitor áráén akár egy 
teljes számítógépes korrsirukciótis 
megvehetünk. Martapság egy jobb 
mmőségű 15"-os monitort, körülbelüí 
4Ü000-45000 Ft-ért megkaphatunk. 
Természetesen ilyenkor még az úgy¬ 
nevezett „noname" kategória az, 
melyet az ügyfelek választanak. 

Ez alatt azonban nem szabad 
rögtön vaiami abszolút használhatat¬ 
lan és gyenge minőségű képernyőt 
érteni. Az igen szigorú szabályo¬ 
zásáról ismeretes TCOSO-es és 
ISO 900^es szabványokba lartozó 
készülékek mára létező összes biz¬ 
tonságikövetelményeknek megfelelő 
paraméterekkel rendelkeznek. 
Sokszor előfordul, hogy az újonnan 
megvásárolt monitor hazavitele után 
visszatérnek az üzletekbe 
monitorszűrő üveg vásárlása céljá¬ 
ból. Nem is azért mert szükséges¬ 
nek tartják, hanem mert azt monda a 
szomszéd, az ismerősöm, a cégünk 
rendszergazdája, vagy Csák arra 
hivatkoznak, hogy valahol ezt olvas¬ 
ták. Meglehet, hogy valakinek érzé¬ 
kenyebb a szeme, ezért senki 
ne érezze úgy, esetleg mi azt 
sugalJiuk: „ne vegyen monitorszűrőr. 
Egyszerűen csák arra szeretnénk fel¬ 
hívni a figyelmet, ha nem érzik szük¬ 
ségét, a kko r felesleges 1000-1500 
Ft-ol kiadni érte. Ha úgy érezzük, 
szemünk könnyezik, vagy hamarabb 
fárad a munka közben, akkoraján- 
latos kipróbálni a lent említett 
segédeszközt hátha megoldódik a 
problémánk. 

A régebbi képernyők slaíikus 
féltőIlödése bizony jóval a határér¬ 
tékek íelettvoJt Ilyenkora képcső 
a nagy slatikus kisugárzása mellett 
[mely tudvalévőén károsítja az 
ember egészségét), még az úgy¬ 
nevezett „porlövésse!" is fenyegette 


a gyanútlan felhasználókat. A válta¬ 
kozó polaritás miatt a porszemeket 
szó szerint a szem szaruhártyájába 
„lőtte" a sztatikus elektromosság, 
amely később akár súlyos szemká¬ 
rosodást és látásromlást is okoz ha¬ 
tol! az arra hajlamos egyéneknél. 
Pontosan ezeknek az egészségká¬ 
rosító tényezőknek a kiküszöbölése 
végei! találták ki és alkalmazták a 
monitorszűrőket. Azonban a most 
kapható készülékek szinte egyáltalán 
nem, vagy csak igen hosszú idő alatt 
tö[tődnek lel olyannyira, hogy azok 
szem ká roso dásl oko zhass a n ak, 

Van még egy nagyon rossz tulaj¬ 
donsága a monitorszűrőknek (üveg); 
mégpedig az, hogy ahhoz, hogy 
normális, élvezhető fényerejű képet 
lássunk, a szúró alatti képcső fény¬ 
erőjéé legalább a duplájára, ha 
nem a háromszorosára kell növel¬ 
nünk, amely, lássuk be, hosszú 
távon a monitor képcsövét igen 
erőteljesen fogja rongálni. Ebbőínyíl 
egyenesen következik, hogy a ked¬ 
venc képernyőnk várható éleiiartama 
akár a telére is lecsökkenhet, 
y ég egy szó a harisnya-szerű 
szűrőkről: ezekért a használt női 
harisnya-szerű izékén egy fillér! se 
adjunk ki, m ivel semmire sem jók. 

E g y m on itor m egvá sá rlás án ál sok 
apró szempontot érdemes figye¬ 
lembe vonni, mielőtt még kimon¬ 
danánk az áment. Mindenekelőtt 
válasszuk mega helyet. Vegyük 
figyolombo, hogy a monitormére- 
téhez képest mi milyen távolságra 
fogunk ülni tőlo. A monüortsdsem 
szabad össze keverni a televízióval, 
tehát az ott bevell szabályrendszert 
nem Igazán érdemes alkalmazni. 

A leloviziólói (kb. 55 cm -es 
képernyőmáretfoleil] legalább 2 és 
fél, 3 m été rre ke II be lye I fo g lalni. A 
monitor kép ernyő pontja inak mérete 
(a DÓT PITC H, amely jelentőségére 
még kilé rönk) jelentősen kisebb. 
Sokkal közelebbről nézve sem 


fárasztja a szemet, 
valamint a képe is 
kontrasztosabb. A 
lejlesztés során 
mindezeket az 
Összetevőket úgy 
alakították ki, hogy a 
lehető legtöbb mun¬ 
kavégzés mellett is 
a legkisebb legyen 
a károsító tényező. 

A monitorokat 
14-15-17-19-20-21 
és 24"-OS méretben 
vásárolhatjuk meg. 

Az első három 
kategóriába tartozó 
készülékek már tel¬ 
jesen elérhetőek a 
kisebb pénztárcá¬ 
júak részére is. 

Jelenlega 
kate gé ria g yá rtás át m ár ab ba h agy- 
ták, és a 15" -OS készülékek is egyre 
kevesebb mértékben fogynak. Az 
árak esésével (tapasztalatok alapján} 
szinte majdnem mindenkia 17"-os 
méret mellett doni 

A 19"-os kategória , már csak az ára 
miatt Is a csak a vastagabb pénz- 
lárcájú egyédek engedhetik meg 
maguknak. Az viszonlígaz, hogy 
ezek minősége is az árhoz szabott, 
lehál a gyengébb márkák i$ verhetik 
(minőségben és szoígáltatásban) az 
ugyan kisseb, de márkásabb testvé¬ 
reket. 

E méret felett mar az igazán 
professzionális gyártmányok foglal¬ 
nak helyet. Ezeket általában spe¬ 
ciális munkaállomásokhoz, vagy a 
tervezésben elengedhetetlen grafikai 
segédprogramokhoz írják. Az igazán 
speciális készülékek csak egyetlen 
felbontásban és az egyetlen hozzá 
re n d élt f ris s ítés i f rak ve n c iata rto - 
mányban működőképesek. 

Használt készülékek vásárlásakor 
mindenképp győződjünk meg róla, 
hogy az alacsony áron kínált nagy 


képernyő méretű és főleg már**í 
monitor, mindenképp „mulíísy^:’ 
legyen. Azaz nehogy csak eg> 
bontásban és frekvenciában - 
készüíéket vásároljunk, hisze^ 
kel a mindennapi életben ner 
nagyon tudjuk majd hasznos 
Egy l5”-17"-os monitort nyug:r: 2 - 
nézhetünk 1 -1,5 méteres táv: se;- 
bét. 

Lehetőleg olyan helyet válás5 z-'m, 
ahol a nap vagy a világíiás ne- 
a szemünkbe vág, hanem otó- 
felülről, vagy hátulról pn be a 
helységbe, ügyeljünk rá, hogi a 
képernyőre lehetőleg ne juss:^ ^ 3*1 
mert ez visszatükröződve gy : iir 
fárasztja a szemet. Olykor 
és á szem írr Itáctőját is kive“"eii 
A monitor képernyőjének 
még nem minden. Az árajartiőrjt 
mellett, vagy a dokumeíitácio*t?ifr 
mindig lelíűntetika képerny: ■ 

sebb és legnagyobb felborTssc ‘ r- 
számát, valamint a hozzá re-rr' 
maKimáíis kép frissítési 
frekvenciákat. Az már réccrz 
köztudoM, hogy minél nagy:;: i 


C #124 2001. jiiUus-aujimsiöis 



























képfrissttésiírekvencia, annál 
kevésbé fárasztja a szemet. Egy 
alap 15"-o$ rrgnitort már legalább 
SŰOxéOO'as képernyőfelbontásban 
érdemes működtelni, és az ehhez 
tartozó képfrlssítés sem árt, ha leg¬ 
alább 72’töl75Hz-ig terjedhet. Egy 
jó tanács: a 15"'OS monitorok a 
iegjobban a a00*600^as felbontás¬ 
ban érzik magukat, és így használva 
akár 10 évig is szolgálhatnak minkéi. 
Az lehetséges, hogy a monitűr még 
ennél nagyobb frissítést is efbír 
(pl,: &5-100HZ) ezek általában a 
MAG IS^-űs monitorjai- Mégis az 
alap 75Hz-es képfrissílési írekvencia 
már ideálisnak mondható, akára 
hosszabb gép elölt eltöltött munkák 
alkalmával is. 

A márkásabb vagyennél precízebb 
készülékek nyűgöd lan 
míiködteíhetöek 100, vagy még 
ennél is magasabb képfrissJtésset 
fosaképpen az étettartamuk csök¬ 
ken rohamosan}. 

Minél nagyobb a frekvencia, annál 
jobban fog melegedni az eltérítő 
fokozat és maga az eltérítő tekercsek 
is (amely az egész monitor képalko¬ 
tásának igen maghatározö eleme}., 
Ittmegemlitendő, hogy a beállítható 
frekvenciaértékek nagyban függnek 
az általunk használt monitorvezérlő 
tipusátóL ésa felíelepitett d rí verek 
minőségétől. A leírásban megadott 
értékek ugyanis csak a maximális 
értékeket sorolják fel, és ettől még mi 
igenis kaphatunk rosszabb beállitási 
paramétereket is. 

Ezek orvoslása, mint már emJiteltűk, 
egy driverírissítésset általában meg¬ 
oldható. A VG A vezérlőkre integrált 
memória mértékétől ugyancsak lügg 
a felbontás mértéke. 

Tehát ha egy fél megás S3-as bir¬ 
tokosai vagyunk, és a maximélis fel¬ 
bontás 600x600-nál megáll, akkor 
nem kelt rögtön a monitor hibájára 
gyánakodnip ott sajna a vezérlő nem 
tud többet. 


-Lyukmaszk (Dót ptich}: A 
képcső árnyék maszkjának két 
lyuka közötti távolsága. Ez minél 
kisebb érlék, annál jobb 
mínöségíí, és élesebb képet 
kapunk Az eilogadható értékek 
15 colos monitor esetében 
0.24-0.26,17 colos képernyő 
esetében a 0.26-0.27 még elfo¬ 
gadható. 

- Maximális vertikális ffissitésí 
frekvencia. Általában 120 Hz,de 
az általános frekvencia a 72-63 
Hz-es tartományban helyezkedik 
el. 

- Sávszélesség: A monitorok 
egyik leglényegesebb tulajdon¬ 
sága, amely általában feledésbe 
merült, holott a képaJkotás szem¬ 
pontjából igencsak kitüntetett 
szerepe van. Ez az érték a 
multtszinkron monitorok eseté¬ 
ben tolyamalosan változik, hiszen 
a megváltozott felbontás a sor 

és képszinkron frekvenciák meg¬ 
változását vonja magával. Tehát 


A monitorok fontosabb jellemzői 

minél nagyobb a felbontás, annál 
nagyobb sávszélesség szükséges 
a tökéletes videéjel ál viteléhez. 

Ez elíogadhatö érték a 110-150 
M hz-es tartomány bán helyezke- 
dikel. 

-OSD (IntefligentOr^-Screen 
Display): A monitor kezetöfelületét 
magára a képtartalomra vetíti ki, 
ahol megfigyelhetjük az értékek 
változását. 

- AnaJóg/Félanalóg/Digitálls 
monitor: Analóg monitornak azo¬ 
kat a display-eket 
nevezzük, amelyeken csakis 
potenoiöméterek találhatók. Ezek¬ 
nél a monitoroknál a kép különféle 
eltérítésből adódó hibáit (Trapéz, 
h ordö, pa ra le lóg ram m a...} csak 
igen kis százalékban tudjuk orvo¬ 
solni, és ami a legrosszabb az 
egészben, hogy a beállításokat a 
készülék nem menti el, tehát min¬ 
den egyes felbontás váltásnál a 
kép összes paraméterét újra be 
kell állítanunk. Tipikus példa erre. 



A márka/ár összehasonlítása sem 
mindig relatív. Magy gyártóknak is 
vannak elég karcsú tudású monito¬ 
raik, ahol a torzító és konvergencia 
hibás képcső előfordulása igen gya¬ 
kori, ilyenkor kérhetjük a készülék 
cseréjét, de jobb megoldásnak tart¬ 
juk egy kis ráfizetéssel egy másik 
típus beszerzését. 

A különböző képcső típusok a leg¬ 
jobb választásnak a HITACHI, vagy 
az LG, és SONY márkájú FLAIRON 
képernyők a legmodernebbek (árban 
még a középkategóriába tartoznak) . 
Természetesen egy t5"-űs névtelen 
monitornál drágább a beszerzésük, 
mégis a szolgáltatásaik, és a 
képminőség magáért beszél. 

Nyug odí s ziv vei jelenth etembe, 
hogy az 
összes képcső 
közül a leg¬ 
rosszabbak a 
Samsung kép¬ 
csövek, ame- 
lyekjó esetben 
3 évet ha kibír¬ 
nak. 

Ugyanakkora 
Sony képcsö¬ 
vek sem tarta¬ 
nak 4-5 évnél 
tovább, főleg a 
15"-űs moni¬ 
torokba épített 


képcsövekagyen- 
gék. 

Gyakran 
előtordulö hiba, 
hogy képernyő 
egyik pillanatról a 
másikra 
különböző szí¬ 
nekben kezd 
pompázni. 

A nagy, 

szivárványszínű 
foltok oka a 
lemágnesező relé 
(PTK) hibája, 
amely a sztatikus elektromosságot 
ilyenkor nem vezeti el a képcsőről. 

Ha újonnan vásárolt monitorunk ezt 
a szivárvány eílekíusi produkálja, 
akkor gyorsan vigyük vissza, mert 
a fent em litett részegysége 
valószínűleg hibás. 

A mágnesezödési problérnák miaU 
kerűijüka hang szóró k/hang la lak 
monitor mellé helyezését, mível ezzel 
a megoldással ismét györ^yörű szép 
szivárvány színeket varázsolhatunk a 
képernyőre. 

Jól tesszük, ha a monitort nem hagy¬ 
juk készenléti állapotban, hanem 
szépen a prímért oldalon kikapcsol¬ 
juk. Ez nemcsak a képernyőt kíméli, 
hanem ez esetlegesen bekövetkező 
villamos hálózati kilengések sem 
teszik tönkre a készülékünket. 


a mikor valaki DOS-ban dolgozik 
és áttér Windows-ra, akkor a 
képernyője valamelyik irányba el 
fog csúszni, amelyet ezután után 
kell állítania. A félig analóg moni¬ 
toroknak már csak kél analóg 
kezelőszerve maradiba kontraszt 
és a fényerő, amelyeket még a 
szokásos módon a íekergeSős 
módszerrel kell beállítanunk (az 
analóg beállítás sokkal gyorsabb 
változtatásokra ad lehetőséget, 
minta menükben való kéválygás 
Ennek ellenére ez a fajta típus 
már kezd kihalni), A teljesen 
digttáiis monitorok már nem tar¬ 
talmaznak semmiféle 
potencró métert, csakis digitáfis 
nyomőgombokkal, vagy éppen 
jog tárcsával állíthatjuk be a para¬ 
métereket. Ezek a típusok már 
mindenféle kényelmi funkciókkal 
fel vannak vértezve, pl: kép¬ 
forgatás , s zin hő m é rsék let állítás, 
többnyelvű menü, horízonlálís és 
vertikális konvergencia állítás. 



Nem reklámként, de említenénk 
néhány márkát a különböző árkate¬ 
góriák szerint, melyek az árukhoz 
képest nagyon megbízható készülé¬ 
kek. 

Az olcsóbb 15-17"-OS kategóriában 
a SCOTT, VIEWPOINT, SAMPO, 
LITEON márkák a legjobbak. Áruk 
45000-63060 Ft-ig mozog. 

A közép kategóriába (17-19*) a 
MAG, LG/Goidstar, DAEWOO moni¬ 
torokat sorolhatjuk, a maguk 
56-75606 Ft- OS árával. 

Az igazán proli minőségei 
(19-21-24"}aSONY,HITACHI, 

ElZO, VIEWSONIC monitorok jelen¬ 
tik, de ezek ára már lOöOOö-iöl 
366606 Ft-ig terjedhet. 

- UndKefe ^ 























Soha nem gondoltam volna... 


,..hogy még egyszer az életben 
hajnali szürkületkor egy Irodában 
üldögélek majd és jóval lapzárta 
után cÉkkirással bajlódom.Aztbit- 
tem, hogy ezla kínzó érzést 
örökre eifetedhetem, amikor 
elváltak az 576 és jómagam útjai. 
De nem. 

A végzetem utolért: SZ JVC lel* 
kért, hogy írjak 8000 karaktert a 
Hórtap Dumájába [jé, ez a rovat 
még létezik?), arról, hogy mi van 
velem, éjek-e, halok-e. Ja, milyen 
surmo vagyok, be sem mutatkoz¬ 
tam; Zolee vagyok. 

Akinek mord valamit ez a név 
[a Ganjíta vezetéknév nélkül Is), 
az Igencsak öreg motoros lehet. 
Valamikor, asszem 1996. decem¬ 
beréig én főszerkesz-tettem ezt 
a lapot, olyan társakkal, mint 
Várj Zoli, Kororczai G azsl vagy 
TJ. Legendás idők voltak azok: 
ezeregy éjszakázás, nyomdában 
klrrt alvás, 2325 budapesti, 5641 
vidéki előfizetőnek újság becso¬ 
magolás, postára adás (mára 
puszta gondolatától is összerán- 
dul a gyomrom), hogy az igazi 
szívásokat ne is említsem. 
Cserébe viszont évi kétszer 
ECTS {shopping by day, Soho 
by night), rajongótábor (a hálás 
„Zoiee,a programvégig- 
játszózsenr-image), meg hát 
ugye a megfizethetetlen 
lehetőség, hogy Martin közelé¬ 
ben leheltem egész nap, ráadá¬ 
sul tegezhettem is! Na ennek a 
Kánaánnak fordítottam hátat már 
vagy 5 éve. 


volt, hogy közelebbről is meg¬ 
ismerhettem a reklámszakmát. 
Mivel hamarosan úgy éreztem, 
hogy ez nekem is menne, egy 
huszárvágással saját ügynöksé¬ 
get alapítottam. 

Ha belegondolok, hogy egy 40 
m2-es lakásban, a hálószobában 
álló 100-as Pentium volta 
cégem első és sokáig egyetlen 
gépe, komoly utat tettünk meg 
a belvárosi irodában duruzsoló 
1.7MHz-esPC-k,ésaG4-es 
Macintosh-okig. 

Mára több alkalmazottat irányí¬ 
tok (most már belátom, hogy 
nem egyszerű a főnökök dolga 
sem...), a cégem jelentős ügy¬ 
félkörrel rendelkezik, és szép 
dolgokat csinálunk, nagy öröm¬ 
mel. Persze cserébe gennyes 
sokat dolgozom, hogy a mára 
4 fősre duzzadt családommal 
minden nap homárt és francia 
pezsgőt tudjunk az arcunkba 
tolni, [Ez persze nem igaz. Csak 
lazacot eszünk.) 

Büszke apa vagyok, rettenete¬ 
sen szép fiaim vannak, még jó, 
hogy nem lányok, mert már2 éve¬ 
sen be pasiznának ilyen szemek¬ 
kel meg szempillákkal, én meg 
lerághalnám a körmeimet, hogy 
ki lesz az első, aki beporozza a 
bibéjüket. 


Ha valakilérdekel egyáltalán, 
akkor elmondom, hogy hogyan 
tengetem napjaimalmanapság. 
Nos: megnősültem, mint állat 
(tudom, hogy ódivatú dolog, de ez 
van), egy multinál dolgoztam két 
évet, mint kommunikációs mene¬ 
dzser, aki két belső újságot is 
szerkesztett egyszerre, meg hir¬ 
detéseket talált ki a tartályos 
és palackos PB-gáz értékesítésé¬ 
nek fellendítésére. 

Bár a munka nem volt a legmoz¬ 
galmasabb, arra mindenesetre jó 


megtervezett a hozzá kapcsolódó 
image [ez az értékelés már a 
szakm ai á rtalom kate gö riáb a ta r- 
tozík). Szerény vélemányem sze¬ 
rint ez ma a legjobban kitalált 
játékgép. 

Az X-8ox csak egy újabb kísérlet 
arra, hogy a legfiatalabbakat is 
a Kicsi Puhához csábítsák, hogy 
aztán szépen bekövetkezzen az 
a fajta világ uralmi rendszer, amit 
mondjuk a Mátrixban láthattunk. 

A PC-kben pedig marosak 
azt követem figyelemmel, hogy 
milyen gyorsan futnak rajta a gra¬ 
fikai és tördelő alkalmazások, és 
hogy amit ma megvettem egy 
fél millerért, azt holnap a könyv- 
szekrény alá tehetem támaszték¬ 
nak, annyira elavul. Repkednek a 
megák és gigák, csak úgy kapko¬ 
dom a fejem. 


A volt főszerkesztő állal elém 
tett kérdőíven van egy kérdés az 


Játszani (mármint számítógép¬ 
pel) azóta nem játszottam komo¬ 
lyabban, amióta elhagytam az 
újságírói pályát. Amikor véletlenül 
joystick akad a kezembe, olyan 
lúzer vagyok, hogy mutogatni 
lehetne. 

Valószínű öregszem, de már 
inkább a programozó és grafikus 
munkáját látom és értékelem egy- 
egy játékban, és nem maga a 
játék foglalkoztat. 

Néha kézbe veszek egy-egy 
nívösabb szaklapot (mondjuk az 
EOG E-et), átfutom, hogy mika 
legújabb trendek játékfronlon, de 
aztán ennyi. 

A PS2-ben is leginkább a 
reklámjai, hirdetései tetszettek, 
nagyon pontosan felépített és 


internettel kapcsolatban. 

Nos, a munkámhoz eleng 
telienné váll, minden nap t 
lom, reggelente 20-25 ma?! £ 
nyüzsög a gépemen. A világi 
lón található informádék eie^: 
hetetlenek számunkra, hisze*ia 
reklámszakma az egyik legg^j 
sabban változó, vibráló hivatss. 

Ha nem cool, amit csinálsz, 
becsukhatod a kaput. Ha 
tudsz naponta új ötletekkel 
előrukkolni a kedves ügyfél 
mára, neked annyi. Másoktc 
ellesni dolgokat, átvenni már 
bevált trükköket nem bűn, ha i 
záadsz valamilyen egyéb éreii 
— ezért is van nagyon nagy 
szükségünk a netre. Persze 
a sexoldalak is bent vannak 
a Favorítes/Kedvencek-ben. Vas] 
egy-kélcsecse címein, érdekEí 
valakit? 























Star Trek Deep Space Nine: Dominion Wars 



át, előrebocsátom, aki még nem 
Star Trek raiongó, nem éltől a 
gam étól fordul „palit" és tanul 
meg Kliagoaul, a fanatikus Dr. Spock 
imitátorok pedig ismeretlen eredetű 
káros sugárzásról fognak motyogni, 
mialaltszép csendesen kíhalványodnak 
atranszporterfúlkéböL 



No kérem szépen, futó pillantás az 
lm periem Galaciica lll-raiés máris 
drogfüggókreiellemzö hosszas kín¬ 
lódás lesz árrá az emberen, hogy 
mikor is merülhet bele igazából azokba 
a varázslatos ürcsatákba. Szenvedé¬ 
seim megváltójaként tekintettem eme 
gaméra, amivel talán kihúzhatom az 
alsó játszható IG 3 verzióig. Magasra tet¬ 
tem teháta lécei, de nem gondoilam 
volna, hogy ekkorátkoppanok. 

Az 1 lemezes Dominion Warnem 
több mint 58 megát pakolfel a vincsíre. 
Korunkban ez rnár-már olyan kevésnek 
szám St a sokg igás m e revlem ezeken, 
hogy szinte problémái okoz kő ny vtárá- 
nak megtalálása. Talán a programozók 
ezt kisebbség i komple](usukban úgy 
próbálták kompenzálni, hogy a CD min¬ 
den egyes alkalommal, ba megfíajtót 
érez maga körül, ismételten megpró- 
báljafeiinslallálni magáról a progit, hiába 
leledzik az mára számára kijelölt könyv¬ 
tárban. 

No de tekíntsijk meg inkább a 
bevezető, és mellesleg a legnagyobb 
videót. Ne tévesszen meg senkit a lát¬ 
vány, ez nem az előre rendereltanimok 
egyik igencsak korai változata, hanem 
a nyers igazság, a végső produktum. 
Egyre veszettebbül lövöldöző űrhajókat 
láthatunk, néha kipukkad egy közülük, a 
látványt a majdani GeFore 3-ra kódolt 
gamék első üdvöskéi is könnyedén ken¬ 
te rbe verik majd, mármint az engine. 
nem pedig a pre-rendereit animációk. 
Miulán végigizgultuk a B kategóriás 
mozit, a töménü tárul elénk, ami szá¬ 
momra, őszintén bevallom riasztóan 
kusza látványt nyújtott. Még most is, 
pedig már ludom, mitkellrtézni. Pár 
perc komoly koncentrálás és a vizuális 
látvány titkos kódjának feltórése után 


kiválasztottam a számomra szimpati¬ 
kus társaságot. Ez természetesen az, 
ahol a kutyafejű Klingonok is tanyáznak. 
Nos, ami ezután kóvelkezetíaz még 
egy menü, ami. Ami visszafordulásra 
késztetett, egészen a Tulorialig. A 
játék legigényesebben és érthetőbben 
összehozott része ez, mely 
üdvözítőként halotl.riem rám, inkább a 
gépemben kóválygó lemezre, ugyanis 
utolsó esélye volta szájbarágó fejtá¬ 
gítás, mielőtt a kezem ügyébe akadó 
jégcsákánnyal kárt teltem volna a 
szerkesztőség tu lajdo nában. 

Vissza az előbbi menühöz. A legfeljebb 
2 56 sz ínben po m pázó le lü let úgy tele 
leitzsüíolva. hogy még több órás játék 
után is néha elcsesztem ittrvéhány dol¬ 
got. Miket is? 

A fenti füíecskék közül kiválaszitiatjuk 
azt a hajót, mi számunkra igazán ked¬ 
ves. Most várjunk néhány másodpercet, 
amíg a bonyolult számításokkal terhelt 
proci kiXöpl a végeredményt, és már 
láthatjuk is lent középen, meninyivel 
csőkkénta lovettánk. Van kis szekér, 
közepes széké rés nagy szekér, és még 
pár, amelyek ide is, oda is jók. Hogy 
miben különböznek? A tormájukban és 
az ámkban, és hogy csak drágább kapi¬ 
tány vezelheti őket, cuccosi ugyanis 
mindegyikre ugyan annyit lehet lelpa¬ 
kolni, sorry. 

Megvan mára hajónk, ott virít az első 
stotban az alsó sorban, Kattintsunk fent 
a második fülre, ahol is egy érettségi 
tablóból kiválaszlh a^uk a hajó kap Há¬ 
nyát. Egyetlen cél, hogy pénzünk hatá¬ 
rain belül a tehető legrosszabb amú 
figurát válasszuk. Hogy kicsoda is 
vezeti a hajói, annak jelentősége igen 
csekély, legalább is a tényleges játék¬ 
ban ennek bármiféle jelét nem veltem 
észre. Pedig vannak skill pontok Is, és 
tapasztalatgyűjlés, de ennek titkát a for- 
gatókőnyvirő koponyája rejti mindmáig. 
Tovább a harmadik fülre. Itt a kütyük 
menüje taláthaló, Lapozni a képernyő 
jobb lelső sarkába dugott kis nyilecská- 
val tehet. Van itt minden mi szem, s száj¬ 
nak ingere a szépemlékú UFO grafikai 
kidotgozottságával felvértezve. Jól gon¬ 
doljuk meg, m it pakolunk a g é pre, m e rt 
mint említettem korlátozott mennyiségű 


hely áll: rendelkezésünkre, szám 
sze (int tíz. A z összes cuccost 
lehet kapni, csak legyen pén- 
zűnkmegvenni. Tehát lehel 
böszme nagy turbóié Hőitől 
és dupla aniimezonágyútis 
kapni az űrhajóra, amikből 
több is bőségesen elkel majd 
a későbbiekben. Ezek 1 egysé¬ 
gei foglalnak, ugyan úgy, mint 
a kikülőhető egységeink szá¬ 
ma ra fen ntartolt kisp uska, vagy 
segélycsomag. 

Végezetül pedig az alapból kijelölt 
legénység számát növelheijijk: vásá¬ 
rolhatunk még plusz masinisztát, lűlöt, 
jegykezelőt. Ha végeztünk a procedúrá¬ 
val és még maradt pénzünk, ezt újra 
vóglgcsinálhaljuk, ha egy másik slotot 
je lőlű nk ki az ű rhajó szám á ra — íme a 
flottaépílés, egészen hat szekérig. 



Ha sikerült mindezeken végigzongo- 
rázni, akkor felvillan pirosán a várva 
várt ,l(5ncsing" gomba, tenyereljünk ts rá 
azonnal. 

A képernyő Közepén terpeszkedik 
hajónk, amit a Space ütőgetásével hoz¬ 
hatunk közelebb, illetve távolodhatunk el 
tőle, ha mégsem olyan szép, mint ami¬ 
lyennek gondoltuk. Forgolódnia jobb 
egérgomb lenyomásával tudunk, amit 
használ is majd rendesen ez egyszeri 
júzer, már amelyik szereli a körhintát, 
hiszen mindig az aktuálisan kíjs lóit pont 
körű I le heljúk ezt m e g. A n ézet a 
lehető legrosszabb, izomolrikus, egé¬ 
szen lapos szögből, a játéktér egy kép¬ 
zeletbeli síkon jálszódik. Mindezekből 
adódóan, a végis Is n űr látványának 
ellenére előbb utóbb az a ktausztro- 
tób iás é rzés u raikod ik el a játékoson, 
hogy nem tud soha egy rendes 
látványt összehozni, dobozba van 
zárva. Nekem mindig olyan érzésem 
volt, hogy a közelből, guggolva kell 
végignéznem a lövöldözéseket. 
Lövöldözések. Tulajdonképpen a játék 
nem ált másbői csak a píff-puffből. 

A stratégia annyiban kimerül, hogy a 
nagy nehezen megtalált ellenség ikon¬ 
jára bökve a mi hajóink automatikusan 


ráfordulnak, és lő ni kezdik. De mivel?! 
Pici, különböző színű bogyók és pijtet- 
csikók, akarom mondani lézerek vágód¬ 
nak ki azegyik székérbő|ia másikba, 
de a legtöbb esetben csak mellé. 

Mindez annyira gyenge, hogyha az 
első űícsatánkat lejátszottunk, már meg 
is alkothatju k az egész játékra vonat¬ 
kozó következtetést grafika szempontjá¬ 
ból, mert hiába a nagyobb gépek és 
lüzenő, ez leginkább csak a színekben 
fog különbözni. 

Hajóinkból, ha levesszük egy percre 
a pajzsot— ami igen nehéz, mert 
pillanatokon belül újra szokott töltődni 
[ már ha van) ©— akkor egysége kel 
transz portálhatunk át az ellenséges 
hajókra nagy kegyelmünkben. Na, gon¬ 
doltam itt, ez lesz majd a csemege, jó 
kis FPS, vagy valami kommandós stra¬ 
tégia. És láss csodát! Az ellenséges 
hajó fölött megjelenik a legénységének 
száma, mellette más színnel ami 
embereink mennyisége. Az előbbi gyor¬ 
sabban fogy, mint az utóbbi, de ha még¬ 
sem ez történne, paszírozzunk át még 
néhány tucat embert a negyedik dimen¬ 
zión [ez a stratégiai rész). Ha lenullázé- 
dotl az ellenséges hajó. a miénk lesz, 
hurrá. Ha átküldür^k egy-két jegyellenőrt 
akár teljes energiával üzemeltethetjük. 

A küldetések kimerítik a fantáziátlan¬ 
ság fogalmát: lőjük ki ezt, loglaljuk el 
azt, vagy kísérjük haza a koi^vojl. Minél 
hősiesebben küzdünk, annál több pórázt 
és tapasztalati pontot kapunk, amit 
aztán beváíthalunk nyalókára. Vagy 
kinek ml tetszik. 

A tényleg egyhangúra és unalmasra 
sikeredett pályák legizgalmasabb része 
mirtdig a búgok kikerülése, azaz betöl¬ 
tés és a mentés kényes procedúrája 
volt. Ha jól számoltam, akkor minden 
ötödik-hatodik mentéskor elszállta 
game, az AH * Tab nyomkodásakor 
pedig úgy távozott a memáriából, 
mintha soha ott sem lett volna. 

Nos aki kedvet kapott a Dominion War 
című nagyszerű és élvezetes akció-ka¬ 
land jálékhoz, annak tiszta szívből aján¬ 
lom. Az új Dűne játék és a A lőne in 
theOarknagyszerű profizmusaulán, 
közben, előtt kell valami olyan game is 
amire kim ondh a^uk azokat a szavakat 
amiket nem írhatok kJe le. 
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KÖ, PAPÍR, OLLÓ 
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Ha kerültél már olyan 
helyzetbe^ hogy érlettenül 
vakaríací a fejederegy-egy 
i^merotlen kifejezés láltán 
azinferneterv, akkor tudod, 
hogy milyen ketlemetlen 
érzés az, hogy lövésed nincs 
a dolgokhoz,,. Hálja. Egyik 
ismerősöd sem lüdja a 
választ az áh rtotl pro blé rr ád 
itiegoidása végeit, és már' 
mára pokolba kívánnád a 
szerzőt, amikor szemed elér ezekhez a sorokhoz. Merihogy van megoldás! 
Mégpedig ezen internetes szleng szótár képében, ami igyekszik a legátfogbbb 
képei nyújtani rövidíiések, és szakkilejezések terén egyaránt. Minden Kedven¬ 
cek mappában ott a helyei 

TÉLAPÓ AKCIÓCSOPORT 


A Téfapó Akciócsoport egy 
ba ráfi társaság, akiket az 
abszurd ilL groteszk humor 
szeretele és egy jó adag 
indokolatlan őnbízaiom kész- 
lelett arra, hogy megalapít¬ 
sák saját ,,s 2 íntár$ulatukar, 
hogy ezáltal ne csak élvezői 
és krilízálói, hanem művelői 
is lehessenek ennek a szín- 
pompás m űfajnak, Az ala¬ 
kulás időpontját már sűrű 
homály fedi, annyi biztos csak, hogy ez az ominózus dátum a kutyát sem érdekli, 
a feloszlás idő pontjáról pedig egyelőre még nem tudunk beszámolni. De türelem, 
vanreményEAtársulal re pertoáfjában van minden,minlavesében,jóim egférnsk 
egymással, jelenetek, versek, dalok, prózák, melyek közős jellemzője a forma¬ 
bontó humor. De vajon mitől formabontó a TAC3 világa? Altól, hogy kaki? Ááá, 
dehogy. Inkább amiatt, hogy a hagyományos „1oi1adcibátés''jópofáskodáshűz 
képest szabadosabb, kevesebb tabuUsmer (el), nyitogalja a bicskát és néha 
még szellemes is. Ezekel az állításokat amúgy alátámasztják azok a (salak) 
anyagok is, melyekkel az oldalainkat megpakoltuk. Célunk elsősorban az volt, 
hogy a teljesség igénye nélkül kóstolót adjunk abból a stílusból melynek hatására 
jobb ízlésű direktorok, producerek és programszervezők már többször kidobták 
a TACS'Ot, Nem fenyegetésképpen közöljük, de a jövőben bővíteni, színesíteni 
is szeretnénk a kínálatot, aminek csak egy országos méretű tiltakozó hullám, 
a genelikailag kódoll lustaság, önkritika, vagy egy globális katasztrófa szabhat 
gátat. Vagy még ezek sem,,. Na, ennyit mára a szószaporításröl [vagy ahogy 
jóllakott kirtaiak mondják: elég a rizsából). A lényeg úgyis csak az, hogy az 
Akciócsoport nem hátrál egy lépést sem, tovább rombolja a közízlést, és egymás 
után méri megrendítő pörölycsapásait kultúránk omladozé bástyáira. 




TIMELAB 2000:5TORIES 

tímetab/stories/ 

A zon embere knek szó I 
elsősorban a lenti lap, akik 
már undorodnak a mai világ 
mindenféle eimaiedaiizálódotE 
ünnepeitől, szokásaitöl, 
és/vagy kíváncsiak arra, hogy 
egyma ünnepelt ünnepünk, 
szokásunk, vagy szólásunknak mi az eredete, mivolta keletkezésekor ere¬ 
deti jelenté se. Nagyon szórakoztató, és nem utolsósorban művelő hatása 
van ennek a fantasztikus angol nyelvű lapnak. [}'200ü’jg bármit fellelhetsz... 




Mintaweboldalnevébr^ 
is szerepel, fit egy hamsi^ 
lan szeren ess játékot játsz¬ 
hatunk melyet talán má^ az 
ókorban is űztek... izé¬ 
dé hátakkor még nem js 
volt olló! Kuss... SzévaJ -4 
kedved támad egy biztoss? 
nem csaló ellenfél ellen 
szani egy pár menetet, 
itt a lehetőség a számíte*^ 
elten nyom ni egy pár ki a 


jobb kört, minden részletre kiterjedő statisztikák mellett. Poénnak mindé?-- 
képpen poén... 


CADAVERINC, 

Egy vételien baleset folytán 
megölted anyut, esetleg a 
szomszéd nénit, mert 
beszólt? És most nincs 
millenned? Rettegsz? Nem 
tudsz hogyan hozzá látni 
ahullaeltakarílásához? 

Sem m i vé sz! Té nyleg. A 
Cadavercég erre szako¬ 
sodott. Erőszakos 
bűncselekmények utáni hul¬ 
la eltakarításhoz és hely¬ 
szín tisztítás hoz elenged heteden 
azölelefonszámuk: 1-888- 
HULLAZSÁK... Ekkora egy 
marhaságot kitalálni?! Még most 
sem hiszem el. hogy valaki ezt 
komolyan gondolta. Az egész 
oldal meg van tervezve aprólé¬ 
kosan, minden link normálisan 
működik, tényleg vart egy csomó 
formula, amil ki lehet tölteni — 
szóval létező szolgáltatás szimu¬ 
lációból tökéletes... Valami hihetellen, hogy embereknek milyen pihent ófc 
teiktámadnaknéha... 



ÉRDEKESSÉGEK 

http ://w w w.f reewebJi u /b e lu ard / 

A malekórákon áhhcTi 
tudtam figyelni drága 
jó tanárnőm re azc'-i 
a pillanatokban, ar ■: 
olyan érdekessége*-: 
magyarázott, mely 
ugyan szervesen 
kötődött a matemát¬ 
kához, azonban ne-- 
íantárgyi mivolta ioe^ 
érdekfeszítövété‘,r 
(meg amikor nem ver 
fel melítarlőt, de az e: 
másik sztori... ©). Szóval mindig realizálnom kellett azt. hogy ebbena ; 
ban semmi sem úgy működik, ahogy azt elmondták, illetve minden 100 
nak hitt szituáció lehet fals. Nos, ezen az oldalon rengeteg olyan pletykát, 
legendát, hírt olvashatsz kifejtve, mely jól megcáfol minden eddig ésszer_ ki¬ 
vált következtetést. És nem csak a matekkal kaposolatban, hanem vann^* ~ 
ókori legendák, reklámok és sok más érdekleszítő írások is. 



















































































Vessetek meg, de következ¬ 
zék azasite,anirebbena 
hónapban a legtöbb neve' 
test, és boldogabb percet 
okozta nekem, mégpedig a 
pornélizáler. Az interaktivi¬ 
tásában felülmálhalatlan, a 
káromkodásban világelső, és 
beszédében oly ékesen szóld 
pornoSize com nem csinál 
mási^ minthogy a világ bár- 
melyik internetes Oldalát tele- 
agg alja káromkodással. Bizony, bizony. És ezt a felúimúlbatatlan produkcióját, 
akár 5 nyelven is képss szolgáltatni, melyben nem elhanyagolható részt képez 
a magyar. Bizony, bizony... Szóval a hénap sztárszájtja ez leti— azta réztán 
fütyülő rézangyalát. 



WELCOfVIETO AUSTRIA 
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Elég sajátossággal bir 
lenni, ha valamelyik 
városnak van neve. 

Értsd ezalatt, hogy VÁM 
neve. Mármint olyan, 
aminek csodájára tud¬ 
nak járni az emberek, 

N ekünk sem kell a 
szomszédba mennünk 
pikánsabb helyiségr^eve- 
ket illetően, go ndoljLiink 
csak ^mindenkr Bugyi¬ 
jára, de amitAuszIria 
művel, az már tényleg a jé ízlés határát súrolja. Az angol nyelvterületeken 
igen elterjedt Fucking kifejezés ugyanis nem más, mini Ausztria egyik váro¬ 
sának a neve. És hogy ez miért gáz? Hát kinek ne kellene olyan lábla 
ottho-rira, mintáz, hogy Fucking? És tényleg. A városka polgármesiere igen 
erősen panaszkodott, hogy havonta kell új táblát gyártaniuk, mert sorozato¬ 
san tűnnek el a régiek,,. 



HOGYAN BESZÉL MA AZ IFJÚSÁG? 

hjtp.: i'L'T'nyU .1 d..a rts kl_te,hu/szleng/rónak.y/.re.„kd.h 1 m. 



egy bonyögést, melynek hallatán az arcát karmolja szanaszét, hogy el ne 
nevesse magát. Mer! azt ugye még sem Illik,.. 

Persze az egészből úgysem lesz semmi, és hangos hahotázásban 
törünk ki. Ennek megelőzése érdekében netn árt átfutni a fenti 
weblapon,ahol,aprócska" gyűjteménye található a ma közszájon terjengő 
beszólásoknak. 



Mos, minden egyes nyári 
gyakorialál töltőkémikus- 
tanőne megnyugtatására 
közlöm, az 576 KByle nekik 
is tud segítséget szolgálni 
vizsgamunkájukhoz; azaz, 
megmutatjuk, hogyan kell 
atombombái készíteni. A 
leírást kérjük, ne terjesszé¬ 
tek, tartsátok titokban, mert 
nagyon kom oly do'lgokrél 
van itt szó. Csak egy 
dologra hívnánk let előzetesére ügye Imeteket: a hasizmotokat lazítsátok el, 
mielőtt fellépnétek erre az Interneteimre,.. 



BRITNEYÓCSÁRLÓK LAPJA-MERTMEGÉBDEMLII 

http: .''/WWW, n ap.-.s.za m, .hu .''szaj mon.' britnev/ 

Lehet szeretni, esnem sze¬ 
retni. Lehet csodálni és nem 
csodálni. És lehet utálni, és 
még jobban utálni. Britney-t, 
ahirtelenszőke és nagyon 
szűz popsztár lánykát, 
aminek teljes megnyilvá- 
nuiása képződött le ezen 
a honlapon. A gárda min¬ 
den erejével azon van, 
hogy megnyilvánuláséi adja 
közre utálatát Illetően, Néha 
még egész humorosak is tudnak lenni, azonkívül nem csak szövegesen, 
hanem multimédiásán is támadnak, hiszen képpel, videóval és nádi hegedűvel 
is összeluthatunk oldalaikon. Gíve it a Iry—ahogy az angol mondaná! 



ASCItPRON COM 
hUp://www.a5GÍipr0n,Gom/ 


Számitástechiilka órákon 
tanultak szerint 
mindenkinek tisztában kell 
lenni olyan kifejezésekkel, 
mintáz pl., hogy ASCII. 

A karakierkész letet jeíülö 
róviditésE azonban egyes 
emiberekmérművészi 
szintre emelték, s nem 
csak szimplán írnak vele, 
hanem teljes rajzokat 
készítenek segíls ég ükkel. 

Ez idáig annyira nem is lenne unikum, de készült egy gyűjtemény az efféle 
rajzokból, ahol különös tekintettel bizonyos nénik pózolnak, bizonyos ruhák 
nétkül... 0 i 2 onyos,hogy megéri megnézni.,. © 



KOVÁCS ISTVAM 
h Itp ://kiu tette k. la. za ra .hu 



Ez a weboím igazándiból már 
csak poszthumusz emlékként 
marad az ulékorra, hiszen felke¬ 
rülése után villámgyorsan szedet¬ 
ték le az RTL Klub illetékesei a 
rajta található DIvX videót. Hál 
igen. Egy biztos: népszerű a mi 
Pistánk.,, 

Bagó Péter 
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Hát igen nigy tisztelettel köszöntök 
mhdenklta rekkenö hűség ksllűs köze' 
p én, a m Iko r Es úgy szám itqitu k ki a 
KSyte megjelenési idejét, hogy a nyárból 
visszamaradó Idő teljességgel hasonul¬ 
jon az eddig elteltével. Tulajdonképpen 
ez a kijelentésem egy, már-már kiesszi- 
kusnak mondható probléma kört vet fel, 
miszerint: eza pohár most félig tele van, 
vagy félig üres? Bárhonnan is nézzük, 
a z egészb öl csa k a nnyii szerettem vo In a 
kihozni, hogy a meleg az gatyarohasztó, 
a s ulín ak há l isten ne k egy hóna pja vég e, 
és még legalább 1 hónapig nem is látja 
sen k k M i m eg itt p reze ntálton k tíektek 
egy kis olvaSnivaEótaddigra is, amíg 
ki bírjáto k né ík iilö n k azt a 2 hón a pót, a m. íg 
friss KByte nélkül lesztek kénytelenek 
lefolytatni mindennemű nyi rral kap oso - 
latos Léváké nység etekel, Merth pgy m i 
Is pihenünk, meg lazítunk, és legköze¬ 
lebb csak szeptembérben bújunk elő 
va la m e ly I k h űtó szék rény aJjából- B á r 
ezt valószínűleg s Bevezetőben már leír¬ 
tam (micsudJ? Hogy nem olvasod a 
Bevezetőt? Azonnal tessék ebbéli biá- 
n yos s á ga Idát pótoln i, ug yan Is v I lágra - 
szóló bejelentések tárházává nőtte ki 
mag át piciny hasábunk!)... Addig Is 
csobbanjunk bele az Ide érkező' levelek 
által nyűjtotthűs áradatba... 

Illetve egy rövid kis Intermezzoban rűg- 
tó n exku zá I nám Is m agam at a m ü It 
hónapban lett felelőtlen kijelentéseim 
m iatt. Után an éztem u g ya nis pár d o iog- 
n ak, 0 gy min I a pap ír va slagságra teli 
re a gá Iá s om. Feb ruá r f olya má n va lób a n 
vastag ab ba k volta k a la pja i nk, azo nban 
önhibánkon kívül, ezt a meglepetést a 
nyom d a ny újtotta te lé nk, h isze n n em 
voH nekik q lya n papírju k, m int m i azt a 
szerződésben lefektettük. És mivel sze- 
rezn f se m tu dta k, k i nyo mták eg y kicsit 
vastag a b b ra. E zé rt nem szám Holla k fel 
nekünk külö'n díjat, de márciustól már 
ere deli megá I la pod ásu n k szerin l készúlt 
az újság. Megkérdeztem: hogy mi lenne, 
ha tolytatnánk ezt a tök jó kis szokást, 
hogy elfelejtenek Ilyen vékonyka papírra 
nyom n l, m inek eredm én ye a z lett, hogy 
akkor ök meg elfelejtik ezt ingyen 
nem belékalku Iáin lázárba... Nos tehát: 
áré mé lés né I k úl (a m í feltett szánd ékünk) 
maradunk ilyenek, mint most. De, hogy 
visszatérjek a pár sorralteljebb elkezdett 
bevezető részFetem fonalához: 

... kezdj ük m indján eg y mon u me ntális 
darabbal.mely ugyan mára mülthónsp- 
b a n m égé rkezett. deák kor h elyh lány 
mialt át kellett passzol nőm erre a 
hónapra. 

Kedves Sz .JVC I 

Elég régóla olvasgatom az 57ű KByle-ol, 
engedd meg hogy párgondolalomal meg¬ 
osszam Veled - lalán nem leszhaszonialan. 
Kezdjük az újsággal: A „külcsín", vagyis a 
desig n, iípog ráfié, pldálklatakítás, képek-szö ■ 
vég aránya szerinlem rsndben van. látszik 
hogy ezen sokai dolgoztatok, kerestétek a 
jó megoldásokat, és volt elég (ön)kritlkálok 
m egválni a roaszaktűL E z a m entalrlás d lesé- 
reles, az e redmény pedig Igazolja helyessé¬ 
gét {hozzátéve, hogy szamaim egjete né$ 
sok ember munkájának gyümölcsé, a „régi- 
éké" is. hajói séjtem). 

Hmmm. Itt akkor tisztázzunk egy picit 
valamit. A dicséretet természetesen 
köszöniük, de most konkrétan melyik 
design-rólis beszélünk? fdertamlJanuár 
óta a K Byte olda I a it d íszíti csa k é s kizá ró ■ 


lag olyan emberek munkájának gyümöl¬ 
csé, kik még a mai napig is itt dolgoinakl 
AhogyTétogalmaztál, a „régiek" már 
„rég"'el mentek lölünk,,. 

A kővetkező .nagy átalakítá sig' sze.rinlem 
az apréhh javításokon kívül ezen a terüfelen 
elég a.,szmten tartás", és az fgy felszabadult 
e róket/figyelmet/munkát más területen tudjá¬ 
tok hasznosítani. Ez a másik Eerútetugye 
pedig a „belbecs". Kétségtelen erőssége az 
5 76-nak az a h an gu lat. ami „köíültengi", $ 
mely - jelenleg, s szerintem természetes 
módon - fökénia „múlijábór Fakad, egyrészt 
m ivel az egyik legrégebbi szerépió ezen a 
piacon. Szinte vele nőtt Fel, másrészt sok 
ember, áldozatos munkájából. És ez utóbbi 
fontos szempont, és úgy érzem néha egy 
kicsit figyelmen kívül hagyod. Az S7$-ot 
{nekem, és szerintem sok más „öregebb¬ 
nek") nem csak a mai szám ok és emberek 
jelentik, hanem az egész folyamat olyan 
emberekkel mintZolee, TJ, VZ, ...és CoVboy 
{remélem véget ért az az tdűszak, hogy kikeli 
osSIagoznianevéE...). 

Tulajdonképpen sosem volt Ilyen 
időszak. Egyedül a János értette szó sze¬ 
rint a CoVbqy azon kijelentését, hogy Ő 
sohasem akar többet ezekeni a lapokon 
megjelenni. De eztazért senki sem veheti 
Igazán komolyén... És abban teljes mér¬ 
tékben igazad van, hogy minden egyes 
szereplő, akinek a neve valaha is kaposo- 
latb a kerü It az 5 76- a I a la k ított rajta, a ká r 
pozitív, akárnegaiivvisszhangja volt— 
teháthozzá, Illetve hozzánk tartozott, 

G iztoss n egyikű k sem volt tökéletes, de sok 
örömteli percet okoztak (csak úgy mint Te, 
ésa mostani csapat] az olvasóknak. Nekúnk 
Űk ugyanúgy az 576alkoEöL mintTi- 
ésazt hiszem ezt hl eked is érdemes tisz- 
letelben tartanod. Főként, hogyegyikötök 
sem „több" a másiknál. Volt, aki a 
dotgok slmditásában jeleskedett, mást az 
ulánozhálatlán humoráért szerettek az 
oivasók, van akinek piő lg a dolgok szer¬ 
vezése, és.íiorniáfis" üzemeltetése az 
erőssége. Én szinte a kezdetektől Figyeltem 
mind a CoV mind az 676számait, é$ 
mindkettőt szerettem, így pontosan tudtam 
mit jefe ntóu, am ikoí Zole e után CoV boy lett 
az 676 Főszerkesztője, és amikoruEána Té. 


Korábban kimondotlam kedveltem a cikkei¬ 
det, de beválom a vóltáskori megnyilalkozá- 
saidon elégó megütköztem... És úgy láttam 
nem csak én. Biztosan sok Feszültség ért 
akkoriban, azonban most is ügy gondolom, 
hogy ezt nem lett volna szabad abban a stí¬ 
lusban átadni az olvasóknak, ahogy azt akkor 
megtelted. Tudom, hogy az embernek fájdal¬ 
mas a sajáf gyengeségeivel szem besüln i, de 
egy újságirönek sajnos muszáj... 

Az az egyes OLVASÓK K AL(0 szembeni 
agresszió, ami néha kibukott belőled, egy 
dacos gye rmeFtés rtem egy fele lösségleljes 
felnőtt reakciója volt szerintem. Ehhez 
társuFt érzésem szerint valami bizonyítási 
vágy, sajnos kezdetben nem valamié rí 
{hogy igen is meg tudod reformálni az 
újságot, és átviszed ezen s nehéz 
időszakon),hanem valaki [CoVbbyjenen 
irányult. Az ember Jegyen büszke az elődeire, 
ás orra hogy az 0 munkájukat folytelhalja 
{tehetőteg még jobbon)... é$ ne „pocskondi¬ 
ázza" őket, fő ként ne a távollétúkben és ne 
nyilvánosén.. Ez sem Neked, sem az üjság- 
nak.sem aíe jmázsodnak"{slccJnem 
használt... Vagyis hibás döntés/reakefe volta 
részedről. 

Nos, Kedves Gábor.és minden más 
olvasó! Ahhoz, hogy ezen érzésekettneg- 
értsétek, jtt keItettvolna Fennetek nap, 
mint nap a KByte szerkesztő-ségében, 
amikor még CoVboy Irányítása alatt foly¬ 
tak a dolgok. Mert teljesen más az a kép. 
amit Ti kaptatok, és teljesen más, amit 
mi. Nektek csak a kész újság kerülta 
kezetekbe, mi azonban megkaptuk a vele 
járó bonyodalmakat is, amikelóször csak 
abban jelentkeztek, hogy e ml drága 
Laci barátunk egyre később és később 
adta le a nyomdának az újságot, amit 
nagyszerű módon rá tudott háritani min¬ 
denféle ügyes bajos dolgokra, a helyett, 
hogy bevállalta volna azon egyszerű tör¬ 
ténetet, hogy elkésett — végül pedig már 
a szerkesztőségben történt éjszakázá¬ 
sok sem tudták meg menteni attól, hogy 
n agyobb ford u lóp o ntot vegye n, m ind az 
ő, mind a mi éiatönk, És ugye még egy¬ 
szer hangsúlyoznám: ha voltak is alrocl- 
lá50ka vezetőség és a CoVboy közölt, 
nem mi voltunk azok, akik felmond tünk... 


Szóval ennyit dió héjban és nagyon 
láltan arról, hogy mik Is játszhattak 
közre a János índulalalban, a mikkel 
kapcsolatban csak egy dolgot lehet 
megkérdőjelezni, hogy mi szükség ver 
minderre az újság hasábjain? 

Szerintem, ha belegondolsz, amikor 
majd N eked te át kefi adnod a stafetac-:'': 
jobban fogsz örülni, ha a lávozásodairve- 
veszekedés és ködös ulalgatásokkíss-^ 

— ennél mindketten többetérdemehe* Ez 
természetesen nem egyedülmialtedvt- 
sajnos volt egy időszak am ikor az oNas.:- 
tóborszinte kettészakadta „CoVboy 

- Sz.JVC fanok" közi, néha minSsiSh.i-te: í ’ 
stílusban pocskondiázva a másik láO:^ 

ill embert. Remélem sem Te, sem se*^ 
más az 576-ban, nem engedi többel e: i: 
fajulnia dolgokat, Ernői a témáról e.'^".- ' 
rernétemérzédhogyafömondanivaic’- * 
nem a kriiizálás, unambocsá' hteázíst: ? • 

M tetőit rábo 11 ntaná máz Am én t, csa« 
annyit mondanék, hogy mocskos 
CoVboy.., Persze ez utóbbi csa kvic: 
volt, a gyen g éb be k kedvéé rl. 

A hangiílatot lehál meg tárgyattuk.ieir. : 
több belső elemet. A fiatal szerzögár.fi -: 
megvannak a maga elő nyel és hátra*. i * - 
hiszem itt is érdemes tenne azt a lakijtá: 
folylatnotok, hogya hibásnak/sze-'s'** i t 
tennék bizonyult megoldásokkal.: ' 

katá Fsakkal lépcső latban végiggor;: : 
a további együttműködést, az erö ss“■^•: 
pedig még jobban kidomboríplok' > a' - - ? 
úgy mini a design váltásnál!). A sok a*: 
nekem mondjúkalápból nem gond. r - ■ - 
lehetőséget ad újtehelségak megje'S'T■ 
ami bizonyos asétekben mármeg is > 
{Gy.Z, Úriéi, é$még többen maso'' - ; ;: 
lá ma szerintem inkább bizonyos sse*'?*: - ^ 
az, hogy egyes cikkírók nem elég a'a:::: 

M intha ne m igazán lennének ko m :r:~- 
azadott jjátéktípusban,és nem for-^*.-- ■: - 
elegendő figyelmet az esetleges r;ir=- - 
mációkra—pedig ez régen eróssepí 
veit az 57$-nak. Nem szeretnék se'- . - 

cézni, de gondolom Te is inkát t -:' - t - 
dának örülsz, a zzal tudsz vaíam 
Nos teljesen jól lálod a dolgokat 
ezérlvoltazösszebivottértekezie: ^ -: 
ron több mint 2 hónapja, hogy a k. s-i 
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után végre a belső is olyan módon pom^ 
pázzon, a hogy a zt min donlí i elvárn á. A 
cikkek a I a posságávai ka pcsolatba n való¬ 
ban éri minket már több kritika Is, amit 
egyetlen m écton tu du n k c s a k kik üsző ^ 
bölni: ríhatunk a cikkíró kollégára, hogy 
legközelebb ugyan már próbálkozzon be 
azzal, hogy jobban utánajár a dolgoknak. 
Bárnem feltétlenül van ügy, hogy 
ctrág a eze rzőtársain k düskáin ána k az 
Időben,ami némileg mentségre adhat 
úkűt ne kik — p ersze ne m 11 la nd óa n... 
j Szar rém éljük igyekezetünknek nyoma 
is fog maradni ezután, és nem csak az 
! erőlködéssé I járó izzad ság s zag © 

) Erről a kérdésről en nyíl. Kezd ez a levél kicsit 

I hosszúra nyOln i, lassi n beíejezem. Egyelfen 
' kérdésem tenne a végén: mi újság van Zolee- 

^ val? Nagyon kíváncsi lennék rá, hogyan 
1 alakul az éle(e [publikus réazejól 
'S van-e, miiőolgozÜE,elégedett-e azzal, 
nem h iányoznak $ néha neki egy kicsit 
s jégiszép idők". Remélem mindé 
család I mind a szakm al élete jól elekuE, 
ás azért nem felejtette eiieljesen a^fégi 
csaiádját”...J Ha esetleg az egy Hónap 
Dumája keretében ima pár$Ortmagáról, 
annak nagyon örülnénk. 

R a, most aztán van meg lepi mi? Pedig 
esküszöm nem beszéltünk össze... Min' 
d en esetre ne k ünk is eszön kbe j utotl 
már ez az ötlet, minek a leképeződését 
pároldalial előrébb Te Is elolvashatod. 
Remálam nem unlatlalak, lovábbijö munkát 
- és sok sikert kívánok Nektek. 

* Szia, Gábor 

P Sze rvu sz C á b or, köszö njü k a leve le d, ez 

I betalált. Mi pedig akkcrevezzünktovább, 

I h isz mé g szinte el s em kezdőd ött a 
L Cseveg öl és máris majd nem félig tele 


Szevasz.. JVC. 

{Vagy nem is te? Na mindegy. Szava 
annak, aki veszi a láradlságűt és elolvassa 
a leve lem.) 

Na, kezdjünk bele. Ezt az egész Irományt 
olyan dolgoknak szeretném szentelni, am^ 
szerintem nem jóka lapban. Szabad? {Még 
m lelőtt belekezdenék, leszögezem, hogy 
enn é I jobb gam er újság a világon sirircs). 
Lelked rajta. Hl csak örülünk, ha észre vé¬ 
tó le idd el bőm bázo I ben nűn kel — é s m in - 
denki más ia,természelesen. 

Tehát. Csatlakozni szeretnék azokhoz, akik 
szerint ném elyik tesztet ig encsa k elvsir a 
sulykol egy-egy játék leszázalékoFásár^ál. 
Lehel, hogy neked ez nem tűnik fel, vagy nem 
is érdekei, vagy mlr^l múltkor írtad {Sz.JVC.], 
a cikk tartalma a lényeg é$ nem a százalék, 
d e azért sza rímem ez egy valös probléma, 
melyet már többen is jeleztek tetetek, a közel-, 
lltelve a távolabbimúttban. Ha meg lény lég 
ennyire nem fontosneklek. hegy erre Isoda- 
ligyeljetek, akkor ennyi erővel el is hagyhatná¬ 
tok a százalékokat, mintáz 576 őskorában. 

U gye, hogy h ü lyeség volna, ped íg ez 
az álapot most kb. olyan. Régebben, 
mikor még CeVboy vezette a b irodalmat 
a megvilágosodásfete, ki telttalálva, egy 
nagyon |öl bevált százatekolást re ndszer. 
meg arany tehér^ díj, meg Ilyenek. Ez azért 
vett jó, mert Így legalább nem minden játék 
kapott 90 és 99% közötti értéket, mint 
manapság. így ki volt zárva annak esélye, 
hogy az igazi örökbecsű klasszikusok egybe¬ 
olvadhassanak pár igen jónak tűnő, de egy 
hónap múlva már kukába kerülő stutfekkal. 
Nem ügy,mbntntanapság. Szinte minden kis 
suttyó pregi6S% feletti értékel kap. Ami ennél 
bénább, az meg már szinte nem is létezik. Ma 


ne már! Ha mostanság megjelenik a várva- 
vártX.Y, progl, mileszaz 576-kölcsön kérő 
haver első kéidáse? Hát az, hogy hány szá¬ 
zalékot kapott K.V.progi. Ha eneén azt 
telelem mondáik, hogy 91 -el, akkor erre száj- 
hüzás a válasz. Ugyanis az nálatok már 
nem nagyszám, m ivei szinte minden harma¬ 
dik játék ez fölötti é rléket kap. Vegyük pl. 
az Európa U niversaite-t.Ria mennyit kapott? 
Ka mennyit? 95%-ot. Na jól van, menjünk 
tovább. Itt Is van a Tnopico. Na mennrt kapott? 
Na? Igen, igén 96 {!)% -ot. Hát em béri M ikor 
tesz ez a két sínes progl olyan jalentőségú, 
m int mondjuk egy Baki u r's G ala 2? M őst 
még azt se mondhatod , hogy egyik így tet¬ 
szett az egyik tesztemek, a másik megy 
úgy a másiknak. Mivel egy ipse (Gy.Z.) tesz¬ 
telte mindkéttót (nekimetlesteg innen üze¬ 
nem, hogy nekem bejönnek, a cikkíráshoz 
hirtelen rögtönzőn álnevei, de mivel akad pár 
gagyiíllétó, akik nem ismerik lelőkeiméi, 
tatán hanyagolhatná őket). 

Ja, én is igy gondoltam — ezért szóltam 
Is neki, hogy mostantól vissza lett redu¬ 
kálva mezei kis GyZ-vé. Az általa lesztelt 
játékok százalékán ak m a ga e á rtá ke It is 
szóvá tette m.mírehevenyvérbenforgó 
szemei a képen reagáltak, hogy a Tropico 
egy nagyon jó kis játék. Meg a többi is, 
amí99lelett kapott. De mondom: Joli¬ 
én nyíre nem lehetjő minden játék! Erre 
Zoli meglgérle, hogy jobban lógja majd 
h úzgá I ni a százaléko kát lefeté. E n nyi. 
Tőbbelnemtudoktennl,merthatósági- 
lag nem tudom megtenni, hogy lereduká¬ 
lom potom 20%'alegy-egy játék értékeit, 
mert szerintem magasak. En szóltam a 
tesztelöknek-atöbbiinnentőlkezdveaz 
ösaruk. 

Gy.^.-nél amúgy is megfigyelhető, hogy 
előszeretettel karol tel mindenfálé ,z5ldrülú' 
anyagot, melyekre egy hónap távlatából 
mára kutya sem emlékszik (pl.: Far 
Gate, State ofl^ar, Kao Ibe Kangaree, 
Carnívores Icé Age, Money Mad, Pizza 
Connection 2, The Corporale Machine, meg 
mondjuk, hogy a két feljebb emifteltis.). 

E zek mind -mind olyanok, amikre re ngeteg 
százalékot adott, még sincs szerintem olyan 
ember, aki esetleg mindre emlékezne ezek 
közűi, pedig retetíva Iriss cuccok. Naugye. 
Erre a Zoli aképpen tudott válaszolni, 
hogy önmagukban nagyon frankó kis 
játékok voltak ezek, tehát a rájuk adott 
százalék reális volt. 

Az igazi játékokat, me^ek tényleg érdeklik 
a népet {Icewind DaleiHearlof Winter, 
Ftesurrectíon', egye bek) meg lehúzza a sárga 
tőidig. Kérdem én miért jó ez (mosl 
nehogy azi hidd,begy ez egy Gy.Z. 
ellenes propagandaanyag volt, hisz'még 
igy is ő a kedvencem)? Hamarosan jön 
ugye néhány Isten, mint: VVarcraftS, 
Wolfenslein 3,s Z3,nieg a Oune 4 
Is, 0uke4ever, Máz Payne.Ra mi tesz velük? 
Kapnak menjük 9 5-95% -ot aztán kész. A z 
egyszeri Pistike meg átfutván a cikk lölöll, 
látván, hogy csak ennyi! kapott, m egy és vesz 
inkább egy nyamvadt Tröpicöl?!?! Na nem 
má'l Vagy mi a másik megoldás? Adtok rájuk 
99% ■ ot aztán kész, Minlíia ez valóban fedné 
a valóságot. Ezen azórteigcndoikczhatnátok 
mindannyian, annakellanára is, hogy nagyon 
sokatok igazán ractonálisan és jól közelíti 
meg a százatekolási, ennek eredményeként 
kélségtelenül valós százalékokat ad. 

Nana. Azértvigyázzunk arra a gépszíjra, 
nehogy elkapjon már léged! így előre, 
és látatlanban magjősolni akár egy 
yyo1fensteinnek,akáregy Duke 
Forevernek, hogy klasszis lesz, el ég nagy 




felelőtlenség,és nem kisfokú ostobaság. 
Azért, mert olyan elmekről van szó, 
melyek előző része már bizonyított, nem 
kell teltétlenűl úgy hozzáállni,hogy csilla- 
go s ötö s. S őt. Ilyen kor a tesztelő sze réti 
kiélni szadista hajlamaii,óa jócskán bele¬ 
kötni mindenbe, amibe csak lehel, pont 
Q zé rl, m ért a vá rt a nyag nak Illene á II nía a 
sarat, ha már ekkora múltja van. 

Egy másik emlilásre méttö dolog m ég a cik¬ 
kek milyensége. Éppen a múlt hónapban 
akartam reklamálni, hogy mostanra teljesen 
eltűntek a kis „ablakok'", melyekből az olvasó 
kis hátiérinlókahellenvéleményekel, slb.tud- 
haiott meg. Szerencsére belállátek, hogy 
ezekre szükség van, mert igy színesebb egy- 
egy cikk. Még valami: a cikkek elég nagy 
része száraz, tényközlő , semmi különleges, 
m slyre m ág később ről is e m lékezhetne az 
ember.Űditö kivétel például Uríel Projset IGl 
cikke, valamim a te JetfighteriV-ed. Miért 
nem teheltöbb ilyet produkálni? Emlékszel 
még példáui'95januáriábö1a Warcraft 1 
teírására? Akkor ugyan még eröleljesen 
nem te voltála fő$zerk,de bizonyára 
láttad. Na, ezt ajánlhatom ateszíerek 
figyelm ébe. Hál ezek volta k azok a dolgok, 
a miket úgy é rzek, hogy m eg kéne szívlel¬ 
nélek. Az amúgy őszintén mondom remek, 
hogy egy áiatjáiéknak sok-sok oldalt fogtok 
szemelni! Már látom is magam elöli: líz olda¬ 
las Wo1fi5,tiz oldalas Duna 4. Hja, szép 
is lesz! Legutóbb az Éurofightercikk is űtös 
leli, Atjnak efienáre, hogy azF^íg Retaliator 
(tudod Am igán, 296^óSon) óla nem játszot- 
lam repcsis progival, tetszeti, és élvezettel 
Olvaslam végig. 

Na, jól m egtréfá It m I nket ez a nyár. 

E Iső héten, a m iko r kezdtü k bele pa kol- 
gatnl a tartalomba a játékokat, tényleg 
úgy nézetik!, hogy 5 oldal Startopla, meg 
5 oldal Dune. Aztán szépen lassan meg¬ 
jelentek olyan címek, mintáz Alcne 4, 
a meg Operatlon Flashpöcnt, s ezeknek 
minden kép pen helyet kelEelf ve fa hog y 
szorítanunk. Bőt,a legjO'bb, hogy olyart 
címek,mlnta Jekyll Hydeésaz 
An ach ro nox c s a k a z u lolsö pillanatban 
é rkezle k. HI á ba, a lapzá rta nagy ú r. így 
legalább maradtak anyagaink szeptem¬ 
berre Is. 

Fogjuk rá,az ide EUbeszámolötak relalíve 
jó lett. Ám tavaly sz leli beígérve, 
hogy nagyobb ligyefmet szenteltek neki. 
Ehhez képest? Kb annyit írtatok róla, 
mint tavaly. Ja, és meg sem emlilitek mond¬ 
juk a Warcraft 3-mai [pedig kinntvoll, 
mertalejtecen láttam az egyik fotón). 
Tényleg,Tómb Raider6 nem lesz ?!?!? Vagy 
csak arról sem szóHatoh:(Vagy ilyen suttyó 
progikkalnem is foglalkoztok? Vagy esetleg 
tesz folytatása az E3 cikknek jővö hónap¬ 
ban? Bár erről nem tesztekem Illést. 

Nem teltünk említést, mert nem issZf 
Illetve lett folytatása/hiszen előző hónap¬ 
ban le is zavartukáz egészet. Mini látható 
volt^annyira nagy felhozatal nem volt, 
hogy m ég 12 0 Idáit m eg tőltsü nk velü k. A 
W árcraf 13 -ró! m eg m it Irjun k m ég ? 

Volt róla tava ly e gy 3 olda la s elözete s, 
melyben az alapok benne voltak, a rész¬ 
leteket meg úgyis minden hónapban vál- 
loztatják, így teljességgel lehetetlen ás 
agyé blránt felesleg SS is elővennünk a 
változások korrigálása végett. A hang¬ 
súly szerinlem a teszten lesz,a végleges 
verzió m eg jelen és e után, va gy n em ? 
Tömb Raider 5 pedig lesz. De konkrétan 
ennél a címnélIs elég nagy kavarások 
vannak. íme Itt van egy kép Laráról, az 
0| felállásb an, am í c s a k 200 2 o ktöb éré - 



Design teljes mértékben újjá akarja vará- 
zsoln E az égés z sorozatot, és zn nyi, de 
annyi dologban akarnak változtatni,hogy 
el sem tudjuk majd képzelni mire számít¬ 
sunk. A nnyIt mon dtak, h o gy n em csak 
tarát fúgjuk m ajd tu d ni Erányftan b h an em 
több karakter! is, és ajiáték enginejét kelt 
klllzetn ü nk tulajd o nképpen, m ért utón a 
sorban fog ns k rá kijön n í a továb b I p átyá k, 
és történetek, melyet majd az iniernetről 
löUhetünk le. És a slusszpoén: nem is 
biztos, hogy Tömb Raiderlesza játék 
címe. I mho ezért is ne m Értun k még róla 
egy sort sem. Ha lesz hivatalos bejelen¬ 
tés, GyZ biztosan rajta lesz a témán. 

Meg még múltkor ígérted, hogy lesz egy min¬ 
den példányi átfogó lartalomsm értele. Mikor 
lesz már belőle vala m i? N os, ennyi vohta. 

Üdv mindenkinek, kellemes nyaral: LaB. 

Hál íme: ez a kérés is teljesült. Nekem 
leró hadt a kezem, m ire bég ép ehe m, d e 
nem kis érzés volt utána kezembe venni 
a kinyomtatott olda I a kai. 11 év a rch Év um a 
5 oldalon felsorolva címszavakban Igy 
néz kiaz 57Ó KByte történelme, 

Tiszteletem uralmi 

Általában élem kis középszerű életem,de 
a mai nap hibái követtem el. Vázolnám a 
tórténéseket... 

Jajj.Ne riogass! 

Reggel 4-kor ébresztő, mivel be kell mennem 
a munkahelyemre. Még ki sem nyílta csipám, 
de már nézem a monitort: mii sikerüli az 
éjszaka lepte alattlelöllenem? Nem az 
igazi, de a SuicÉdalTendericies-töl sok szám 
lejön [király}. Kávéfózés, élelemcscmagciás 
a napra,tusolás, öttözés,meid indulás. Aluljá- 
róbá te, újságos előtt el. Keltene haladnom, 
de én nem, meri megpillantom a kirakatban 
az 576 KByle-ot. És megvellem {a hiba}... 
Innentől kezdve se látok, se haltek... A na 
mégögyemléksísm.bogya főnököm 
valam i kirüfási e m legetett a délelőtt folya¬ 
mán. A munkaidő végéig csak a magazinnal 
és a játékokkal voltam elloglatva, így telt 
óla napom. A hazafelé vezető útón, a 
villamoson törtéríö ulazásom során még 
egy-kéthánglószlány eljufoll a tudetemig, 
hogy jegy, meg bériek helyszíni, személyi, 
rendőr- de nem tudlak kizökkenteni az 
576 olvasásából. Arra meg úgy emlékszem, 
hogy a lülembe harsogta a hangszóró a sejá- 
tos recsegő-ropogó hangján, hogy a végál¬ 
lomásra érkeztünk. Innen tiszta a kép és a 
hang. El a házig, fel a harmadikra. Gyors 
köszönés a családnak, asszony + gyenák, és 















ktzífödüía másik eletefíi a neten. Kép é$ 
hang mostmárzavaíos... Cuccaimai ladO' 
bűm, és PC bekapcs. Először azé négy kis 
gama... Half-Life. A gyerek nyaggat, Nem 
ludokreiTidesűn oda íigyalrti. ezért re ndsze- 
reseri leszetfnek. Maradj már! ■ szóJok rá a 
gyerekre. Közben áívilfan az agyamon: kéne 
egy kis célzóvizi Van itthon sör?í ■ űvöttűk 
ki a konyhába. Szoigáid ki magadí ^ így az 
asszony. J áték abbahagyva, hűtd hdz ki. Sör 
kibontás, isten islerig sör ie a torkomon. 

Már érzem is a söiaikoboilartaimának jdté- 
kony hatásál, © Vissza a géphez, de 
márninos kedvem játszani. Foiytatom az 
5 7$ Olvasását. Hátuiröl kezdem :Csevi, 
Hónap Dumája... Először átnézem a HŰnip 
Dumája oldalt, csak átfutom a lapot, hogy 
mire számítsak. A jobb fölső sarokban meg¬ 
akad a szemem a hanyatt lekvő manga 
lányon,,. Térdek fethuzva, rövid náci, comb 
.. Húúúú lantázia beind ul a ká pzs letts l 
együtt. Dejajy... Milörténl... Ésrájűttam mitől 
ragad az újság mirtdig... a Csevibön É$ nek' 
Famálta valaki, hogy ragadnak a lapok, nekr 
úzengm; nem a csajokat nézn i hanem a cik- 
kgköt olvasni, fiü! 

Jajj^ de gon ősz vagy,„ © 

Tovább. Valaki reklamálta a színe ket a maga¬ 
zin tápjairól. Neki meg aztúzeitem, hogy 
az 576 stábja nagy egészség-és szemvédő 
munkál végez azzaf, hogy nem csicsázza 
tele fólöslegesen színekkel á lapokai. Az 
ember szeme sokkal könnyebben tudja 
köveini a sorokat, ha nem ^glalja lé főiösle- 
gesen a szeméta színekíölismerásévela lap. 
Thx. Részemről e téren nem látókkivelníva- 
lőt, így nagyon jó. Közben a hátam mögül 
agy női hang; lágy, negédes, halk éssoltogö. 
Édesem, a gyerek elalüdl, nem jössz be? 

Nem ■ szólok mogorván - még írnom kell egy 
emili. 

Hm mm. EzI víszonlnem igazért értem. Ha 
jól érteltem elbeszélésed bői. akkor Te, 
m int h ím é I ed V í lágodat, és a h ózz á d tar¬ 
tózó nőstény éppen félreérthetetlen jelét 
adta an nak, h o gy szeretne veted, k h tn, 
izé, ív hegesztő ni, vagy hogy is mondjam i 
páros rezgőkört alkotni. Szóval. Hogy 
mondhat erre egy agyánál lévő meglelt 
férfiember nemet? Ennyire azért mérne 
legyen hatással rád a KByte.,. © 

Akkor keresek máslift - így a női hang ésáz 
ajtó becsapódik.Ha a gyerek lényisg aludt, 
akkor m őst biztos fólébrsdt. És Itt kszdto m 
el inni ezt az emilE. Szóval a csevi nem 
lúl Izgi, de nem ti lehettek róla, abból dolgoz¬ 
tok , am I van. A H ónap D urnája nagyon jó. 
Űriéinek üzenem: az már tényleg hih$letlen, 
hogy valaki kelével és sórolöponialllszlílsa a 
bilié ntyőzotet.© 

Más. Elég uncsi, hogy a levelek nem szólnak 
m ásról csak dicsérelrőL Tudom: d icsérelböl 
soha nem elég, de a csevinem csak ezért 
van. Meg elég abból is, hogy nem 
színesek az oldalak, igya GyZ, úgy 
aGyZ, Szerintem egy ilyen magazinnak 
azzal is arculatot kell tere mteni, hogy van 
egy fS tesztész. ás az o stílusa, az irány¬ 
mutató. Persze nagyon jóka többiek 
Pediglen direkt Igyekeztem ügy válogatni 
3 leveleket, hogy ne tegyen egyhangú 
gioosfoszlányaz egész. Ezek szerintezl 
befalsoltam. Pedig én tényleg... 

Kedves,drága Bagó Peti! Nem kéne egy 
Kiss László rajongó, meg azötllingje mlaei, 
elken ödni. Ez a esevi má r n em az ó csevije. 

A titilingjelteketkell balevinniaz újságba és 
nem a CoV stílusát követni. Az ő idéjáben 
lehel, hogy jó volt a esevi... A tóbbimeg 
rossz. Egy év ellell, szjve nagyon jó munkát 
végez a lap ná L a tesztészekkel együn. Ezé k 


utá n apá m n ak tekintem szjvc-t. Apám nak k i 
utat mulat a játékok közöli, m i a rossz, m i 
a jó. Neveiajkí ízlésre, arra hogyTigyeljök 
oda mivel játszok hosszú órákon kérésziül, 
köszönöm. Asszem mostbefejezem... késő 
ven, hofnap állást kell feeíessek. Nehéz nap 
eié nézek. ©Köszönöm, hogy levelem 
meghallgatásra talált. M arabok tisztelettel: 
HEGBARDalovag. 

Kedves Lovag, szép az Idő, szép a lovad. 
Vág y velem í h aso n ló, D e én egyá Italán 
nem kenődtem el, azért, mert valaki a 
Ki$$ Laoiéd rajong. Hiszen ha akarnám, 
sem tudnám nekíazta Csevegőt prezen¬ 
tálni, mint ő. Úgyhogy ezt Élt a kér le is zár¬ 
hatjuk, mert teljességgel feles leges arról 
beszélgetni, hogy mi lenne, ha, meg ilye¬ 
nek. Ez van, ezt le hét szeretni, vagy utálni. 
Nem is sejteltem, hogy ekkora felfordu- 
lé sí fog 0 k kelte ni a vé rmes S76 rajon gók 
köré be n, d e jött pár h aso nszőrű tevéi, 
mintáz alant elterülő remekmű, se met- 
lelt nem tudtam szó nélkül elmenni: 

Há’Janikám! 

Má’ móginn' mii kavartak lilén? Egyes számú 
kolosszális probléma a kóvatkaző: mía szent 
kolbászt ke rés rlteza Bagó ámbár? Mármint 
a Rovatban. Csak ügy m Indán lígyolmazlatés 
néBíül akárki kenheh a cseveg 5E? M ért ha 
igen, akkoríUvagyok énisénls, akarom a 
következőt én szerkeszteni! 

Szép is fenne, ha mindennemű pillanatnyi 
felEángolás keretében az írná a Csevegői, 
aki osak akarná. Az, hogy eddig nem én 
voltam, annak az volt az O'ka, hogy ott volt 
rá a János. Mivel azonban nagyon szor¬ 
gosa n e lolva sta d a Bevezetőt, má r 1u dód 
is, hog y most má r nin c s J án os, és va la- 
kinek csak meg kel lelt írnia azt a szere n- 
csétten C s eve gőt. A z, hogy m ié rí p o nt 
én lettem az, már nem igazán tőlem 
kéne megkérdezni. Mint pár sorral fel¬ 
jebb céloztam rá: ez van. 

Vagy aza nyamvadtTyphoon vette el min¬ 
den idődet? Méh, meg tudnám ártani, én 
is az elvonókúrám része gyanánt írok mo$l 
levelet. Muszáj valahogy lefognom magam, 
mert máríáégetta piciny ,microsofl’' leiirat 
a tenyeremrB, övallen piflanalaimban pedig 
furcsa elakzatokal írok le a kezemmel. 

Ja és ezt áz álkos csíszolökorongot 
már egy hete ki se vellem azoplikai 
ad átolvasó egységből. 

Nőd e vissza a lapra. Hát úgy túnedezik, 
hogy júliusban is ugrottnyóc kiló - kitó ró 
ö römmo I olvasta m. h ogy Zo libá újra ír 
nekünkvatamil. A mostani H D pedig 
$ze ntem az eddigi legjobb volt, roppant 
mulatságos'© 

Hááát,nem tudom.OlvasnlJehét, hogy 
az voll, de ha ezt mondjuk mind át kellell 
volna élned? Nem biztos, hogy leli száj¬ 
jal tudtál volna nevetni rajta.,, 

A csevegő, ööö... hát nem mondom, voll 
t- 2 jűmeglátásaazembernek(plimár 
én is unom az ijen szövegeket, hogy:_én 
már 600 éve hűséges olvasótok vagyok, 
ugyh ogy sze ressetek engemT kit érdé kel? 
Majd akkor vágjon fel, ha épp most f izéiéit 
elő63 évre), de ez a hostess.fEanárnőy 
puoárnó szövegelés elég szánelmés. Már 
szerintem. 

A h ha. 0 ké. A kkor m ostan tó I k Így úri, 
vagy kigyűratlan teetO, izzadságtól ter¬ 
hes fiúcskákról fogunk írni. Csak itt, 
csak most, csak Neked! 

De hogy én is felvághassak, büszkén kije- 
Jeniem, hogy t kivételévei mindig levettem, 
hogy az álnév afatt Gyézé van. ©Valóban 
felismerhető az egyéb iránt igen jó stílusa. 


Nemis tudom honnan szereztelek ifen ala¬ 
kot. Juf is eszembe, múlkoriban egypajlá- 
som aszongya nekem: mijé olvasókén ifen 
idióta újságot, ménem valami jobbat? Na 
erre én jölvisszeváglam, és bambán mered¬ 
tem a képébe. Erre mit mondjak? Mongyam 
hogy nemis tdióla? Há' nézzmárpl a Zozzer 
arcára! Meg illeza Vargabi is, ojis kezdi 
átvennj ezta slflust. Nézzük csak meg az 
újdonságot is: jók ezek a kis mellékelt szö¬ 
vegek a c ikkekhez. Sár a ju rofájte r ideális 
keréknyomása engem marhára nem érde¬ 
kel, nagyréez figyelemremélté öolgokal lúd- 
tam meg az adott sluff hátteréről. Pl nemis 
tudtam hogy az Enterprise-! az Enterprise- 
rólnevezték el. 

Sajnos nem lehet minden egyes ember¬ 
nek ollalálni az ízléséi.Téged spéciéi 
lehet, hogy nem érdekelt egy bonusz 
in fő az Euroljgh térről, de mívelaza 
játékhoz kapcsolódott, így mindenkép¬ 
pen hasznosnak la rto-tluk, m int a hogyan 
több más játékhoz is közöltünk érde¬ 
kességeket. És ezen szokásuriklói nem 
kívánu n k m eg váln i, m erl m in t To is m on - 
dottad, a Star Trek-es rész meg kifeje¬ 
zetten bejött Neked Is. Úgyhogy ezek az 
inIőboKok maradnak. Punktum, 

Ja, a ConflicI Zone cikknél ez egy kicsi! furán 
jóit ki, agyon van dicsérve az Al, de a cikk¬ 
ben nincs róla sem mi kőnk ról, hogy mitől is 
ijen jö, mondván hogy űttvan a kiegészítés¬ 
ben. Ott meg az van, hogy a készítő miért 
tudod ilyet alkotni. De mégis, mitőlolysn 
jó?? Lehelen volna valami ki$ példa, hogy 
teszem azt ha én sok lankot gyáriok, akkor 
a gép rulincsan elkezd búzát termelni, vagy 
íjesmi. Hm. Hátha akartam még valami!, 
akkor azt m osta n ra e Hele jtetlem. Egyébké nt 
is, már hatlom a hangokat: „worshippers 
needíoQod!\,this is my land, leave 
itnowr. a kezem pedig görcsösen 
írja le a spirálokat és R alakzatokat, 
még annyit kipréselek magamból, hogy 
én spéciéi NEKED írtam a levelet, 
nem Is véletlenülszjvoa címzett, 
jé nás, szabó IcspuSztarekettyésröl. 

Eztet speciete GyZ tuggya, de azért 
annyira ne legyünk már barmok, hogy 
minden egyes szélei kelljen magya¬ 
rázni. Ha le van Írva az, hogy Jó az Al, 
és az Is, hogy hogyan működik, akkor 
egy már Igazán lehet róla fogalmad, 
hogy milyen péidákat tehetne rá mon¬ 
dani. Amúgy meg most ezen a szent 
helyen rá sózok egyet a Zoli piciny 
kis kobakjára, hogy nem irt példái rá: 
Zolika! Ejnye-bejnye. Mostmegnyugod- 
lál? 

Szia Sz.JVC! 

Azt hiszem, én nem vagyok birtokában 
a n n ak a z abszolút csúcsteljes ilményl 
képviselő nye Ivi lele m ényesség n ek, 
a m ellyel G y.Z. szó szerint letejiheieile n n é 
teszi cikkeit (mintegy); így hál bevezetésként 
csak annyit, hogy alapvelően marha jó az 
576 KByte - noha van néhány dolog a lap 
körül, am i fólótE nemigen ludok napirendre 
térni. S öl. 

Hát barátom pedig bizton állíthatom, 
hogy nem kis felüdülés volt olvasni a 
leveledet, amis szóösszelé 1 el 1 ,és mon- 
d atszer ke s zté st illeti, Jálé ko k a t ne m 
tesztelsz véletlenül? És nálunk nincs 
kedved megpróbálni? 

Nem Is akarom húzni tovább az idői: a 
helyesIrásról/nyelvhalyeeeágról van szó (de 
azthiszem, amia legjobban ktléjezi, miről 
Is van szó, az a „nyelvi Igénye s$ág" kifeje¬ 
zés). NEM. nem vagyok se .mélymagyar'. 


se nyolvószprolesszor, semmi bajbm' - 
az angol/hunglish kifejezésekkel — ki-r 
$en, ha azok {mintegy} a nyelvi kom ik^- 
eszközéüf Szofgá Inak íjúzer, nörd stb.:i - ; i 
ami m agyaiul van. az talán-esetleg legye' 
helyesen leírva. Mondom mindezfanrá- 
ludatában, hogyaz 576-é messze a ís; : ■ 
helyesírást h Iba/oWal arány, kis hazán ■ ; 
kés {sz)ámításteohnlkat magazinjai ké;: 

De akkorié! Nem olvassa végig senki a r 
keket, mielöEi megy a nyomdába az ar. r : 

Hát, a János bácsi vigyázó azémel 
minden hónapban átfutották a megje^- 
nés előtt álló cikkeket, és biztos keze 
b ő szén javitgaltá k ben ne a z e I gé pe :t s-r 
kel. Elképzelhető, hogy néhány hibán 
az ő szemel Is elsiklottak, de ez mind *5 
benne van a pakliban, sajnos, 

Té nyfeg nem piszkálödáekénf mondom ^; 
nagyon nem szeretném, ha bekerúlr>ék 
a Csevegöbej minE elrtista akr^i i 

ntócs jo bb dolga, m inl Eényes ós magéi T; | 

kinyilatkoztatásokat te nnl elefántósonrt: ^ 
nyábót (igen, ez bizony e gy szó...:) a pc " - : 
okulására: egyszerűen arról van sió. ^: 7 
lavar, ha egy amúgy teljesen rendben í. 

(SÖT!) írási olyan nyelvi butaságok lesr; 
tönkre,minlpl.aialany-állílmáriy égyer- 
lés hiánya. Egy picii (igyeljetek oda jotc 4 - 
|ö? (N em lenne fair, ha ne m írnám te, -:; - ; 

legutóbbi (májusJ számban határozott-i . ; 

lás tapasztalható ezen a téren (pl. az e : 
szám .szabjájához" képest (Id, Sevara.-.^í 
cheat), de azé rt itt is akad egy-kél gyön^ 
szem, pl: „szőrszál hasogató', nem. T- 
EQY Szóba kell(ene) Imi,] 

Meggondoltam magam: inkábbkorre«- 
lornak kénejetentkezned. És akkor méf 
me gje lené s e lőtt e lolvash a in ád a fu l; > 
hav I KBy te-o1. N a, m it s zólsz? 

N a, eranyil A neg ativumról (ÉszrevslTed, i 

h ogy az olvasói levelek rtagy százaléka r: | 

alábbis felépítésében] hasonlít a cikkeken J 
Bevezető - n egatívum - pozilívu m - éssi'' - r 
táB{95%)...). 

Nem, Igen? 

Kicsit nehéz voltráhatigolódniaz új5Tf -t 
persze ez esetemben kicsitmásl laka- - • 
-gondolom én-a legtöbb olvasónál: [Gi I 
on]676-vásáilá$regyültóatém ugyanis i:- 
magas lineáris korrelációi mulat a szán* 
gépünkre te jleszlóscéljábólfordilot* k; - i - 
geií nagyságával [Gy, 2 . 0 'ff]. 

Ezt olyan szépen mondlad, csak kár 
hogy egy kukkot sem értettem bele í 
A zért deriválj egy ö'sszeget, ami teotr 
mindkét kiad ásódat,,, © 

Eddig kétszer próbáltam meg,rászek' - 
576-ra: egyszer, amikor a régi 3S6-oi" -: 
egy P10 0 Eoglalta el {M E KKO R A geí' *. 
számítóit, szent ég; emlékszem azec> 
játék beharangozójában ZeJee így h . 
a [áték gépigénye a csillagos ég: P^” 
ekkori számig jutbtiam, másodszorra 
most, kél hónapja, amikoraz ,Óreg" - í í 
beruháztunk egy C700-ra. {Letietaxa:^ 
koskodni: igen, mostis 3 szám alapé* : - 
amit írok,) 

H m m m. D iosé retes, h 0 g y má r ketsz r - : 
próbállad,és mármutatkoznak Ha 
a függőség első jelek Nocsak, csaii 
nem beléptél az első kasztba, a leve : 
táborába? Mijöhelmégezután? 

A legutóbbi Csevegőben két tevg: ií; - 
is felm érült a CO - m ásó lási té ma. a r 
hiszem, nagyon sok időnek kefime; 
eltelnie ahhoz, hogy legalább a ze" 11 
vésártesi kuliürájához hasonló va.a— -; 
honosodjon Magyarországon a sza- • 
gépes játékok terén. Szerencsére e-r 
löbbször haflani olyasmírói, hogy te"- - 
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mán együH megvesznek egyjálékol, és 
azlmásűlják le maguknak^amiatiszolút 
korrekt eljárasna k lűnik a szemem ben. 
mindeneseire összÉhiason(í1^alallanlll kor¬ 
rektebbnek, min) amita gá)lá£talan rippelö 
-CD-larjesztűk o^inálnek, Megint csak nem 
sze/etnék álszent lenni, nekem is van másol! 
CD-m. nem is egy-de nem is egy eredeti 
iálékra is beruháztam pl. leárazás alkai- 
mával (.0 yngeon Keeper ulez!) -; de... 
Eiszomoríló, hogy vannak, akiknek tormányi 
rippell CD-jük van, mindig a legújabb játá- 
kokbdl - vajon mennyi ideig látszanak 
velük???? Persze, akinek még nincsenek 
vizsgái (ö,azok a szép idők-.), vagy netán 
munkája, tébb idői tud szakítani a játékra, de 
szerintem fizikaifag lehetetlen végigjátszani 
annyi programot, amennyit meg írnak/meg- 
ífalnak. 

Ez egy nagyon bonyoluil és nagyon 
szerteágazó téma. Az biztos, hogy 
a mai szoflverárakat nem a Magyar 
lizetésekhez Egazitották, így emberiFeg 
megérthető az, ha valaki lem ásó Hat 
maga na kegy programol; Ez persze 
lovábbra is tőrvényaértésnek mInűsCil, 
de hát ami ma ebben az országban 
tolyik, jóval több már, mint 
törvénysértés,., A nagyűzemimásolók- 
ról pedig megvan a kis megánvélemé' 
nyem,de nem akarok obszervatóriumba 
átmenni — merlakkorcsak SOK-SO K 
csiFlagot látnátok,,, 

(Egyébkéntmindig azon gondolkodtam, 
hogy honnan a (énéből szerzik mega játé' 
kokal még a megjelenés előtt? Lehel, hogy 
csak gyermeki naivitásom takarja, el előlem 
a leljesen nyitvánvaló válasz!, de akkor sem 
értem. Egyrészt nem ériem, hogy á kúlíöidi 
crackerek hogy jutnak hozzá, illetve hogy 
töfik (el, másrészt nem értem, hogyan jul 
be hozzánk az anyag, bár ez ulóbbira azért 
vannak ottateím. Ne mindegy) 

Bár nem akarok Itt hacker képző szék¬ 
ké rt nyitni, nagy von alakban te I le b - 
benteném a fálylel arról, hogy ml is 
motiválja, mozgatja ezt az egész ipar¬ 
ágai, Birehhez igazándiból, egy jtáború 
és Békát megszégyenítő kis szösszenet 
Is kevés lenne.de azért megpróbálom 
ebbea pár sorba bele préselni mindazt, 
a mit tudok, 

A nagy „ellt''crackercsapatakdirekt 
keresnek is emberekelmegfeleEő kap¬ 
csolatokkal, ők kapják az úgynevezett 
supplier pozíciókat. He megnézed a 
törések melletti ntö tile-okat, gyakran 
benne vart az, hogy friss boltok és újsá¬ 
gok kapcsolatát keresik. Tehát ebből 
a szférából nagyon sokan dolgoznak 
nekik — cserébe elérést kapnak a sok 
Teraby te ^ os privát Hp- k re, ahol nap ráká¬ 
szén hozzaju írtak a világ összes Játéká¬ 
hoz, filmjéti ez és mp3-jához— Szinte 
mindenhez megjelenés előtt. Emellett 
< óz tudott, hogy m inden cég béta és q&a 
team-jében is ven Jópár supplier, fóFeg 
a rvagyobb kiad Óknál hasznos a kezek. 

Az kevésbe köztudott, hogy mivel még 
a legtöbb játékprogramozó aktív (hiszen 
még akik a 'Só-as évek legeiején már 
hivatésDs Játékírók voltak sem öreged¬ 
tek ki), regen pedig színié mindenki 
vágigjérta a cracker ■> coder(rablőbó! 
oandür) vonalat, sokan a gyökerek, a 
feeling miatt Is részel a cracker scene¬ 
rcek most is a nagyobb cégek több pozi- 
cióíban (programozók például). Szóval 
valahogy így néz ki a válasz arra, hogy 
hogy lehet meg a craoker-eknek minden 
jóvai Idő előtt. Lássuk a másik kérdést, 


hogy hogyan jut be az országba. 

M an ap s ág m á r a zérl elé gg é elterjed t a 
kábeles net— legalább az ADSL 
Budapesten aki komolyan gondolja a 
nagy mennyiségű netes adslmozgatásl, 
az már nem túl drágán beszerezte. Szó- 
valakik az országbeli Ilyen nagy nem¬ 
zetközi flp-ket elérnek, azok többnyire 
fizetnek ezért magánemberként, hogy 
megkapjanak mindent naprakészen. A 
szabályok Igen szigorúek; ha valaki kiad 
kódokat a saját sorsát is megpecsételi, 
további tlx 3P-vel engednek csak be 
embert. Te hát ez lenne a válasz a „hogy 
|u l be az 0 rsiágb a ” ké rdé s re. 

Közben eszembe jutott, hogy zenék terén 
az mp3 miatt talán még- rosszabb a 
helyzet. Fura, nekem Is volt szeren esem 
a Napstertiez, mégsem löltőltem 
éjszskákat... le.:) 

Hál mióta életbelépett a kereséskorláto¬ 
zás, azóta a Mapster csillaga igencsak 
leitdozóban van.,. 

Arra jó volt, hogy megtudjam, érdemes-e 
megvenni ezt vagy azt a CD-I. Ha nincs 
Na psler, ma legalább 4 CD-vei (pontosab¬ 
ban 3 CD-vel és 1 kazeltával) lennék szegé¬ 
nyebb-Azt hiszem, a legjobb módja annak, 
hogy valaki kilejezze egy zene kar/énekes 
iránti megbecsüléséi, az az, hogy megveszi 
az albumát. 

Nos,éz így mind szép és jó, és rendben 
is van,csak hál ugye mi van akkor, 
ha ntnos meg a pénzed azokra az 
előadókra, akiket ezerele;? Vagy, ha 
olyan sok van? Meg hét iskolás 
korában az ember még nem nagyon 
van teletömve tízezrekkel (tiszte let a 
kivételnek), Jajj, megint lebuktam, hogy 
magamból indultam ki,és az én ipari 
letöltéseimből... Na. mindi. Abban azt 
hiszen senki nem vitatkozik Veled, hogy 
az ered éti CD tokot fogni ezerszer 
nagyobb élmény, mintegy TOK rövidi- 
téslolvasnia; előtted lévő papíron... 
Szóval nem értem, mii csinál az Oftspring 
(mondjuk a Melallicátmég kevésbé.de az 
más tészta, mert ókét amúgy se kedvelem 
(azok után, amit az Qasls-féla Wonderwa Il¬ 
lái, vagy a Whisky In The Jarralcsináltak, 
pláne nem)). Egy kazetta nem kerül olyan 
sokba (3-4 mozi jegyi), és talán még mindig 
a Walkman a leginkább elterjedt hordozható¬ 
zene hatlgalási-kézi-készülék (Mézga csa¬ 
lád njlez). (10 pontos kérdés: mia Walkman 
angol többes száma? Walkmen? Vagy 
walkm ans? Q Legalábbis könnye b b cip e Ini, 
minta Számllógépel,tokkál-vonóvai. (Es pl. 
á Vórósmady téri zeneáruházban, aminek 
momentán nem tudom a nevét, de szép 
kik; vagy pl. a Lom ezkuckóban, ami Buda¬ 
pest LEGJOBB zene-lelőhelye,olyan ri1ka- 
Ságokat, olyan zeeniál^ zenéket lehet találni 
potom pénzért, hogy csak na. 

Nem tudom, mend-e valemll pl. a „Thlrd 
Eye Blind" név, „Seml-chamed liFe" c. szá¬ 
mukat biztos ismered; az ö GD-jükel 700, 
azaz 700 lorintértszereztem be a lerillbőlt' 
bán - az USA-ban plátínalamez lett. És ott 
ne m 25 -3 0 ezer a platina, m int m inálu n k...) 
Lehet, hogy .beteg’vagyok, de ami a zenét 
ilteti, igyekszem mindent,ami érdekel, ane- 
detiCD-n vagy kazín beszerezni - még 
akkor is, ha tudom, hogy egyetlen megvásá¬ 
rolt darab nem sokat számit {iltetve. nekem 
nagyon is sokat, amikor olyan magasak gz 
árak, amilyenek). 

Már van is 23 eredeti, CD-hez mellékelt kis 
kártyácskám, amitha visszaküldenék, fel¬ 
vennének a hh/átglos Oasis-lévelező listára 
(persze s legelsőt vlsszaküldtem, de azóta 


se jeleztek vissza - hiába, Magyarország így 
Is messze van Máncbesteilől (is, és akkor 
a lóéiról na Is beszéljünk (ez mosta Jnited 
kapósán juloít eszembe, ha esetleg megkér¬ 
deznéd, hogy jön ez ide)). 

Tulajdonképpen nem Is kellékén ide, 
meri egész jói megbeszéled magaddal 
a dolgokat. Ha nagyon hozzá akarnék 
fűzni valamit a mondó kád hoz, akkor 
a; valami bólogatás-téle Jelzés értékű 
együttértésíkon lenne 
KozsóI Napsterrőlse lóltenék le. Ha f ízelné¬ 
nek. talárt, D e inké bb akko r sem. © 

Heh. E z béta Iáit... @ 

Nézzúk.mitakarlam még mondani... Igen, 
szóvaLkü Icsin-be Ibecs'általánosságok; az 
újság kötése,a papír minősége szermtem 
kiváló (egyébként nekem az a legutolsó 
szempont; a széleső lapoknak is magvan a 
maguk bája...), a (ejlácek igencsak jól síké- 
rülte.k, az 576 -nak ez IS erős, k h m, oldala, 
ha érted a nagyon gyenge szóvicoat. Az 
inlerjú-riűvatKELL, KELL és KELL, nagyon 
jő öltét volt, csak így lovább. 

Jó látni, hogy végre valakinek tetszik 
is az, amit csinálunk. Nagysierií, Akkor 
talán van értelme szeptemberben la 
megjelenni,,, 

N agyjából ennyit aka rta m m ondanl (m eg 
még lalán azi, hogy olvassatok SOK Terry 
Pratchellel). 

Jó- 0Ivesunk. De Ti meg cserébe olvas¬ 
satok SOK 576 KB yte-ot. 

Elnézést a kicsil kusza stílus miatt. Ma 
délután vpll mikroúkonómia vizsgám (aki 
ludja, ml) jeleni ez, az tudja, aki nem, az 
őröljön), hélfőn pedig már jön az újabb, úgy¬ 
hogy a ludataláiiim nyílván égyfajia verbális 
feszüllság levezetőnek Is alkaimazla eztaz 
e-maíll. 

Szóval bocsi, és [e nélkül nemigen van befe¬ 
jezés, de ha egyszer Igaz...) maradjatok, 
amik eddig voltatok - a legjobbak, csak egy 
picit még jobban, h-a lehel, 

Cheers,sz.a. 

Oké. Te nyertél... 

ps; Nem tudom, kiaz aktuális Szösszé Net 
felelős, do ajánlom FIgyelmébaa 
www.oa 5tS.com oldalt, ami a z általam 
ismeri legjobb Oasis-oldal. Már a névvá¬ 
lasztás (The Mad Férnél Oásls Page) i$ 
közelebbi vizsgálódásra kész tet (a ^mad Fór 
it", azaz „megőrül éne" kifejezés ferdliése; 
a farretvadászgöránytjelent:), a tartalom^ 
pedig le nyűgöző. 

A hírek, újdonságok tekintetében messze a 
hivalikis homepage előtl jár (gondolom, ez 
n em egyed i eset a rajong ói site -ok között), 
mindig van rajta valamilyen játék, chal- 
szoha sálébi-estébé. 

Avagy: Váu. Dlszlzríll... kúl. 

[ G y.Z. meg plán e, m u n kát ne ki, jó sokat - 
képzetem hogy telhet egy napja...:) 

Hát momentán a SzösszeNetértén len¬ 
nék e feleiőa, de utólagos engedőiméd- 
dél nem igen borzolnám most az olvasók 
idegeit zenei oFdalakkalegy Ideig. A Ked¬ 
vencek mappámban így le ennyi tuti 
frankó oldal árválkodik, hogy Jővő ilyen¬ 
korig megvannak az oldalak, GyZ egy 
napjáról pedig majd esetleg a következő 
Számban értekezhetünk agy keveset, 
mert most el fogyott a hely. Hej, Oőő, 
bocS'- ennél baromarcúbbelköszönés 
már nem jutott eszembe, úgyhogy gyor¬ 
san abba Is szakítom magam: 

Tóvá bbi keltem es nya rat, szú nyög ba n 
keveset, nőkből sokat-- kíván: 

Bagó Péter 

576Jtíjyfe@í7ő.bu 


Ha $zeretnékgy ^ 

cangsters 2 

PC CD-ROM-oí,V 0 gy plakátot 
Tiyern i, vá la szólj az alábbi 
kérdésre, és a helyes magfejtést 

200Í.SZEPTEMBER 14G 

nyílt levelezőlapon küldd el a 
szarka sztőség címére! 

Hány része volt a maffia- 
aíapfíimként is emíegetett 
Keresztapának? 

A nyereményeket feiajántotia: 
AUTÖMEXmiTmEDfA KFT^ 

^ www.auíomexM Tét. :461-57-00 j 


HaszeretnéE egy ^ 

Startopla 

PC CD-ROM-ot, vagy plakátot 
nyertiij válaszolj az alábbi 
kérdésre, és a helyes megfajtést 

2Ú0t SZEPTEMBER UG 
nyílt levelezőlapon küld dal a 
szerkesztőség címére! 

A Mücky Főút csapata 
már készíte tt PC-s játékot 
tavaiy. Melyik voltez? 

A fíyereméfryéket felajánlotta; 

A UTÓ MEX fáULTlMEDlA KFT. 
w ww.aittomex.ftu Tel. :4$i*57-ÚúJ 

szeretnéd megnyerni a 3 \ 

Emperor: 
Battle fór Dune 

póló egyikét, válaszolj az alábbi 
kérdésre, és a helyas megfajtést 

2001.SZEPTEMBER 1-IG 

nyílt lavalezőlapon küldd el s 
szerkesztőség címéral 

Meiyik 2 faj található meg a 
játékbanf és az annak alap¬ 
ján f szoigáló könyvben is? 

4 nyaram értyaket falajánlotta: 
ECÖBITKFT. 

^www.ecobitMu Tel.:268-03-61 j 


' DrSPBMBQS 

játékunk nyerfeseit | 

Ut^mQ Edmsná (Budapasfj i 

- {tsfpfradgs PC CO-ROM 1 

Baio^h Rth ITofakszanímlkíés} ! 

- ^sajfaafiMtba 

^ i jyefgméflyüket |>e£tán Ittildjült. J 
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Df. lehyll and Hr. Hirde 

,..is iáttam, amint az elfogyaszioítj hangsülyozcm: kispohárnyi dőzis hatására is hosszú, vastag, szinte törékeny 
szőrszálak sarjadnak kezem fején, államon, söl szemöldököm Is valöszínűllen sűrűségnek örvendett, csakhaman Meg¬ 
döbbenésemet fesionytaíö lájdaiom s borzasztó hangok kísérték ■ ábrázalom egyetlen, torz grimaszba forduli, s csupán 
akaraterömriek köszönhettem, hogy nem ájultam elmenten önnőn arccsontozatom hangos ropcgássaliárőálfermálöca- 
sától. A tükörbe pillantottam - s amit láttam, elborzasitott. Ám hiába Is pröbállam félreíordiíani tekínlelem ezen ismeretien 
riasztó arcó! - elmémre vörös ködöt bocsájlott új lényem zabolátlan, kíméletlen s könyörtelen mivelta, s tudtam: ölnék..; 
Részlet Dn Jekyll napléjából - simaaaaaaaa... 


lndeii«»denEe Wat th Edge of (ttaos 

Flüx Ertgine. Ezt már hallottuk valahol - hamarosan nemcsak hallani, de látni Is fogjuk az érdekes (?) név mögött 
megbúvó grafikus motort, melynek az Independence Warban debütáló engine-hez a világon semmi köze sincsen. Ez 
mind azért van, mert a méltán sikeres űrhajöszimuláíor második epizódjához egy az alapjaitól újra felhúzott grafikus 
motort alkottak meg a program fejlesztői, mely ígéreteik szerint sosem tapasztalt vizuális megvalósítás s különleges 
effektusok megjelenílésél teszi lehetővé. Lesz ill fejlesztett fizikai modell,fe|les 2 teti mesterséges intelligencia, s 

valöszínűsílhetöen történet központú kampány mód. 
És sok, sok tíoglighl is - mégis, mit hilteiek? 


Anachronox 

Mr Romero soron következő kinyilatkeztatása a Hírek szekciöböía jövö számban debütálű anyagok közé avanzsál!, 
így, aki behatóbb info morzsákra is kíváncsi a projecttel kapcsolatban, némielörelapozási kővetően újabb adalékok¬ 
kal frissítheti Anachronox tárgykörben szerzett eddigi ismereteit. Kél dolog már biztos: 1. Vérbeli Cyberpunk ízekre 
számíthatunk, így siííszerü lehet elhinteni Todd Eridani, középszerű speedgiiáros egyetlerv érdemi alapvetését:,í'm 
nóta mán, nőt a machíne - Ym justsomelhing,.. in between,’2. Az Anachronox kritikát nem én írom. 


Díablo It: Lotds Df Destructinn 

Minden idők legnépszerűbb akcié-RPG mílosza hamarosan új kihívások tükrében buzdílja további hullahegyek 
legyártására a lelkesérdeklödöoket. A kiegészítő hivatalos mivolta már eleve garancia lehet a magas színvonalra, 
hiszen a Blizzard rendszerint bővítések terén is hozza a tőlük meg szokott ni vöt. Lesznek itt-Zolika féle hatás vadász 
sorrendben - új helyszínek, új questek, új varázslatok, új fegyverek, új monszták és: új karakterosztdiyok is. M indenki- 

n e k, a ki va la h a D ia bio vé rét ontotta, java llotl la n a nyag, 


ru; 


Angol eladási lista 

1. Cflssitcks (CDV) 

2. Haü’Ufe Generatioii ISierra) 

3. Champ. Manager OO/Ot (Eidos) 

4. WWTB 3 MHiionatre (Eidos) 

5. Settters 4 lUbisoft) 


USA eladási lista 

1. Kalf-iífe: Blue Stiift (Sierra) 

2. Ttte Síms (EA) 

3. The Sims Kouse Partv (EA) 

4. The Sims Livin Large (EA) 

5. Emperor: Battie fór Dune (EA) 


Oemo letöltési lista 

1. AiTD 4 (tnfogrames) 

2. Ailantis (Disney) 

3. Seríous Sam (Take 2) 

4. Gangsters 2 (Eidos) 

5. Leadfoot (infogrames) 


a legnépszerűbb PC-s játékok a Global 100 szavazása alapján 


1. Baidurs Gate ti (Interplay) 

2. Diablo ti (Havas) 

3. Itewmd Date (Interplay) 

4. Planestape; Torment (interplay) 

5. Unreal Tournament (GT Interattive) 


6. Heroes of Kight & Magit ü! (300) 

7. Deus Ex (Eidos) 

8. The longest tourney (Funcom) 

9. Age of Empires 2 (Mkrosoft) 

10. Cíinlization 2: Test of Time (Microprose) 


KŐVETKEZŐ SZÁNUNKAT KERESŐ AZ ÚJSAsARUSOKNAí: SZEPTEMBER 20-TÓi! 
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MELY Amt JÁTSZVA VAsÁMLMATSZ! 


West End City Center 
Jókai Mór sétány 47. 

TfL: 



Pólus Center 
Center Court 237 

TAz 4t%4Un 



Mám műt Bev. Központ 
Széna tér 2. emelet 

TeL: 345-80-76 


Cotc^ 

GAMEBOf 



IJJ NAcYlcER NYÍLT! 



Új címünk 
Budapest XIIL 
Gergely Győzd u* 17 

Td.: 0^20-334-7196 

Ezzel egy időben a 
Pozsonyi u. 14. szám 
alatti boltunk 
megszűnt! 



WWW.576.hu 















